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TECHNICKE DOTAZY

Podporované verze hry

Q): Jaka verze Final Fantasy X HD Remaster mi bude s ¢estinou fungovat?

Cestina je uréena pro originalni Steam verzi hry. Zédnou jinou jsme netestovali. Nelze

ji pouzit na plvodni PlayStation 2 verzi, tu musite pocestit plvodni verzi instaldtoru,
ktera je k tomu urcena. Verze pro PlayStation 3 a PlayStation 4 nejsou podporovany.

Proc trval preklad tak dlouho?

Q) Nechci byt remcal, ale pro¢ to u Poseidona trvalo tak strainé dlouho, brasi?

Inu, téch dlavodu je vice. Predevsim jsme resili jesté jiné projekty a pak bylo nutné
vytvofrit zcela nové nastroje pro import / export. To samo o sobé trvalo velice dlouho.
Nasledovalo predélani komplet celé grafiky, launcheru, vytvoreni novych font(, pricemz
autofi nas prekvapili hned nékolika sadami navic, a to v pomérné nezvyklych formatech.
(Treba funkce F2 aZz F5 maji svou vlastni sadu fontd.) Pak jsme jesté objevili video
s napisem , Time“, které béZelo v Luce na monitoru pfi osvobozovani Yuny od Al Bhed.
To jsme museli taky pocdestit. © Zkratka vylezlo toho najednou néjak hodné a bylo nutné
to taky radné otestovat.

Nova bezproblémova instalacka

Q. V§iml jsem si, Ze mate novy druh instalaéniho souboru. Pro¢ ta zména?

Zména ma hned dva dlvody. Prvnim je, Ze jsme chtéli trochu pfidat na grafické
Necelému 1 % uZivatelU stara instalacka nefungovala spravné. Ackoliv je to opravdu malo,
velice nas to znepokojovalo. Pfes knihu navstév jsme takovym lidem vidy zkouseli
pomoct a hledali pri¢inu. Véfime, Ze tato nova instalacka by mohla problém vyresit a
prinést 100% uspésnost pro kazdého.
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DOTAZY OHLEDNE PREKLADU

Hlaseni chyb v prekladu

Q. Nenasel jsem na webu typickou sekci pro hlaseni chyb, co se déje?

JelikozZ tento projekt jiz testovanim prosel a jde pouze o jeho Upravu pro novou verzi
hry, s nékolika texty navic, rozhodli jsme se hlaseni chyb neotevirat. Samozirejmé
budeme radi, pokud ndm napisete, kdyz néjakou chybu objevite. Tentokrat bude stacit
mailem.

Navrhy na zménu v prekladu

Q: Nemyslim, ze preklad slova ,,Summoner” jako , Vyvolava¢“ je dobry napad. Navrhoval
bych ,,Sumonan®.

Tento preklad jiz proSel korekturami a je uzavien zménam. Tyto ndvrhy bézné
prochazime pfi verejném testovani hry, které jiz ovSsem probéhlo.

PreloZzeno bylo vsechno, tecka!

Q: COZE?! Pro¢ jste prelozili X a Y? Vidyt v originalu to zni mnohem lip!

Cestina je od toho, aby vyménila anglicky (nebo jiny) text za &esky. To je jeji ucel.
Hybridni preklady nedélame, bohuzel.

Nové stupnovani kouzel

Q. Vsiml jsem si, ze kouzla jako Fire, Fira a Firaga jsou prelozeny jako Oheri, Oheri+ a
Ohen++. Pro€ zrovna takhle?

Se stupriovanim se v sérii Final Fantasy pereme uZ léta. Dosud jsme to fesSili
unikatnimi nazvy kouzel, ale ukazalo se to byt ob¢as matouci — nebylo jasné, ktery stupen
je silnéjsi. Také aprava ceskych slov, aby jim pfipona —ra ¢&i —ga slusela, je komplikovana a
hezkou variantu jsme nenasli. Nejsme vsak v Evropé sami, kdo mél tento problém, proto
jsme se rozhodli inspirovat Spanélskym prekladem Final Fantasy a zavést stejny systém
sily kouzel. Tedy + pro a ++ pro —ga. Pro vétsinu nasich novych preklad( Final Fantasy
se pak ustalilo pouzivani Ohen, a Ohen?, ale kddovani FFXHD toto neumozriuje.

© RK-TRANSLATIONS 2007-2020 3



Q. R@zieli a Kruci, moc se mi libi, co jste vytvorili. Rad bych vas finanéné podpofil/a.

Moc si toho vazime a dékujeme, ale moznost finan¢ni podpory jsme pred lety ukoncili.
Nechceme vzbuzovat dojem, Ze prekladame pro penize. Bohuzel jsme jiz narazili na
nékolik hloupéjsich jedincl, ktefi si opravdu mysleli, Ze na prekladech se da vydélavat.
Neda. Je to prace, kterd ndm déla radost, a spiSe do ni penize investujeme, nez cokoliv
jiného — platime hosting webu, doménu, nakupujeme r(izné verze hry apod. Nasi
motivaci jsou samotné pribéhy, které radi vypravime a nase komunita, ktera je Uzasna.

Q): Mohu si volné upravovat a §ifit vasi ¢estinu?

Ne. Pokud chcete projednat néjaké zmény, musite nas kontaktovat. Radi si vas
vyslechneme a bude-li to v nasi moci, tak i zrealizujeme zajimavé napady.

Q): Kdy za¢ne preklad Final Fantasy X-2 HD Remaster?

BohuzZel, nezacne. UZ pred lety, za¢dtkem prekladu Final Fantasy X, jsme avizovali, Ze

pokracovani s ndzvem Final Fantasy X-2 prekladat nebudeme. Dlvodem neni nase lenost,
ale spiSe fakt, Ze jde o opravdu pfiSernou hru. Jako prekladatel bohuzel nemohu stovky
hodin prekladat néco, co povaZuji za tak stupidni a Spatné. Pokud jste milovali Final
Fantasy X tak jako ja, vyhnéte se této hie obloukem.

Q0: Prelozite i starsi dily Final Fantasy? (1-6) Nebo novéjsi?

Staré dily Final Fantasy uz prekladat nebudeme. Je vSak mozné uvaZovat o prekladu
néjakého jejich remaku. Ted' se toho vali opravdu hodné, tak neni vibec nic jisté.

Q) Neni tu to, co jsem hledal!

V tom pripadé vds rddi uvitAme na nasem webu, kde si v knize ndvstév mlzeme
povidat o éemkoliv dalSim. Budeme se tésit!
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Martin Kostal

R@ziel doprovazel Tiduse, Yunu a ostatni strazce pfi jejich dobrodruzstvi na Spife a peclivé se
snazil zaznamenat kazdy okamzik toho trnitého putovani. Cestou pro vas dokonce natocil
nékolik orbl, nakreslil par map a vytvoril obsahly bestiaf, ktery naleznete na nasich
webovych strankach.

E-mail: kostal martin(zavinac¢)post.cz
Web: www.rk-translations.cz

Jindfich Tomek

Zatimco R@ziel si uZival své vypravy, pracoval Kruci na tom, jak vSechny udriet naZivu.
Pomoci zakdzanych machin skupinu tajné podporoval, vyrabél pro ni vybaveni, nastroje a po
skonceni vypravy se postaral o vydani viech preloZzenych material( v pouZitelné formé.

Yhu, irutme zcda. Kruci za ja cgidachucde Al Bhed :-)

E-mail: jtome(zavinac¢)seznam.cz
Web: www.rk-translations.cz
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ZVLASTNI PODEKOVANTI:

Fraxinus —Za par dobrych napadd, které v prekladu naleznete a za skvélou praci
na betatestu.

EAN — Za skvéle odvedenou praci na betatestu.
Vam vSem — Za podporu a pfizenl! ...a testovani.

Pokud si myslite, Ze sem také patfite a ja na vas zapomnél, tak to se mylite! Zahrnul
jsem vas totiz proziravé do Viech ©
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