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TECHNICKE DOTAZY

Podporované verze hry

(): Jaka verze Final Fantasy IX mi bude s ¢estinou fungovat?

A Cestina je uréena pro originalni Steam verzi hry. Zadnou jinou jsme netestovali. Nelze
ji pouzit na plivodni PlayStation 1 verzi, tu musite pocestit plvodni verzi instalatoru,
kterd je k tomu uréend. Verze pro mobilni telefony neni podporovana.

Proc trval preklad tak dlouho?

(Q): Nechci byt remcal, ale pro¢ to u Hada trvalo tak strasné dlouho, brasi?

A: Praci ndm komplikovalo, 7e jsme méli rozpracované 3 projekty soucasné. Final
Fantasy X HD, Final Fantasy XV a tento. Navic jsme si vymysleli, Ze chceme hru ¢estinou i
vylepsit a rozhodli jsme se pridat modifikace, jejichz implementace znamenala dvoiji praci
na grafice, fontech a ndstrojich. Zkratka dali jsme si na cas, aby bylo vSe naprosto
vyladéné dle nasi vize. Vysledek je myslim velmi dobry, vizudlni stranky hry byla
vylepSena o 100 %.

Nova bezproblémova instalacka

Q. V&iml jsem si, ze mate novy druh instalaéniho souboru. Pro¢ ta zména?

A: Zména mé hned dva ddvody. Prvnim je, Ze jsme chtéli trochu pfidat na grafické
Necelému 1 % uZivatelQ stara instalacka nefungovala spravné. Ackoliv je to opravdu malo,
velice nas to znepokojovalo. Pfes knihu navstév jsme takovym lidem vidy zkouseli
pomoct a hledali pfi¢inu. Véfime, Ze tato nova instalacka by mohla problém vyresit a
prinést 100% uspésnost pro kazdého.

Pad hry, kdyzZ se Zidan louci s partou po zavérecné bitvé

Q) Po zabiti hlavniho bosse hry, kdy? se parta vraci a pfilétd pro né vzducholod, se Zidan
louci s Garnet. M4 nasledovat video, ale hra se misto toho vypne. Co mam délat?

A Toto je vzacna, ale zndma chyba modifikace Moguri. Do ¢estiny jsme vlozili volitelnou
moznost opravy. Pokud na toto narazite, jen zaskrtnéte v CeStiné ,ZruSit moguri verzi
zavérecného videa“ vsekci ,Moguri mod nastaveni“. Ruc¢né toto mizZete opravit
smazanim tohoto souboru: ..\FINAL FANTASY IX\MoguriFiles\StreamingAssets\ma\mbg116.bytes
Po opétovném zapnuti hry zvolte ,, Pokracovat”, spusti se vdm rovnou zavérecna scéna.
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DOTAZY OHLEDNE PREKLADU

Hlaseni chyb v prekladu

(Q): Nenasel jsem na webu typickou sekci pro hldgeni chyb, co se déje?

A: lJeliko? tento projekt jiz testovanim prosel a jde pouze o jeho Gpravu pro novou verzi
hry, s nékolika texty navic, rozhodli jsme se hlaseni chyb neotevirat. Samoziejmé
budeme rdadi, pokud nam napiSete, kdyZ néjakou chybu objevite. Tentokrat bude stadit
mailem.

Sklofiovani jmen

Q) Jak se to mé se sklofiovanim jmen? Mohu si vybrat libovolné jméno?

A: PIné sklofiujeme jména: Zidan, Vivi, Steiner, Amarant. Nesklonna z(istavaji: Dagger,
Eiko, Freya, Quina. Z toho plyne nasledujici: Jména, ktera se sklofuji, upravujte tak, aby
byly koncovky pGvodniho jména a vami zvoleného jména VZDY stejné!

Priklad:
1. PAD - ZIDAN - MARTIN
2. PAD - ZIDANA - MARTINA
3. PAD - ZIDANOVI - MARTINOVI
4. PAD - ZIDANA - MARTINA
5. PAD - ZIDANE! - MARTINE!
6. PAD - ZIDANOVI - MARTINOVI
7. PAD - ZIDANEM - MARTINEM
1. PAD - VIVI - TEDDY
2. PAD-VIVIHO -TEDDYHO
3. PAD-VIVIMU - TEDDYMU
4. PAD - VIVIHO - TEDDYHO
5. PAD - VIVI! - TEDDY!
6. PAD - VIVIM - TEDDYM
7. PAD - VIVIM - TEDDYM

(Asi si fikate, Ze z vas touhle malou ukazkou délam blbce, ale mnoho lidi ji opravdu potiebuje...
feknéme, Ze jste déti. Mimochodem, Steiner a Amarant maji identické skloriovani jako Zidan.)

BohuzZel, objevuje se ndm tu podobny problém jako u Final Fantasy VIl se jménem Tifa.
Tentokrat ovSem hned dvakrat, a to se jmény Quina a Freya. Museli jsme je tedy ve vSech
pfipadech nechat pouze v prvnim padu. (Tento problém ovSem muzete sami eliminovat
zvolenim jména, které neni nutné sklofovat — v pfipadé FF7 bylo mozné nahradit Tifu
napf. za Tifany.) J& vdm nabizim feSeni alesponl pro Quinu, kterou jsem zkrdtil na
,Quin“ —je vSak pouze a jen na vas, jaké jméno zvolite.
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Navrhy na zménu v prekladu

Q: Nemyslim, Ze preklad slova ,,Summoner“ jako ,Vyvolavac¢“ je dobry napad. Navrhoval
bych ,Sumonan®.

A: Tento preklad jiz proel korekturami a je uzavien zméndm. Tyto ndvrhy bézné
prochazime pfi vefejném testovani hry, které jiz ovSem probéhlo.

Prelozeno bylo vSechno, tecka!

Q): COZE?! Pro¢ jste prelozili X a Y? Vidyt v origindlu to zni mnohem lip!

A: Cetina je od toho, aby vyménila anglicky (nebo jiny) text za cesky. To je jeji ucel.
Hybridni pfeklady nedélame, bohuzel.

Quina je muz, Zena... nebo?

Q: Vsiml jsem si, Ze v prekladu se v hovoru u Quiné nékolikrat objevuje on/a, pfipadné
se mluvi o ,tom“. Nékdy je to muZ, nékdy Zena... co je to za bordel?! Tak jak je to
spravné?

A: Obavam se, 7e to nikdo nevi. Toto tajemstvi ndm viem asi zlistane skryto, ale
v prekladu se drzime originalu, kde to skutecné je takto. Musite se kouknout pod zastéru.

Strom lifa aneb ¢esky navod

Q. Doslechl jsem se, 7e existuje ¢esky navod a tipy a triky, ktery jste udélali. Kde ho
najdu?

A: Ano, takova véc opravdu existuje a lze ji najit na nasich webovych strankach v online

podobé — sekce projekty / Final Fantasy IX / jednotlivé sekce.
Pfipadné i stahnout v offline verzi z nasi sekce ke stazeni. Tady je odkaz na nase stranky.
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Podpora nasi prace

Q: R@zieli a Kruci, moc se mi libi, co jste vytvorili. R4d bych vas finanéné podpofil/a.

A Moc si toho vaZzime a dékujeme, ale moznost finanéni podpory jsme pted lety ukoncili.
Nechceme vzbuzovat dojem, Ze preklddame pro penize. BohuZel jsme jiz narazili na
nékolik hloupéjsich jedinc(, ktefi si opravdu mysleli, Ze na prekladech se da vydélavat.
Neda. Je to prace, kterd ndm déla radost, a spiSe do ni penize investujeme, neZ cokoliv
jiného — platime hosting webu, doménu, nakupujeme r0zné verze hry apod. Nasi
motivaci jsou samotné pribéhy, které radi vypravime a nasSe komunita, kterd je GZasna.

Neoficialni Gpravy cestiny

Q): Mohu si volné upravovat a si¥it vasi ¢estinu?

A: Ne. Pokud chcete projednat néjaké zmény, musite nas kontaktovat. Radi si vés
vyslechneme a bude-li to v nasi moci, tak i zrealizujeme zajimavé napady.

Preklad dalsich Final Fantasy

Q): Prelozite i starsi dily Final Fantasy? (1-6) Nebo novéjsi?

A Staré dily Final Fantasy u preklddat nebudeme. Je véak mozné uvaiovat o prekladu
néjakého jejich remaku. Ted' se toho vali opravdu hodné, tak neni vibec nic jisté.

Neni tu, co jsem hledal/a

Q) Neni tu to, co jsem hledal!

A: Vtom piipadé vas radi uvitime na nasem webu, kde si v knize navitév mizeme
povidat o ¢emkoliv dalSim. Budeme se tésit!

© RK-TRANSLATIONS 2007-2022 5


http://www.rk-translations.cz/

Translations.cz

Copyright 2021

B2

Martin Kostal

R@ziel zapocal svou prekladatelskou cestu Salamounsky, koupil si listky na predstaveni ,Chci
byt tvym kandrkem®, které mélo probéhnout v Alexandrii. Ale bohuzel to byl jeden z mnoha
padélkl. Misto kulturniho zazitku tedy skoncil v mistni hospodé, kde zapijel Zal. JenZe pak se
objevil typek jménem Zidan a vSechno zacalo byt mnohem zajimaveéjsi! Spolecné si dali
hubulepici polévku a stali se prateli... nebo alespon pfilezitostnymi znamymi.

E-mail: kostal martin(zavinac)post.cz
Web: www.rk-translations.cz

Jindfich Tomek

Kruci to vzal za jiny konec. Ziskal misto jako technik parnich stroji ve vesnicce Dali. Nebyl
z toho nadseny, ale védél, Ze se tak dostane bliz k hlavni zapletce — navic chtél vidycky védét,
jestli je pravda, co se fika o chocobech. Vsak vite, Ze Silené smrdi. A po dvou tydnech prace
to uz védél — ano, Silené smrdi. Nicméné jeho postup byl Uspésny, brzy se totiz objevily velice
podivné barely.

E-mail: jtome(zavinac)seznam.cz
Web: www.rk-translations.cz
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ZVLASTNI PODEKOVANTI:

Marty — Za dukladny betatest, ktery proved! v roce 2009.

Vam vSsem — Za podporu a pfizeri!

Pokud si myslite, Ze sem také patfite a ja na vas zapomnél, tak to se mylite! Zahrnul
jsem vas totiz proziravé do Vsech ©
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