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Casova osa

Tato ¢asova osa udalosti ve svété Final Fantasy VII je zaloZena a rekonstruovana na zakladé
vSech kompilaci Final Fantasy VII od roku 1997 do roku 2008, tedy do vydani posledni
kompilace, kterou je Crisis Core. Je jasné, ze ji dalsi kompilace nebo planovany Final Fantasy
VII Remake pozméni, takze pro tuto chvili vypada ¢asova osa takto:

Pied 2000 lety

- Zacina dlouha cesta Cetra za 1é¢enim planety.

- Pfichdzi to, co je pozd&ji zndmo jako "Pohroma z nebe". Na severni polarni kontinent
dopada meteor a vazné zranuje planetu. Cetrové se v tomto misté shromézdi, aby mohli 1é¢it
planetu.

- Pohroma z nebe se Isti a zradou vynoiuje z krateru po dopadu meteoru a na Cetru a planetu
pada velky mor.

- Planeta vytvari Sest mocnych zbrani pro boj proti Pohromé z nebe (ve FF VII jich je jen pét,
ale v Dirge of Cerberus se zmifuje i Sesty): Original Weapon, Ultima Weapon, Diamond
Weapon, Emerald Weapon, Ruby Weapon a Omega Weapon.

- Poté, co jsou Cetrové témét vyhlazeni, je Pohroma z nebe porazena a uvéznéna v geologické
vrstve. Weapons usinaji, nebot’ nebyli nikdy pouziti.

- Pocty Cetrii se neustale zmensuji a jak plyne Cas, tak jsou ¢im dal tim vice pohlcovani stale
rostouci populaci lidi. B€hem casu se Cetrové stale vice asimiluji do liské civilizace, ale stale
si udrzuji své prastaré¢ znalosti a schopnosti.

1867

- Narodil se Bugenhagen.

1956

- 13. fijna- Grimoire Valentine se narodil Vincent Valentine.
1959

- V Cosmo Canyonu se Setovi narodil Nanaki (Red XIII.)

- Cosmo Canyon je napaden kmenem Gi Tribe. Seto opusti obyvatele, které ptisahal chrénit, a
vydéava se do tajné jeskyné pod Cosmo Canyonem, kudy se chystaji Gi Tribe zautocit na
obyvatele. Seto jejich utok odrazi, ale je zasazen otradvenymi Sipy a navzdy se méni v kdmen.
Vsichni v Cosmo Canyonu véfi, ze Seto zbabéle utekl. Jediny, kdo zna pravdu, je
Bugenhagen.

- 23. zati- Shinrova primyslova dilna objevi Mako-energii.

1970

- Profesor Gast Faremis se stava vrchni védcem Shinrovi spole¢nosti.

- Shinrovi védci Grimoire Valentine a Lukrecia Crescent provadi rozsahlé vyzkumy prastaré
legendy o dvou subjektech planety, znamych jako Chaos a Omega. Podafi se jim zjistit, ze
mistem, kde se Chaos probudi je Crystal Cave. Po probuzeni Chaosu v$ak zjistuji, Ze je to
nepratelsky duch, ktery na né zautoc¢i. Grimoire je zabit pti pokusu ochranit Lukrecii.
Nedlouho poté Shinra zabavuje zbytky vyzkumu.

- Profesor Gast objevuju ve staré geologické vrstvé pozustatek Pohromy z nebe a oznaci ho



jménem "Jenova". Domniva se, ze se jedna o pozlstatek téla styrobylého Cetry.

- Shinrtv vyzkumny tstav pro védu zacind s "Projektem Jenova". Cilem je dals$i zkoumani
poziistatkil, aby se zjistilo vice informaci o Starobylich (Cetra) a jejich schopnostech. Cilem je
ovsem také to, jak tyto jejich schopnosti pfenést na Clovéka. V Cele projektu stoji Gast
Faremis s pomoci kolegti védct: Hoja, Hollandera a Lukrecie.

- V pribéhu odhalovani tajemstvi vzorku se rozhodne o tom, aby se pokusily spojit lidské
buiiky s buniky Jenovy. Profesor Hojo a Hollander maji vSak kazdy rozdilné predstavy o tom,
jak by se m¢l tento proces provést. Oba tak v ramci Projektu Jenova vytvari dva rizné
projekty: Hojo vytvaii Projekt S, ktery provadi v tajné laboratofi pod Shinrovym sidlem v
Nibelheimu a Hollander vytvarti Projekt G, ktery tvoii ve vesnici Banora.

- Shinrova organizace tajnych vladnich agentii Turks, pod které spada vyzkmumné oddélent,
se rozhodne pfifadit svého agenta Vincenta Valentine k ochrané a dohledu na Projekt S.
Lukrecia je velmi ptekvapena.

- Hollander vyuzivéa Shinrova zaméstnance, mladou zenu jménem Gillian Hewley, jako
testovaci subjekt pro Projekt G (ktery je tak pojmenovany prave po Gillian). Injektuje bunky
Jenovy do jejiho téla.

- Pouzitim DNA Gillian, kter¢ je ted’ doplnéno o bunky Jenovy, Hollander implantuje a
spojuje genom semene plodu s bunky Jenovy.

- V ramci Projektu G, tak Gillian otéhotni, a jeji dité zdédi buniky Jenovy.

- Narodi se Genesis Rhapsodos a potvrdi tak, ze je mozné spojit DNA Gillian a lidského
plodu. Kdyz vsak Hollander zjisti, ze ma Genesis pouze schopnost vytvaret vlastni klony, a
jeste k tomu nelipné, tak je oznacen za netspéch a dava ho rodiné v Banote, aby ho vychovali
jako vlastni dité.

- UZ mimo Projektu G se narodi Gillian i Angeal Heawley. Na rozdil od Genesise je vSak
Angeal oznacen za ispéch, protoze umi nejen klonovat sebe sama, ale je schopen své klony
zaClenit do sebe a spojit se s nimi. Vzhledem k tomu, Ze se Shinra uz financn¢ nechce na
tomtu projektu ucastnit, tak je vSe zastaveno a Angeal je ponechan své matce, aby ho
vychovala jako normalniho kluka.

- V Nibelheimu prozivaji Vincent a Lukracia romanek. Ten je vSak ukoncen poté, co se
Vincent dozvi, Ze jeho otec zemiel pii neuspésném pokusu Lukrecie. Oba se rozchazeji a
Lukrecia hled4 utéchu u svého kolegy Hoja a brzo s nim ¢eka dité.

- Hojo ptesvédci Lukrecii, aby se podrobila Projektu S a aby nenarozenému ditéti byly pfimo
injektovany bunky Jenovy.

- Lukrecii se narodi Sephiroth. Je ji vSak ihned po porodu odebran, aby mohl byt studovan.
Ptitomnost butiek Jenovy je na chlapcovi a jeho schopnostech patrna jiz od pocatku, a tak je
oznacen za uspéch.

- Lukrecia onemocni z experimentl a navic se buiiky Jenovy §iti do celého jejiho téla. Vincent
se roz¢ili a zaato¢i na Hoja. Hojo vSak Vincenta postieli a vystavi ho dal§imu experimentu,
kdy mu zvysi odolnost jeho téla, zastavi starnuti a dd mu silu promény. Béhem operace vSak
Vincent zemfe.

- Lukrecia vyuziva Vincentova téla a snazi se ho spojit s duchem Chaos. Inflizi ¢istého Maka
ho dokéze vzkiisit a ispésné spojuje jeho podstatu s duchem Chaos. Implantuje mu do hrudi
Protomaterii, kterd mu umozni Chaos ovladat. Kratce potom Lukrecia zmizi ze svéta a schova
se do Crystal Cave.

- Vincent se probouzi v suterénu Shinrova sidla a je zdéSen tim, co se mu stalo a bere to jako
trest za to, Ze nedokazal zastavit Lukrecii pfed tim, aby se podrobila Projektu S. Najde
prazdnou rakev v suterénu sidla a usina hlubokym spankem, béhem kterého nestarne.



1972

- Narodil se Reeve Tuesti.
- 15. prosince- ve mést€ na t¢zbu uhli Corel se narodil Barret Wallace.

1975

- 22. tnora - v Rocket Town se narodil Cid Higwind.
- Narodil se Tseng.

1976
- Je postaveno mésto Midgar. Sidlo spole¢nosti Shinra je ptemisténo do Midgaru.
70. 1éta

- Zacinaji unikatni experimenty v tajném odd¢leni pod budovou Shinrova mrakodrapu v
Midgaru. Pozdéji se budou oznacovat jako Deepground.

1977
- Narodil se Azul.
1978
- Narodil se Rude.
1980

- Profesor Gast opusti Shinru a vydava se na cestu kolem svéta, aby hledal odpovédi na
otazky souvisejici s Jenovou, Starobylimi nebo planetou.
- V nepfitomnosti Gasta dochéazi v Shinfe k boji o misto vrchniho védce mezi Hojem a

vvvvvv

nez Hollandertiv Projekt G.
80. l1éta

- Béhem svych cest profesor Gast navstévuje Cosmo Canyon, domov lidi, ktefi védi mnohé o
planeté. Béhem svého pobytu zde nabizi Gast Bugenhagenovi prostfedky a vybaveni k tomu,
aby se mohl Bugenhagen vénovat studiu planety.

- Profesor Gast se setkava s mladou divkou jménem Infalna, ktera je jednou z poslednich
zijicich Starobylich. Gastiv z4jem je ze zacatku Cisté profesionalni a dovida se od ni spoustu
informaci o planet¢ a jejich lidech. Nakonec se vSak oba do sebe zamiluji a Gast si Infalnu

odvede do Snow Village na Severnim kontinentu, kde spolu zacnou zit v Icicle Inn.
1982

- Narodil se Reno.

1985

- 7. nora- Infaln€ a Gastovi se narodila dcera Aerith Gainsborough.

- 27. tnora- Hojo vystopuje Gasta a odvadi Infalnu a Aerith do Midgaru. Gast je zabit vojaky,
kteti Hoja doprovazi, pfi pokusu ochréanit svou rodinu.

- V vesnici Gongaga se narodil Zack Fair.

- Narodil se Rufus Shinra, syn zakladatele a Prezidenta Shinry.

- Narodila se Rosso.



1986

- Narodila se Shalua Rui.
- 11. nora- v Nibelheimu se narodil Cloud Strife.

1987

- Narodil se Nero. Vznikl z pokusu injektovani stagnujiciho Maka do Zivého plodu. Je to
jediny uspésny pokus Deepground. IThned po narozeni pohltil "tmou" svou matku.
- 3. kvétna- V Nibelheimu se narodila Tifa Lockheart.

1990

- Midgar zah4jil stavbu osmi sektort, které jsou postaveny na betonovych pilitich vysoko nad
zemi. Pod nimi vznikaji chudinské Ctvrti.

1991

- Narodila se Shelke Rui.
- 20. listopadu- v orientalni vesnici Wutai se narodila Yuffie Kisaragi, dcera viidce vesnice
Goda.

cca 1992

- Zacala valka mezi Shinrou a Wutai. Shinra si chce vojensky podrobit posledni oblast, ktera
se zdraha vyuzivat jeho Mako-energii. Do boje jsou zasazeni i manzel Elmyry Gainsborough
a Sephiroth, ktery uzZ je nyni SOLDIER 1. ttidy.

- Sephiroth se velmi brzy diky svym mimotfadnym bojovym schopnostem a vysledkiim stava
svetove uznavanym SOLDIER a je oznacovan jako "Nejlepsi vojak, jaky kdy zil."

1992

- Elmyra Gainsborough dostava dopis, Ze se jeji manzel vraci domt na dovolenou. Elmyra se
na n¢j vydava cekat na nadrazi v 7. sektoru. Manzel se vSak nevraci, a tak chodi na vlakové
nadrazi kazdy den a ¢eka na jeho névrat.

sektoru. Na vlakovém nadrazi v 7. sektoru se vSak Infalna zhrouti a zemie. Elmyra je
svédkem uddlosti a odvede si Aerith domu, kde ji vychovava jako svou vlastni dceru. Aerith si
na novy domov zvyka velmi rychle.

- Manzel Elmyry je zabit v boji. Aerith ma podivny sen, ve kterém se ji o ném zda a fekne to
Elmyte. Za nékolik dni ptijde dopis, ze jeji manzel skute¢né nedavno zemiel. Elmyra si
zacind uvédomovat, ze Aerith neni normalni divka.

1995

- Zemiela matka Tify

- Tifa truchli nad smrti své matky a vydava se do pohoii Mt. Nibel, kde jak véfi, se znovu
setka se svou matkou. Tifa vSak pada z lanového mostu i s Cloudem, ktery se ji vydal piivést
zpét. Tifa je téZce zranéna a je v komatu, zatimco Cloudovi se nic nestalo, ale je obvinén, ze
za nehodu mtze on. Clouda toto trauma zméni a je neustale osamocen a stietdva se s
ostatnimi détmi, kteti si z n€j utahuji.



1997

- Zack Fair se rozhodne vstoupit do SOLDIER, opusti Gangagu a ptichazi do Midgaru.
- Tseng, mlady Clen Turks, odhali skupinu paserakii zbrani na ¢erném trhu a uspésné vytesi
ptipad uneseného policisty. Tim ziskava respekt svych nadiizenych.

1999

- Abel a Chloe se v Midgaru narodil Denzel.
- "Legendarni Turks" je propustén z domaciho vézeni v Costa del Sol a zapojen do piipadu
zachrany unesenych obchodniku se zbranémi.

0000

- Shelke Rui je unesena Turks a nasledné se pfipoji k Deepground a stanese se clenem
Deepground SOLDIER.

Pozdni 1éto

- Odehraje se incident mezi Sephirothem, Genesisem a Angealem, nyni uz ¢leny SOLDIER 1.
tfidy, v simula¢ni mistnosti v Shinrové mrakodrapu. Béhem simulace se Genesis necha
vyprovokovat Sephirothem k boji, ktery nakonec musi ukoncit Angeal. Genesis utrpi zranéni,
ale simula¢ni mistnost je vazné poskozena.

- Béhem 1é¢eni Hollanderem se Genesis dozvida pravdu o svém zrozeni. Dozvi se také
informaci, Ze se jeho buiikky pomalu rozpadaji a vSe skon¢i smrti. Genesis souhlasi s navrhem
Hollandera, ktery nabidne Genesisovi pomoc s hledanim Iéku na degradaci.

- Hollander kontaktuje feditele SOLDIER, Lazarda, a prozradi mu ptivod Genesise. Navrhuje,
aby se oba spojili a pouzili sily SOLDIER k povstani proti Shinte. Hollander uz dlouho hoii
nenavisti k Shinrovi, ktery zneuznal jeho schopnosti védce. Lazard souhlasi a poskytne
Hollanderovi potfebné financni prosttedky, aby uvedl plan do pohybu.

Rijen

- Genesis je odeslan do Wutaie, kde zufi valka s Shinrou. Po ptijezdu do Wutaie uvadi
Genesis a Hollander plan povstani do pohybu. Spolu s Genesisem se k nému piidava 1 mnoho
SOLDIER 2. a 3. tfidy.

- Hollander ukradne utajované zpravy z vyzkumného oddéleni Shinry a mizi.

- Angel Heawley a jeho chranénec Zack Fair, SOLDIER 2. tfidy, jsou vyslani do Wutaie s
ukolem splnit Genesistv tkol: dobyt Fort Tamblin.

- Angeal a Zack dobyvaji Fort Tamblin, ale v ndsledném utoku, je Zack napaden
Genesisovymi kopiemi. Zackovi pomdha Sephiroth, ale Angeal béhem utoku zmizi.

Prosinec

- Rufus Shinra ptebird v Shinfe pozici Vice-Prezidenta a odchazi na dlouhy vylet s cilem
nabrat zkuSenosti s podnikanim.

- Zack a Tseng ptichazeji do vesnice Banory, aby nasli Genesise. Vesnice je az na Gillian
Heawley opusténa. Genesis zabiji Gillian za jeji ti€ast v Projektu G a spolu s Angealem opusti
scénu. Shinra nasledné¢ vybombarduje celou vesnici, aby zahladil stopy po tom, co se zde
stalo.

- Cloud slibuje Tifé pod hvézdnou oblohou v Nibelheimu, Ze jestli bude Tifa n¢kdy v
nesnazich a on slavny, tak ji pfijde zachranit. Zaroven ji oznamuje, Ze se vydava do Midgaru,
aby se jednou mohl stat clenem SOLDIER, jako slavny Sephiroth.



0001

- 10. ledna- Veld, viidce Turks, kontaktuje "Legendarniho Turks" a oznamuje mu novou
hrozbu, ktera mize vzniknout v disledku valky Wutai s Shinrou.

Unor

- Valka s Wutai kon¢i.

- 30. tnora - 14:15 - proti-Shinrovska organizece s podporou Wutai, Avalanche, pod velenim
muZe jménem Shears, podniké utok na 8. sektor v Midgaru. Utok odraZi Reno a novy &len
Turks (tedy hra¢ sdm, viz. ptibéh FF VII: Before Crisis) a porazi Shearse. Tseng informuje
Velda o totoznosti tto¢nikl a prozrazuje mu i dals$i plan utoku Avalanche, ktery bude
smétovat na Prezidenta Shinru, ktery v Junonu bude konat vojenskou piehlidku. Jeden z
velitelll Avalanche, Fuhito, pfipravuje Utok, zatimco Veld vysila na ochranu Prezidenta Rena a
¢lena Turksu. Reno a ¢len Turksu dorazi do hotelu v Junonu, informuji Prezidenta o nebezpeci
a odvadéji ho do bezpeci. Zradou v fadach Shinrovych vojaki je vSak Prezident postielen
pfimo samotnym Fuhitem, ktery nasledné utika. Prezident viak pieziva. Utok Avalanche na
Junon je pravé timto incidentem GspéSny, nebot’ obrati pozornost jinam a jednotky Avalanche
obsazuji Mako kanon. Shinra nafizuje, aby na zneSkodnéni itoku byl povolan Sephiroth.
15:30 - Avalanche se chysta pouzit kanon k titoku na Midgar. Jejich utok je ale prerusen
¢lenem Turks. Sephiroth se stfetava s ¢lenkou Avalanche Elfe, ale boj je k velkému
ptekvapeni vyrovnany a Elfe unika.

Brezen

- Angeal a Genesis jsou ufedné prohlaSeni za mrtvé.

- Prezident Shinra natizuje na potlaceni Avalanche pouzit sily SOLDIER, kter¢ jsou vSak
dezercemi protidlé. Natizuje tedy Turksu, aby naverboval nové ¢leny SOLDIER.

- 16. biezna- Reno a Rude, ¢astécné donucenim a vyhrtizkami, shromazdili velky pocet
adeptt na SOLDIER v Costa del Sol. Clen Turksu podmatiuje povstaleckou organizaci Club
Duel’s King a donuti ji se pfidat k SOLDIER. Béhem plavby lodi do Costa del Sol, vyvola
¢len Club Duel’s King Azul zmatek a zatoci na ¢lena Turks. Je odrazen, ale po pfistani do
Costa del Sol na lod’ zauto¢i Avalenche pod velenim Shears. Po t€zkém boji je Gtok odrazen a
Shears se stahuje. Azul se ndsledn¢ dobrovolné ptidava k SOLDIER.

Duben

- Zack je povySen na SOLDIER 1. tiidy. Ve stejny den napadne Genesis a jeho kopie Midgar.
Zack je se Sephirothem posléan k jejich likvidaci. Zack se setkava s mladou ¢lenkou Turks,
Cissnei a dostava se na stopu Hollanderovi. Po honicce za utikajicim Hollanderem je Zack
prepaden Angealem. V néasledném boji se Zack propada do 5. sektoru v chudinské ¢tvrti pod
méstem.

- Zacklv pad zpomali dira v zemi plna kvétin v kostele. V kostele se Zack seznamuje s Aerith
Gainborough a zacin4 jejich romanek. Zack se vraci a poméaha odrazit utok Genesisovych
kopii na Shinrtiv mrakodrap.

- V boji proti kopiim Zackovi pomize Angeal a odnese ho na svych kiidlech do vyssich pater
budovy, kde se Zack snazi ochranit Hoja ptfed Genesisem. Hojo prozrazuje Genesisovi, ze
Hollander lhal a Ze neni moZné zastavit jeho degradaci. Genesis odlétd do Modeoheimu s
Angealem v patach.

- Cissnei se zavazuju vedeni Turks, ze bude sledovat Zacka.

- Zack a Tseng nasleduji Hollandera a Genesise do Modeoheimu. Zack se seznamuje s jednim
z vojaka, kterym je Cloud Strife. V opusténé tovarné na Mako se Zack utkava s Genesisem,
kterého porazi. Genesis se vrha do propasti. Zack prondsleduje Angeala a kdyZ ho dostihne,



tak se Angeal spoji s ostatnimi svymi kopiemi a donuti tak Zacka, aby ho zabil. Umirajici
Angeal odkazuje Zackovi své sny a Cest v podob¢ svého méce, kterym je Buster Sword.
- Zack néasledn¢ zajme i Hollandera a ten je v Junonu uvrzen do vézeni.

Cerven

- Cloud Strife, ktery je stale jen obycejnym vojakem, je ptevelen z Junonu do Midgaru.

- 27. €ervna- od informdtora se Fuhito dozvi o profesoru Shinry Rayleighovi, ktery provadi
utojovany vyzkum, jehoZz cilem je vylepsit stavajici SOLDIER. Fuhito i s novou jednotkou
Avalanche, Ravens, ptijizdi do Midgaru.

- 28. ¢ervna- 18:00- Cloud a dalsi dva vojaci jsou pfidéleni k Rayleighovi jako ochranka. K
ochrance se ptidava i Clen Turks. I piesto jsou napadeni Avalanche. Oba vojéci jsou zabiti a
Cloud malem pfii pokusu ochranit Rayleigha také, ale je zachranén ¢lenem Turks. Profesora
Rayleigha se sice podati zachranit, ale novi a lepsi ¢lenové Avalanche, Ravens, se zmociiuji
kuffiku s materidlem o vyzkumu novych prototypti SOLDIER. Fuhito se tak zmociiuje
cennych informaci.

Prosinec

- 22. prosince- ¢len Turksu se nest’astnou nahodou seznamuje s Zenou jménem Chelsea, ktera
je vsak ve skutecnosti Spehem Avalanche.

- 23. prosince- v 8. sektoru v Midgaru dochazi k itoku monster. Chelsea informuje Avalanche
o planech a zdmérné se sblizuje s Rudem. Reno ji vSak odhali a informuje o ni Rudeho. Ten
odpovi, Ze o ni vi, ale nemuze ji ublizit, protoze se do ni zamiloval.

- 24. prosince- Reno spésné eliminuje monstra v 8. sektoru. Chelsea se pfizna a odchazi,
protoze nechce bojovat s Rudem.

0002
Leden

- 14. ledna- dva ¢lenové SOLDIER, Essai a Sebastian, jsou zajati Ravens pfi misi v Snow
Village. Oba jsou odvedeni k Fuhitovi na blizkou zakladnu a podrobeni experimentu, ktery
Fuhito piipravil z informaci od Rayleighovi. Clen Turks je vysldn na misto a oba zachraiiuje.
Prezident Shinra se rozhodne povolat Zacka, aby situaci fesil.

- 16. ledna- Shinra vysila vojsko, aby znicilo zakladnu Avalanche. Spolu s nimi jsou i Zack,
Essai, Sebastian a ¢len Turks. Jsou vSak pfepadeni a Essai a Sebastian opét odvedeni a
vystaveni stejnému experimentu, ktery je tentokrat tispé$ny. Oba SOLDIER se ptidaji na
stranu Avalanche. Zack za pomoci ¢lena Turks oba SOLDIER vsak porazi a zabiji a nasledné
znic¢i 1 celou zakladnu.

- Shinra zbavuje Velda veleni nad Turks, protoze ho podezira z tiniku informaci.

- Heidegger ptebira veleni nad Turks a nafizuje jim, aby hlidkovali v Junonu a mohli tak
odrazit pfipadny utok Avalanche.

Unor

- 1. tinora- Avalanche podle oéekavani zahajuje utok na Junon. Utok je mohutny a mifi na
letisté v Junonu. V té chvili pfichdzi Veld k Prezidentovi a vydird ho. Pokud mu opét nepteda
veleni ad Turks, tak odhali vefejnosti viechny tajné operace Turks. Utok Avalanche je opét
diky schopnostem c¢lena Turks odraZen. Prezident a Veld podeziraji z Giniku informaci Hoja.

Ranné 1éto

- Lazard mizi. Pfedpoklada se, Ze je jen otazkou Casu, nez se piida k Hollanderovi.



Cerven

- 17. Cervna- Avalanche zaatoc¢i na ShinrGv mrakodrap v Midgaru. Fuhito se snazi premluvit
Hoja k tomu, aby se k nim ptidal a mohl tak studovat nové druhy Ravens. V§e nakonec konc¢i
utekem Fuhita a odrazenim utoku.

- Zpét na zakladné Avalanche nékdo nezndmi odhali Fuhitovi, Elfe a Shearsovi identitu mladé
divky, jenZ je zfejm¢ poslednim Zijicim potomkem Starobylich, ktefi maj podle legendy
dovést lidi do Zaslibené zem¢.

Srpen

- 9. srpna- Shears, Fuhito a Elfe unesou Aerith do kostela v 5. sektoru. Clen Turks se je viak
snazi zastavit a stfetdva se se Shearsem. Elfe se snazi Aerith pfesvédcit, aby jim pomohla najit
Zaslibenou zemi, ale Aerith vaha. Clen Turksu porazi Shearse a donuti k utéku i ostatni.
Naléha na Aerih, aby odesla z Midgaru na néjaké jiné misto, kdy by ji nenasli. Aerith v§ak
odmita. Jesté téhoz dne nabidne Tseng Aerith spolupraci s hledanim Zaslibené zem¢,
vymeénou za ochranu a dohled. Veld mezitim informuje Prezidenta o krizové situaci v reaktoru
v Nibelheimu. Prezident zdda okamzité feSeni, protoZe reaktor v Nibelheimu je viibec prvnim
reaktorem, ale hlavné je zde drZena Jenova.

Zari

- Zack travi dovolenou v Costa del Sol, kde narazi i na Cissnei. Ta tu ov§em neni ndhodou, ale
jen plni rozkazy, aby na Zacka dohlédla.

- Béhem Zackovi dovolené je Junon napaden Genesisovymi klony. Zack je okamZité povolan
do sluzby. V Junonu Turks pomahaji s evakuaci mésta, zatimco se Zack snazi zabranit
Hollanderovi v utéku. Hollander je vSak osvobozen a za pomoci dvou okiidlenych kopii
Genesise je odnesen pry€. Sephiroth informuje Zacka o tom, Ze se klony objevili i v Midgaru
a Ze je moznost, ze by mohl byt Genesis stale nazivu. Jejich rozhovor ve vzduchu zaslechne i
Genesis. 21. zafi - do reaktoru v Nibelheimu je poslan Tseng a ¢len Turksu na prizkum, aby
zjistili, pro¢ mizi zméstnanci reaktoru. Clen Turksu je napaden podivnymi brutdlnimi
stvofenimi a informuje Tsenga o situaci.

Rijen

- 1. fijna - incident v Nibelheimu. Mésto vypaleno a obyvatelé zabiti Sephirothem. Sephiroth
se 1 s hlavou Jenovy dostavaji do Proudu zivota. Smrtelné zranéni Zack a Cloud jsou
podrobeni Hojovym experimentiim, které maji vytvofit Sephirothovi klony. Zangan, ucitel
Heaven". Zbytek t¢la Jenovy je piesunut do Shinrova mrakodrapu v Midgaru. Po tydnech

marného experimentovani jsou Zack 1 Cloud ponechani v Shinroveé sidle v tajné laboratoii ve
zkumavkach a Hojo se vraci do Midgaru.

0003

- Dyneovi a Elenor se narodila Marlene.

- 11. dubna- doslo k netispéSnému startu rakety Rocket Shinra 26.

- 8. kvétna- Shinra pfesvédcil obyvatele Corelu, aby pfistoupili na stavbu Mako reaktoru.
Barret ptesvédcil celou vesnici, ze uhli nemé budoucnost, a Ze Mako-energie v§em piinese
Stastnéjsi budoucnost. Jediny, kdo byl proti, byl Barretiv nejlepsi ptitel Dyne. Jednoho dne
vSak v reaktoru dojde k nehodg, pfi které zemie mnoho Shinrovych pracovnikd, a ze které
jsou obvinéni obyvytelé¢ Corelu. Mésto je tedy v odveté celé vypaleno. Pti pokusu o pomoc
jsou Barret a Dyne zranéni Shinrovymi vojaky a Dyne pada z utesu. Barret si mysli, ze je
mrtvy. Ve vypalené vesnici najde svou mrtvou manZzelku a malou dceru Dynea, Marlene.



Barret se ji uyjme a vychovava ji jako vlastni dceru. Barret pfisahd Shinrovi pomstu a st¢huje
se do Midgaru, kde se seznami s Tifou. Zakladad malu odbojovou skupinu, kterou pozdéji
sjednoti se zbytky Avalanche- viz. Pfib¢h FF VII: Before Crisis.

0004
- Exploduje Mako reaktor v Gangaze. Zemie mnoho lidi.
0006

- 30. fijna - Nanaki je zajat Shinrou.

- 19. prosince - po letech ztravenych ve zkumavkach, se Zackovi a Cloudovi podaii utéct ze
Shinrova sidla. Cloud je v diisledku vystaveni Maka neschopny pohybu. Zack ho obléka do
uniformy SOLDIER 1. tfidy, kterou v sidle najde. Podafi se jim dostat do hor blizko Midgaru,
protoze Zack touzi vidét Aerith. Pfi jejich cesté jeSté nemocnému a dezorientovanému
Cloudovi Zack vypravi vSe o Sephirothovi a incidentu v reaktoru.

- 22. prosince - Zack je zastfelen vojaky pii pokusu dostat se do Midgaru. Cloud je schovan
mezi skalami, a tak se zachranuje. Umirajici Zack pieda Cloudovi sviij Buster Sword a
odkaze mu svou Cest a své sny. Cloud, ktery neni jest¢ uplné zdravy, se vydava do Midgaru,
kde na vlakovém nadrazi v 7. sektoru potka Tifu. Clouda mysl je zmatena, a tak si vSechny
udalosti Zackova Zivota pfevede na sebe. Cloud je tedy SOLDIER 1. tfidy, 1 kdyZ nikdy nebyl
vic nez fadovy pésak. Tifa, Barret a ostatni jeho historce uvéfi a nabidnou mu penize, kdyz
jim pomize s destrukei 1. Mako reaktoru v Midgaru.

Zima 0007- Zima 0008

- Udalosti Final Fantasy VII- viz. Ptibéh FF VII.

- konec ledna- Meteor ni¢i Midgar.

- Geostigma zacina infikovat populaci planety.

- Jaro- Edge je postaveno obyvateli Midgaru. Je zalozeno WRO Reveem (financovano
Rufusem).

0009

- Udalosti v Advent Children- viz Pfibéh FF VII: Advent Children.
0010

- Udalosti v Dirge od Cerberus- viz. Ptibéh FF VII: Dirge of Cerberus.



Kdysi davno v hluboké minulosti planety:

Magicka rasa zvana Cetra, dnes zndma jako Starobyli, cestovala vesmirem a ¢ast z nich se
usadila na planeté¢ obyvané lidmi. Cetrové se stali také lidmi tim, ze na sebe vzali jejich
podobu, ale jejich magické schopnosti jim zistali. Casem a mi$enim s lidmi se jim schopnosti
ztraceli a ptivodnich Cetri ubyvalo. Pred 2000 lety spadl na planetu meteor, ktery zpusobil
velky krater na severu planety. Meteor v sobé obsahoval cizi a nepratelskou bytost jménem
Jenova, ktera infikovala Cetru virem, ktery je premenoval v monstra. Nasledovala doba boji a
utrpeni. Zbyli Cetrové a lidé vytvofili pét bytosti, kteti byly napiil stroje a napiil organicti, za
ucelem ochrany planety proti Jenové. Tyto bytosti se nazivali Weapons. Nebyli vSak nikdy
pouziti. Cetrim se totiz nakonec podafilo Jenovu zatlacit a uzaviit v Severnim kréteru.
VycCerpana a zranéna planeta za,Cala 1éCit své zranéni, ale ani po 2000 letech se nezotavila
uplné.

V nedaleké minulosti planety:

Po témé&f 2000 letech naSla elektrarenskd firma Shinra s. r. 0., ovladajici téméf vSechna
odvétvi lidské Cinnosti na celém svété zpusob, jak z planety Cerpat Mako-energii, jinak
znamou jako Lifestream (Proud Zivota) a ziskat tak neomezeny zdroj energie pro vSechny lidi
na svété 1 pro svoje technologie. Proud Zivota je ve Sem Zivém i nezivém planety a z ¢eho vse
vznika a kam se také vSe vraci. Kondenzovana Mako-energie s magickymi schopnostmi se
nazyva Materie. Lid¢é tak Zili pohodlny Zivot na ukor toho, Ze z planety vysavali jeji Zivotni
silu. Ne vSichni s tim vSak souhlasili, ale Shinra svou silou zastavil kazdého, kdo se mu
postavil do cesty. Na svoji ochranu méa Shinra jednotku supervojakti, zvanou SOLDIER.
VSichni vojaci maji v sobé buiky Jenovy, které jim ddvaji mimotradnou silu a schopnosti.
Profesor Gast, vrchni vé€dec Shinry, vedl tym skladajici se z mladého nadé&jného védce Hoja,
divky Lukrecie a ¢lena Turksu Vicenta. Gast v Nibelheimskych horach ziskal vzorek z téla
Jenovy, o kterém se domnival, Ze se jedna o potomka Cetrli. V nedalekém mésté¢ v Shinrové
sidle si zbudoval vyzkumnou laboratof. Tehdy nasledovala ndhoda, ktera brzo zméni cely
osud planety. Vincent se zamiloval do Lukrecie, ale ta se zamilovala do Hoja. Brzo s Hojem
cekala dité. Vincentova laska vSak trvala dale a kdyZ se dozvédél, Ze Hojo naockoval
nenarozenému ditéti DNA Jenovy, neovladl se a stfetl se s Hojou. Hojo vyhral a pomstil se
Vicentovi tak, ze na ném provedl operaci v polomutantni formu Zivota. Profesor Gast byl
timto zdéSen a ze strachu z Hoja utekl do Snow Village na druhém konci svéta. A zde zasahla
dalsi nahoda. Gast ve zdejs$i hospodé narazil na divku jménem Infalna, jenz byla skutecné
potomkem Cetril. Zaéal ji zkoumat a v ramci jejiho zkoumani se do sebe oba zamilovali. Zili
spolu a méli krasnou holc¢icku, kterou pojmenovali Aerith. Hojo je vSak objevil a chtél je
odvést. Gast byl zabit pfi pokusu ochranit svou rodinu a Infalna i Aerith byli odvedeni. Po
Case se jim podafilo utéct, dostali se az do Midgaru, kde ale vSak Infalna zemfela a malou
Aerith jesté pfed smrti svétila na vlakovém nadrazi prvni zené, kterou vidéla. Tato Zena se



jmenovale Elmyra a ¢ekala zde na svého muze, ktery se m¢l vratit zpét z valky Shinry s
Wautai. Nikdy se vSak nevratil, a tak se Elmyra alesponl postarala o Aerith a vychovala ji jako
vlastni dceru. Aerith zdédila po matce Bilou Materii, kterd je pry schopna pii nebezpeci
pfivolat mocnou silu Holy.

Soucasnost:
Kapitola prvni: zacatek cesty

Na vlakové nadrazi v 1. sektoru v Midgaru pftijizdi vlak, ze kterého vyskakuje n€kolik postav,
které pfemlZzou piekvapené straZe a pokracuji k Mako reaktoru. Jsou to ¢lenové teroristické
skupiny Avalanche Biggs, Wedge a Jessie pod velenim viidce Avalanche Barreta. Uz dlouho
bojuji proti Shinrovi, ale ted’ je to jiné, maji dost prostiedki k tomu, provést svij ukol.
Postupnym ni¢enim Mako reaktorti chtéj pfimét Shinru, aby zastavil pouZivani Mako-energie.
V celém Midgaru je takovych Mako reaktorii celkem 8 a tento je z nich nejméné stiezeny, a
proto vhodny k prvnimu tderu. Tentokrat je to ale opravdu jiné, je tu piece on. Pied n¢kolika
hodinami mu nabidli sluSnou sumu penéz, kdyz jim pomiizZe s likvidaci Mako reaktoru. A on k
jejich prekvapeni ptijal! On! Byvaly vojak Shinrovi elitni jednotky SOLDIER a k tomu s
hodnosti vojaka 1. tfidy. Ano, je sice trochu divny, moc toho nenamluvy a je na ném vidét, Ze
je mu celd véc, za kterou oni bojuji, zcela ukradend. D¢la to evidentné jen pro penize. Ale co,
jeho jisté velké bojové schopnosti a zkuSenosti z mnoha boji budou velmi vitané. Neznaji sice
ani jeho jméno, ale za n€kolik tydnl ho bude znat cely svét. Jmenuje se Cloud Strife a aniz to
tusi, pravé nastupuje cestu za zadchranou celé planety...

Cloud nasleduje skupinu az k mechanické brané, branici vstupu do komplexu Mako reaktoru.
Pocitacova odbornice Jessie nat'uka spravny kod k otevieni brany a vSichni se pfesunou do
Mako reaktoru.

Barret: Jo, jsi poprvé v reaktoru? Cloud: Ne. Vzdyt jsem prece pracoval pro Shinru, to Vvis.
Barret: Planeta je plna Mako-energie. Lidé ji kazdodenné vyuzivaji. Mako je mizou planety.
Ale tihle Shinrovi poskoci vysavaji mizu s tim ndastrojem, co maji. Cloud: Nejsem tu pro
prednasku. Pojdme rychle.

Dojdou k centru reaktoru a Barret s Cloudem sestupuji dolu, aby nastavili bombu. Barret
pokyne Cloudovi, aby nastavil bombu, ale kdyz ji poklada, tak uslySi v mysli divny hlas a na
chvili se zastavi a znejisti. Berret Clouda okfikne, ten se probere a nastavi bombu. Kdyz je
bomba nastavena objevi se na scéné obrovsky roboticky Skorpion, ktery strazi reaktor. Cloud s
Barretem ho porazi a utikaji ven. Na posledni chvili se jim i ostatnim podaii utéct a celym
Midgarem se ozve ohlusSujici vybuch. Mise splnéna, reaktor znien. Na navrh Barreta se
vSichni rozdé€li s tim, Ze se opét sejdou na vlakovém nadrazi. Ztizi tim hledani Shinrovych
vojakda.

Cloud: Huh?! Hej! Barret: Pokud jde o tvoje penize, tak jsou uloZené v bezpeci u nds na
zakladné.

Cloud bézi ulicemi k vlakovému nadrazi. VSude je zmatek a nepotadek. Vybuch reaktoru byl
opravdu silny. Po cesté narazi na mladou divku, prodavajici kvétiny.



Kvétinova divka: Promirite. Co se stalo? Cloud: Nic...hej, poslys...nevidim tady moc kvétin.
Kvétinova divka: Oh, tohle? Libi se ti? Jsou jen za 1 korunu. Cloud: Koupim si jednu.
Kvétinova divka: Oh, dekuju, tady mas....

Cloud pokracuje k nadrazi, které je uz ale prohledavané vojéky. Zahlidnou Clouda a zacnou
ho obkli¢ovat. Ten ustupuju dozadu a pravé v tu chvili projizdi dole vlak, ktery mél stihnout.
Sko¢i z mostu pfimo na jeho stiechu. Uvniti jednoho kupé praveé probihd vzruSena debata
¢lenti Avalanche. Diskutuji o tom, jestli Clouda zajali vojaci, nebo vlak prosté nestihl. Praveé v
té chvili nékdo zat'ukd na dvete vlaku, které se oteviou a do kupé k prekvapeni vSech skoci
Cloud. Spolecné se ptesunou do kupé s pocitacem a provedou simulaci predchazejici akce. Na
mapé Midgaru vysvétli Jessie, Ze pfi prijezdu vlaku do kazdého z osmi sektori v Midgaru
existuji elektronicka ¢idla, kterd rozpoznaji identifika¢ni kéd kazdého cestujiciho a porovnaji
ho z databazi v Shinrové mrakodrapu. Tak se snadno odhali jakékoli neZddouci osoby. Oni se
vSak nemusi bat, protoze maji faleSné ID. Vlak zastavi na nddrazi v 7. sektoru a skupina i s
Cloudem se pfesune na zékladnu Avalenche, jenz je skrytd pod podlahou v nedalekém baru.
Bar se jmenuje Seventh Heaven a patii Tifé, Cloudoveé kamaradce z détstvi. Barret vlitne do
baru a vSechny hosty vyzene, aby se mohl vénovat své dcefi Marlene, se kterou sjede do tajné
skryse a zékladny Avalanche. Tifa dostane od Clouda kvétinu, kterou koupil od kvétinové
divky. Cloud sjede dolu do skryse. Chce po Barretovi svoje penize, protoze chce co nejdiiv
zmizet. Barret se roz¢ili, protoze doufal, ze Cloud jesté Avalanche pomtze. Nastvany Cloud
opusti bar, ale Tifa ho zastavi a pfipomene mu jejich spolecny slib z détstvi.

Tifa: Cloude, prosim. Pomoz nam. Planeta je nemocna pomalu umira. Nékdo musi zakrocit.
Vzpomen si Cloude, je to sedm let.

Tehdy si jako déti v Nibelheimu pod no¢ni oblohou slibili, Ze jestli bude Cloud n¢kdy slavny
a Tifa v nebezpeci, pfijde ji Cloud zachranit. Barret d4 Cloudovi jeho penize a nabidne mu
dvojnasobek, zlicastni-li se mise dal$i. Cloud nakonec souhlasi. Druhy den se vSichni ¢lenové
Avalanche spolu s Tifou a Cloudem vydaji vlakem do 5. sektoru, kde je dalSim cilem zdejsi
Mako reaktor. Behem cesty vlakem jsou vSak elektronickymi €idly odhaleni, jejich ID totiz
bylo po zvySeni ostrahy minulého dne, neplatné, a tak jim nezbylo nic jiné¢ho, nez vyskocit z
jedouciho vlaku. Parta se vSak rozd¢lila, Barret, Tifa a Cloud pokracovali vlakovymi tunely k
reaktoru. K piekvapeni vSech, vSak reaktor nebyl viibec chranén. Bez jakychkoli problémt se
dostali az k centru reaktoru a Cloud nastavil bombu. Cloud se vSak zhrouti a upadne do
bezvédomi, ve kterém vidi zdblesky davné minulosti. Vidi kleCet mladou Tifu nad
bezvladnym télem jejiho otce v reaktoru podobném tomuto.

Mlada Tifa: Tati...Sephiroth?! To udélal Sephiroth?
Sephiroth...SOLDIERS...Shinra...Nenavidim je!...Nenavidim je vsechny!!

Podivny sen skon¢i a Cloud se probere. Utikaji smérem ven. Témeft na konci reaktorového
komplexu, vznaSejiciho se na velkych pilitich vysoko nad zemi jako vSechny sektory v
Midgaru, jsou vSak obklopeni strazemi. Byla to past. Nejsou tu vSak jen vojaci.

Barret: Prezi... Prezident Shinra? Tifa: Proc je tady Prezident? Prezident Shinra: Takze vy jste
ti...jakze to bylo? Barret: Avalanche! A nezapomente na to! A Vy jste Prezident Shinra, Ze?
Cloud: Dlouho jsme se nevideli, Prezidente. Prezident Shinra: Nevideli? Ach...ty jsi byvaly



SOLDIER, ktery se pridal k Avalanche, ze? V tvych ocich je prozrazujici Mako tipyt. Rekni mi
zradce, své jméno. Cloud: Cloud. Prezident Shinra: Odpust Ze se ptam, ale nelze ocekdvat, Ze
budu kazdého znat jménem, nejsi-li dalsi Sephiroth. Ano, Sephiroth byl...brilantni. Cloud:
Sephiroth...? Prezident Shinra: 4 takovy odpad, jako jste vy, se musi znicit plamenem. Barret:
Odpad? To je vSechno co reknes? Shinra je odpad a nici planetu, a ty jsi kral odpadu! Takze
drz hubu! Prezident Shinra: Uz mné to s vami nebavi, jsem velmi zaneprazdnény clovek. Takze
Jjestli prominete...mam veceri a musim se ji zucastnit.

Prezident Shinra naskocCi na prave priletivsi helikoptéru a jesté pied tim luskne prsty a na
scéné se objevi velky techno robot. Barret, Tifa a Cloud robota porazi, ale ten zapne
autodestrukci a zplsobi vybuch, pfi kterém Cloud spadne dolu. Sice se jest¢ zachyti trosek
plosiny, ale vybuch nastavené bomby v reaktoru zplsobi silny otfes, pii kterém se Cloud
neudrzi a zfiti se dolu do chudinské ¢tvrti pod Midgarem. Spadne pifimo do kostela na misto,
kde je pfed oltafem dira v zemi plna nddhernych kvétin, které zpomali jeho pad. Kdyz se
Cloud probira z mrakot, usly$i krasny Zensky hlas, vracejici ho zpét do reality. Probere se a
vstane. Pfimo ptfed nim stoji nddherna mladé divka, od které si nedavno koupil kvétiny. Divka
se Cloudovi predstavi jako Aerith a je velmi piekvapenad, Ze si ji Cloud pamatuje. Vysvétli mu,
ze se nachazi v chudinské Ctvrti v 5. sektoru. Aerith se zeptd Clouda, jestli by ji mohl délal
bodyguarda a poprosi ho, aby ji doprovodil zpét domu. Do kostela vejdou dva vojaci a jeden
¢len Shinrovych agentli, zvanych Turks, jménem Reno. Podle obleCeni a o¢i poznaji v
Cloudovi byvalého ¢lena SOLDIER a vydaji se za nim. Cloud s Aerith uteCou do zadni ¢asti
kostela, vySplhaji na stfechu a po stfechach trosek, kterych je v této ¢asti mésta opravdu
hodné, se dostanou do bezpeci. Cloud se podivuju na tim, pro¢ se zrovna Turks zajima o
Aerith a zepta se ji na divod. Aerith fekne, Ze to nebylo poprvé co za ni ptisli, ale diivod proc
se o ni zajimaji nevi.

Aerith: Cloude, nejsi ty...Jsi SOLDIER? Cloud: Byval jsem. Jak to vis? Aerith: Mas v ocich
zvlastni tipyt...

Cloud doprovodi Aerith do jejiho domu. Tam mu piedstavi svoji matku. Cloud se zmini o
tom, Ze se musi dostat zpét do 7. sektoru za Tifou a ostatnimi. Aerith se zajima o Tifu a
vyptava se, jestli je to Cloudova piitelkyné. Cloud odpovi Ze ano. Nabidne mu, Ze mu ukaze
cestu, jak se dostat do 7. sektoru, ale Cloud odmitd, protoze je cesta moc nebezpecna.
Aerithina matka nabidne Cloudovi, aby si alesponi u nich v pokoji odpocinul. Po né¢kolika
hodinach spanku se Cloud vypliZi z pokoje, aby nevzbudil Aerith a vyda se sdm do 7. sektoru.
K jeho velkému piekvapeni ho ale Aerith predbéhne a ¢ekd na néj u cesty. Aerith se citi
podvedend a Cloud se citi trapn€. Presunou se na détské hiisté a po chvili ticha se Aerith
zepta.

Aerith: Jakou jsi mél hodnost? Jako SOLDIER. Cloud: I. tfidu. Aerith: Opravdu. Stejnou
hodnost. Cloud: Jako kdo? Aerith: Jako miij prvni kluk. Cloud: A...bylo to vazné? Aerith: Ne.
Znala jsem ho jen chvili. Cloud: A jak se jmenoval? Aerith: Na tom nezalezi.

Najednou se za nimi vzadu otevie velkd brana do dalSiho sektoru mésta a projede ji nadherné
vystrojeny kocar, tazeny dvéma Chocobami. Uvnitt Cloud zahlédne Tifu. Aerith fekne, Ze
jedou nejspis do Wall Marketu, kde je trzisté plné obchodl. Cloud posle Aerith domu a sdm se



vyda do Wall Marketu, k jeho ptekvapeni uz na néj ale ve Wall Marketu Aerith ¢eka. Cloud se
roz¢€ili, protoZe toto misto, jak ji sam fekne, neni viibec vhodné pro mladé divky. Ale presto
spolu pokracuji dal. Od lidi se dozvi, Ze kocar zamifil do sidla Dona Cornea, znamého
perverzaka. Do sidla je odmitaji vpustit, protoze vstup je pouze pro Zeny. Aerith dostane
napad, Clouda ptevlékne a ustroji do zenskych $ati, a tak se oba dostanou do sidla. Najdou
Tifu, ktera jim fekne, Ze se sem dostala dobrovolnég, aby z Dona Cornea, ktery podeziele slidil
v sektoru 7, dostala n¢jaké informace. Ale Ze se dostala do nesnazi, protoze on hleda nevéstu.
Nakonec jsou vSichni tii odvedeni k Corneovi, ktery se rozhodne s né€kterou z nich ztravit noc.
Vybere si Tifu a Cloud s Aerith jsou kazdy jinam odvedeni do pokoji s nadrzenymi chlapy.
Cloud se zbavi obleceni a paruky a vytidi chlapy, sapajici se na n¢j a pomtze i Aerith, se
kterou se spolecné vydaji do loznice Cornea. Ten je tak ptekvapen a vydéSen, Ze jim fekne
vSe, co vi. Najal si ho Heidegger, vedouci udrzby vetejné bezpecnosti z Shinry, aby zjistil kde
se nachazi Barret. Kdyz Heidegger zjistil, Ze se Avalenche nachazi v 7. sektoru, rozhodl se s
Prezidentem, Ze znici pilif podpirajici sektor 7., a tak definitivné a jist€¢ zni¢i Avalanche
jednou pro vzdy. Jediny kdo byl proti, byl Revee, jeden ze spolupracovnikii Heideggera,
poukazujici na to, Ze znicit cely sektor a zabit vSechny v ném jen kvili par lidem je Spatné.
Byl v8ak uml¢en. Corneo v loZnici zatdhne za paku a Tifa, Cloud, a Aerith spadnou do kanalu,
propadlem v podlaze. Projdou kandlem a starym vrakovistem vlakt, az se kone¢né dostanou
do 7. sektoru. Prisli vSak pozd¢. O pilif, podpirajici 7. sektor, jiz bojuji vojaci s Barretem a
jeho Avalanche. Aerith ziistane dole a oSetfuje zranéné, kdezto Tifa s Cloudem beZi na vrchol
pilite, kde se snazi Berret sesttelit poletujici helikoptéru. Z helikoptéry vyskoc¢i Reno a nastavi
na panelu vybu$ninu, zabojuje si s Berretem, Tifou a Cloudem a pak nasko¢i zpét na
helikoptéru. V helikoptéte vSak neni jen Reno a Tseng, velitel Turksu, ale i Aerith, kterou
unesli.

Tseng: Vybusniny bych se byt vami nedotykal. Jediné velitelstvi Shinry ji miize deaktivovat.
Berret: Sklapni!

Berret zacne stfilet na helikoptéru

Tseng: To bych nezkousel, mohl by si totiz zranit naseho specidalniho hosta. Tifa: Aerith!
Tseng: Ach, vy se znate? Alespon se miizete naposledy videt. Méli by jste mi podékovat. Cloud:

Co budete s Aerith délat? Tseng: To se jesté nevi. Nas ukol zni, chytiti posledniho Zijiciho
Starobylého.

Helikoptéra odléta pry¢ a pilif zac¢ind vybuchovat a rozpadat se. Barret zahlédne k pilifi
pripevnény hak, svola vSechny k sobé, ti se jeho obrovského téla chyti a na hdku se zhoupnou
pravé ve chvili, kdy se pilit zhrouti a cely 7. sektor se zfiti na obytnou ¢tvrt’ pfimo pod ni.
Sektor sedm je ztracen a Aerith padla do zajeti.

Cloudovi, Tifé a Barretovi se sice podafilo v¢as uniknout, ale ostatni takové Stésti neméli.
Wedge, Biggs a Jessie jsou mrtvy a mnoho dalSich jinych, bohuzel i Barretova dcera Marlene.
Zdrceny Barret kle¢i na zemi a neni s nim kloudna fe€. Tifa se mu sice snazi vysvétlit, ze
Marlene nemusi byt mrtva, jelikoZ ji Aerith, jesté ptfed tim, neZ s Cloudem vybéhli na vrchol
pilife, fekla, Ze se nemusi bat, Ze vSe bude v pofadku. Pravdépodobné tim myslela Marlene, o
které ji vypravéla Tifa. S Barretem to vSak nehne a jen nadava a proklina Shinru. Cloud se



rozhodne pomoct Aerith, ale jesté¢ predtim se chce Cloud omluvit jeji matce, Zze nazabranil
jejimu uneseni. Barret dal kle¢i na zemi zatimco ho Tifa utiSuje. Cloud odchdzi a Tifa bézi za
nim.

Tita: Chces pomoct Aerith? Cloud: Jo...ale je tu néco, co bych chtél vedet. Tifa: Co to je?
Cloud....co to jsou Starobyli.

V té chvili se Cloud zhrouti a jeho télo jako by nékdo ovladal.

Cloud: V mych zilach koluje krev Starobylich. Jsem jeden z pravoplatnych deédicii této
planety! Sephiroth...?

Cloud se probere a s Tifou pokracuji k domu Aerith. Cestou se k nim nakonec ptida i Barret.
Kdyz se Cloud objevi ve dveftich jejiho domu, Aerithiné matce se podlomi kolena, protoze vi,
7e jde o Aerith. Rekne jim, Ze uz to dlouho &ekala. Aerith je totiz mozna jedna z poslednich ze
starobylé rasy, ktera kdysi obyvala planetu. O tom samoziejmé¢ Shinra v&édél a Aerith bedlivé
sledovali a ¢as od ¢asu se na ni pfisli i podivat. Rekla jim i to, Ze neni jeji skuteéna matka, Ze
ji jenom nasla na nadrazi u t¢la jeji mrtvé matky, kdyz ¢ekala na vlak, ve kterém mél byt jeji
muz, vracejici se z fronty. Nikdy vSak nepftijel a tak se alespoil postarala o malou hol¢icku.
Aerith o své skutecné matce nikdy nemluvila, jen jednou se zminila o tom, ze pry utekli z
n¢jaké laboratofe. Mala Aerith méla zvastni schopnosti, znacici, Ze jisté neni jen obycejné
dité. Jednou za ni pfiSel i sdm Tseng a chtél si ji odvést, protoze podle legendy, maji Starobyli
privést lidi do Zaslibené zemé, ale Aerith nechtéla nikam jit. A nakonec jim fekla, Ze Aerith
pfivedla domu malo hol¢icku, aby ji zachranila ze sektoru sedm, a Ze tak ji Tseng naSel.
Vymeénila teda zivot malé holCicky za svou svobodu. Tou malo hol¢ickou byla Marlene.
Barret cely Stéstim bez sebe, utikd za Marlene do pokoje. Cloud s Tifou se rozhodnou, Ze se
vydaji do Shinrova mrakodrapu, kam Aerith jisté odvedli, a ptivedou ji zpatky. Barret, citici
vdek k Aerith a jeji matce za zachranu jeho dcery, pfislibi Cloudovi pomoc a spolecné se
vydaji k dominanté celého Midgaru.

Barret: Hej, ty by si mel celou budovu dobre znat. Cloud:...Ne vadzne, ted mi pripade, Ze je to
poprvé, co pred ni stojim. Barret: Slysel jsem o tomhle miste uz driv. Kazdé patro nad uroven
60 je zvlastni a neni snadné se tam dostat i pro zaméstnance. Tam musi byt Aerith.

Cloud, Tifa a Barret se dostanou az do 60. patra a tam od strazi ziskaji klice k vy$§im patrim.
V 66. patie Cloud zahlédne vysoce postavené Cinitele Shinry, véetné samotného Prezidenta,
jak vstupuji do zasedaci mistnosti. Na zachodcich se ventilacni Sachtou dostane az piimo nad
konferenéni mistnost a vyslechne zajimavy rozhovor. Revee pravé prednasi, jaké Skody
zpusobilo znieni 7. sektoru a kolik bude stat obnova. Prezident vSak rozhodne, Ze zadna
obnova nebude. Rekne, Ze se potfebuje dostat do Zaslibené zemé, ktera je jisté plna Mako-
energie, a at’ zvysi sazbu u energie o 15%, aby vyrovnali ztraty u dvou zni¢enych reaktort.
Pravé v té chvili se na scéné objevi profesor Hojo, informujici Prezidenta, ze je Aerith
rozdilna nez jeji matka a Ze jeji zkoumani zabere pfinejmensim dalSich 100 let. A z tohoto
divodu navrhuje, aby byla Aerith podrobena klonovacimu procesu. Prezident souhlasi a
schiize se rozchazi. Cloud a ostatni sleduji Hoja do dalSiho patra, kde se Cloud podiva do
podivné nadrze, zhrozi se, upadne a dostane dalsi zdchvat bolesti hlavy.



Cloud: Jenova...Sephirothova...takze...sem to dali. Hybe se...stdle na Zivu?

Barret se také podiva do nadrZe a zhrozi se i on. Cloud se pomalu zvada na nohy a spolu s
osatnimi pokracuje do 68. patra. Zde pravé nachytaji Hoja u jeho experimentu. Do sklenéné¢ho
valce, v kterém je Aerith, vpusti ¢ervenou bytost, podobajici se tygru. Barret okamzité zamifi
svou rukou, na které ma kulomet, na Hoja. Ten v8ak upozoriiuje na to, Ze sklo je ptili§ kiehké
a mohl by ublizit 1 Aerith, kdyby zacal stiilet. S naprostou chladnosti tikd, ze oba, Aerith i
podivny tvor, jsou druhy na vyhynuti a ze jim chce jen pomoct. Barret i piesto za¢né na
sklenény valec sttilet, ten se prehieje a jeho dvefe se oteviou. Z nich vyskoc¢i podivny tvor a
zacne kousat Hoja. Cloud odvede Aerith pry¢ a vrati se, aby spolu s ostatnimi 1 podivnym
tvorem, porazili nebezpe¢né monstrum, které mélo byt do sklenéného valce, také vpusténo.
Hojo mezi tim uteCe a s podivného tvora se vyklube mluvici, chytry tvor, ktery se predstavi
jako Red XIII, coZ je jeho oznaceni, které mu dal Hojo. Parta se rozdéli, aby byla méné
napadnd a Cloud s Tifou a Redem XIII nastupuji do vytahu, jsou vSak ptekvapeni Cleny
Turksu. Jsou zajati, stejné tak i druha skupina, a svdzani pfivedeni k Prezidentu Shinrovi.

Cloud: Kde je Aerith? Prezident Shinra: Na bezpecném misté, nekomu tak vzacnému jako je
posledni Zijici Starobyli, bych nikdy neublizil. Nikdy jsi o nich neslysel? Rikali si Cetrové a
Zili pred tisici lety. Dnes jsou vSak uz jen zapomenutou historii. Red XIII: Cetra? To devce je
jeden z Cetru? Prezident Shinra: Cetra nebo Starobyli nam ukazi cestu do Zaslibené zeme.
Hodneé od ni ocekavam. Red XIII: Zaslibend zemé? Neni to jen legenda? Prezident Shinra:
Ale i tak je to piilis lakava piedstava, nez abych prestal. Rekl bych, ze Zaslibend zemé bude
hodné urodna... Barret: Mysli§ Mako-energii? Prezident Shinra: Presne tak! Tam bude
postaven Novy-Midgar, slava Shinry.

Barret se roz¢ili a vrhé se na Prezidenta, ale toho chrani ¢len Turksu, Rude, a tak jsou vsichni
odvedeni do vézeni. Ve vézeni vedle je i Aerith. VSichni si chvilku povidaji o tom, co se stalo
a co bude, jestli Shinra skute¢né najde Zaslibenou zemi. Aerith vypravi, to co se o Zaslibené
zemi dozveédéla od matky.

Aerith: Déti Cetrii. Planeta od pocatku. Mluv s planetou. Odhal jeji vyznam. Deti Cetru.
Zaslibenad zemé cekd. Nekonecny raj. Za tajnymi branami.

Nakonec vSichni usnou. V hluboké noci se Cloud probudi a zjisti, Ze jsou dvete jeho cely
oteviené a straze mtrvé. Otevie cely ostatnich a spoleéné pokracuji do vyssich pater budovy.
Vsude jsou vidét stopy boje, ale boje zvlastniho, jako by bojovali proti né¢emu nebo nékomu,
proti komu neméli nejmensi Sanci. Krev na sténach a na podlaze, vSude mrtva a znetvoiena
téla. v nadrzi, kde méla byt ona divna bytost, které se Cloud vydé&sil, uz nic neni. Byla
evidentné¢ osvobozena nékym, kdo pouzival me¢. Kdyz pfibéhnou do kanceldie Prezidenta
Shinry, nemohou véfit vlastnim o¢im. Prezident je mrtev. Byl zabit ze zadu velkym mecem.

Berret: On je mrtvy...Prezident Shinry je mrtvy.. Tifa: Ten mec¢ musi byt.. Cloud:
Sephirothuv! Tifa:...Sephiroth je nazivu? Cloud: Vypada to, zZe je. Pouze Sephiroth pouziva
tyto mece. Barret: Koho to zajima, kdo to udelal. Ted' je se Shinrou konec!



V mistnosti se za jednim za sloupti kr¢i na smrt vydéSeny jeden za Shinrovych poskoki,
jménem Palmer. KdyzZ se snazi zmizet tak ho Barret chytne. Prosi at’ ho nezabijeji, Ze to udélal
Sephiroth, kterého vidé€l na vlastni o¢i. Mluvil pry o chranéni Zaslibené zem¢.

Tifa: Takze to znamena, Ze Zaslibend zemé skutecné existuje a ze ji Sephiroth chrani pred
Shinrou. Barret: Tak je to v tom pripadé dobry chlap? Cloud: Chranit Zaslibenou zemi? A
dobry chlap? Ani nahodou! Neni to tak jednodché. Znam ho! Sephirothiiv cil je jiny.

V tom se na scéné objevi helikoptéra, krouzici kolem mrakodrapu. Palmer toho vyuzije a
utikd ven na terasu v hornim patfe. Ostatni bézi za nim. Venku je Prezidentiv syn Rufus,
kterému Palmer za tepla vypravy, co se stalo.

Tifa: Kdo to je? Barret: Zatracené, zapomnél jsem na néj. Je to Viceprezident Rufus,
Prezidentitv syn. Rufus: TakZe...Sephiroth byl skutecné tady...Mimochodem. Kdo jste? Cloud:
Jsem Cloud, byvaly SOLDIER 1. tridy. Barret: Jsem z Avalanche. Tifa: Ja taky.
Aerith:...Kvétinova divka z chudinské ctvrti. Red XIII:...vyzkumny vzorek. Rufus: Ja jsem
Rufus. Prezident spolecnosti Shinra. Barret: Tviij otec sotva zemrel a ty uz jsi Prezident?!
Rufus: 7o je pravda. Staroch se snazil oviadat svet penezi. Zda se, Ze to funguje. Kazdy
obyvatel si myslel, Ze ho Shinra chrani. Kdyz jsou teroristické utoky, Shinrova armada vam
pomiize. Zvenci to vypada hezky, ale ja jsem zvykli delat veci jinak. Chci oviddat svet
strachem. Mysl obycejnych lidi bude kontrolovat srach, a tak nebudu muset vyhazovat penize.
Tifa: Ma rad velka vystoupeni jako jeho otec.

Cloud ptikaze ostatnim, aby odvedli Aerith a zmizeli pry¢ z budovy, protoze tohle je
opravdova krize pro planetu a ze jim to vysvétli pozdé€ji. Zatimco ostatni se probijeji ven z
budova, Cloud se postavi v souboji jeden na jednoho Rufusovi.

Rufus: Pro¢ chces bojovat proti mne? Cloud: Hleda$ Zaslibenou zemi a Sephirotha. Rufus:
Hm...presné tak. Vedel jsi, ze je Sephiroth taky Starobyli? Cloud:...Hodné se stalo. NemuiZu
nechat tebe nebo Sephirotha najit Zaslibenou zemi. Rufus: 4 tak. Myslim, Ze to znamena, Ze
se nestanem prateli.

Cloud Rufuse porazi a ten v helikoptéte opusti Midgar. Ostatni se vSak nemtzou dostat ven z
budovy, protoze je obklicena vojaky. Cloud utikajici smérem k nim si povSimne vystavené
motorky, nasedd na ni a ostatni si prozménu vypujcuji ndkladni auticko. Projedou kolem strazi
pfed dotérnymi straZemi. Na konci nedekoncené dalnice se zastavi a pod vychazejicim
sluncem se rozprostie rozhovor o dalSim sméfovani skupiny.

Cloud: Sephiroth Zije. Musim mu splatit to, co udélal. Barret: To znamena zachranit planetu?
Cloud: Zda se.

Kapitola druha: Cloud, Sephiroth, Aerith a ti druzi

Celé skupinka se rozhodne opustit Midgar a piesunout se na bezpecné misto mimo dosah
Shinry. Tim mistem je méstecko Kalm na severovychod od Midgaru. VSichni se shromazdi ve
zdejSim hotelu a zadaji, aby jim Cloud kone¢né vysvétlil, o jaké krizi planety to mluvil a
odkud se zna se Sephirothem. Cloud se pusti do vypravéni. Kdysi chtél byt jako Sephiroth,



proto se pfidal k Shinrovi a vstoupil do SOLDIER. Po nékolika spolecnych misich se z nich
stali pratelé. Jednoho dne pted péti lety, kdy Cloudovi bylo 16, kratce po skonceni valky s
Wautaii, se Sephiroth, Cloud a dva vojaci vydali na misi, kterd vypadala jen jako rutinni
zalezitost. Mé&li zabezpecit jeden stary Mako reaktor mimo Midgar, jenz pry byl nékolirat
napaden podivnymi, brutdlnimi stvofenimi. Tim méstem, kde byl onen Mako reaktor, byl
Nibelheim, Cloudovo rodné mésto. Po cesté jsou skute¢né napadeni nc¢kolika monstry, ale
Sephiroth mnohokrat prokaze svoji silu a schopnosti a porazi je ptimo pied zraky udiveného
Clouda, ktery k Sephirothovi neskute¢nym zptisobem vzhlizi. Az koneéné dorazi do
Nibelheimu.

Sephiroth: Jaky je to pocit? Je to tvoje prvni cesta do rodného mésta po dlouhé dobe, ne? Tak
jaké to je? Ja to nevim, protoze nemam rodné mésto... Cloud: Ummm...kdo byli tvoji rodice?
Sephiroth: Moje matka je Jenova. Zemrela hned po mém narozeni. Muj otec...co na tom
zaleZi...? Dobre, pojdme na to.

Mg¢sto bylo prazdné, nikdo nevychézel ven ze strachu z monster, ale i ze strachu z Shinrovych
SOLDIER. Ubytovali se v hotelu a druhy den rdano vyrazili i s privodcem, ktery je m¢l
pfevést pres hory za méstem, do Mako reaktoru. Privodcem byla mladd Tifa, Cloudova
kamaradka z détstvi. Jesté€ nez vyrazili, tak se Tifa spolu s Cloudem a Sephirothem vyfotila na
pamatku. V horach narazili na né€kolik fontdn Mako-energie, vyvérajicich ze zemé, kvili
kterym zde byl Mako reaktor postaven. Do samotného reaktoru vstupili pouze Sephiroth s
Cloudem, Tifa musela pockat venku. Byl ji pfidélen jeden ze dvou vojaka, aby ji v ptipade
nebezpeci branil, ale také proto, aby ji zabranil ke vstupu do reaktoru. V srdci reaktoru je
mistnost, se stupfiovitymi terasami na kterych jsou podivné ban¢, s okénkem, a na semém
vrcholu je vstup do dal$i mistnosti s velkym napisem JENOVA.

Sephiroth: Tohle je systéem kondenzujici a chladici Mako-energii. Alespon by mel byt. Co se
stane s Makem po dalsi kondenzaci? Cloud: Pockej...jo! Stane se Materii. Sephiroth: Obvykle
ano. Ale Hojo sem dal néco jiného, podivej.

Cloud nahlédne do jedné z bani.

Cloud: Co je to?! Sephiroth: Standartni SOLDIER jako ty. Je clovek, ktery byl vystaven Maku.
Mozna se lisis od civilistii, ale poradd jsi ¢lovek. Oni byli vystaveni extrémni ddavce Maka. Ne
Jjako ty. Cloud: Takze to jsou zriidy? Sephiroth: Presné tak. A je to Hojo v Shinre, kdo vyrabi
tyto monstra. Zmutované zivé organismy, vzniklé Mako-energii. To je to, co tyto monstra ve
skutecnosti jsou. Cloud: Normdalni clenové SOLDIER? Chces Fict, ze ty jsi jiny? H...hej
Sephirothe! Sephiroth: N...ne...byl jsem?

Sephiroth v zufivé Silenosti za¢ne sekat svym mecem do bani.

Sephiroth: Byl jsem vytvoren taky tak? Jsem stejny jako vSechna tyto monstra... Cloud:
Sephirothe! Sephiroth: Videl jsi to? Vsichni z nich byli lide... Cloud: Lidé?! Ani ndpad!
Sephiroth: ..vZdycky jsem se citil, uz jako maly...ze se liSim od ostatnich. Zvlastnim
zpusobem...ale ne takhle...

Jedna z bani se otevie a z ni vypadne odporné stvofeni. VSichni se vraci zpét, Sephiroth s
nikym nepromluvi ani slovo a na né€kolik dni o ném nikdo nic nevi. Cloud se ho vida hledat



do Shinrova sidla za méstem, kde byl naposledy spatien. Zde ve sklepeni sidla ho nalezne v
tajné laboratofi, zadumaného a obklopeného mnozstvim starych knih. Z jedné pravé cituje.

Sephiroth:...z 2000 let staré geologické vrstvy byl ziskan organismus. Profesor Gast ho
pojmenoval Jenova. ...Jenova...potvrzeno je stara...projekt Jenova povolen...Mako reaktor
schvalen pro pouziti...Moje matka se jmenovala Jenova...projekt Jenova...Je to jenom
nahoda? Profesore Gaste...pro¢ mi néco nereknete? Proc jste zemiel?

Cloud odejde a sedmého dne vecer se opét vrati. Najde roz¢ileného Sephirotha, ktery pochopil
celou pravdu o Cetrech, Jenové a svém stvoteni. Vse si piekroutil podle sebe.

Sephiroth: Ha, ha, ha...kdo je to? Hmph...zradce! Cloud: Zrddce? Sephiroth: T3 ignorantsky
zrddce. Reknu ti to. Byl to putovni zdavod. Opustili svou planetu a putovali dal, kdyz pred tim
byla zemi zaslibenou a vrcholnym Stestim. Ale ti, kteri ukoncili putovani, si zvolili snadnéjsi
Zivot a vybudovali si nové domovy. Byli to Cetrové a na planeté opét udélali krok k navratu.
To jsou vasi predkové. Cloud: Sephirothe... Sephiroth: Davno katastrofa zasahla tuto planetu.
Vasi predkové uprchli...preZili, protoze se ukryli. Planeta byla zachranéna za cenu obétovani
Cetry. Potom se vasi predci neustale zvysovali. Ted vSechno, co zbyva z Cetru, lezi v techto
zpravach. Cloud: Co to md spolecného s tebou? Sephiroth: Nedochdzi ti to? Starobyla s
nazvem Jenova byla nalezena v geologicke vrstve, 2000 let staré. V projektu Jenova chteli
vytvéret lidi, se schopnostmi Cetry, Ja jsem ten, ktery byl vyroben. Cloud: Vy...vyroben?
Sephiroth: Ano. Profesor Gast. Vedouci projektu Jenova a genidalni vedéc, ktery mné vyrobil.
Cloud: Jak...jak se to...? Se...Sephirothe? Sephiroth: Jdi mi z cesty. Jdu se podivat za svou
Matkou.

Sephiroth odchazi do mésta. Cloud ho nésleduje, ale kdyz dorazi do mésta i on, celé mésto uz
hoti. VSude lezi mrtvy lidé, které Sephiroth zabil. Cloud zahlédne Sephirotha na namésti, kde
svym mecem vrazdi bezbrané lidi, jednomu z nich rozpolti mec¢em hlavu, v tu chvili si v§imne
i Clouda. Osobou, kterou Cloud zahlédne v plamenech, uz neni Sephiroth, kterého znal.
Sephiroth se ptestal pocitat za clovéka. Ted’ uz neni jednim z nich, je to monstrum, nenavidici
vse zivé. Sephiroth se vyd4d do Mako reaktoru. Cloud jde za nim. V reaktoru zahlédne Tifu,
klecici nad mrtvym otcem, ktery chtél Sephirotha zastavit.

Tifa: Tati...Sephiroth?! To udeélal Sephiroth? Sephiroth...SOLDIERS...Shinra...nanavidim je!...
Nenavidim je vsechny!!

Popadne otciiv me¢ a beZzi za Sephirothem, stojicim pted dvefmi, s napisem JENOVA.
Sephiroth si Tify vS§imne a sekne ji svym mefem. TeZce zranéna Tifa se skaci dolu po
schodech a Sephiroth vstupuju za Jenovou. Cloud zranénou Tifu odnese a slysi jak vola sviyj
slib ke Cloudovi.

Tifa: ...slibils...slibil si, Ze prijdes...kdyz budu v nesnazich...
Cloud vbéhne do mistnosti s Jenovou, ve které Sephiroth kle¢i a modli se k sose.

Sephiroth: Matko, sjednot’ opét tuto planetu. Ja myslim, Ze je to skvely napad. Pojd’ me do
Zaslibené zemé. Cloud: Sephirothe...Moje rodina! Mé rodné mésto! Jak si to mohl udélat?



Sephiroth: Ha, ha, ha...S tvymi schopnostmi a kouzlem jsi méla vladnout planete, Matko. Ale
ty bezcena stvoreni kradou planetu. Ale ted’ jsem tu ja, takze se nemusis bat.

Sephiroth strhne pocita¢, maskovany jako socha a pohlédne do tvare Jenovy.

Sephiroth: Byl jsem vybran jako viidce této planety. Mdam ukol, odprostit tuto planetu od
hloupych lidi. Pro¢ bych mel byt smuty? Cloud: Sephirothe...véril jsem ti...ale ty nejsi ten
Sephiroth, kterého jsem znal.

Sephiroth s rozepjatymi rukami a s mecem v ruce hledi do nebe. Cloud s mecem v ruce stoji
ptipraven k boji. Zde kon¢i Cloudovo vypréaveéni.

Barret: Pockej sakra chvili! To je vsechno? Cloud: ...ja nevim. Aerith: Co se stalo se
Sephirothem? Cloud: Pokud jde o schopnosti, nemohl jsem ho zabit. Tifa: Oficialni zprava
uvddi, Ze je Sephiroth mrtev. Cetla jsem to v novindach. Aerith: Shinra ale viastni tihle noviny,
takze se nemiizeme spolehnout na jejich informace. Cloud: ...jd chci znat pravdu. Chtél jsem
vedet, co se potom stalo. Jestli Ze jsem napadl Sephirotha, pro¢ mné nechal zZit? Tifa: ...jd
jsem nazivu taky. Aerith: Hodné toho nedava smysl. Co se stalo s Jenovou? Byla prece v
Shinroveé mrakodrapu, ne? Cloud: Shinra ji odeslal z Nibelheimu do Midgaru. Aerith: Védeél o
tom i nekdo jiny? V Shinrove mrakodrapu totiz uz neni. Tifa: Sephiroth...?

VSichni se rozhodnou zlstat a pokracovat. Opusti mésteCko Kalm a zamiii k priichodu pres
hory, do dalsi ¢asti kontinentu. Pfed vstupem do Mythrilskych dolti narazi na obiiho hada,
narazené¢ho na kul, pavdépodobné dilo Sephirotha, ktery tudy nedavno musel projit. V
Mythrilskych dolech narazi na ¢leny Turksu, Rudeho, Tsenga a novou ¢lenku Elenu, ktera
zaskakuje za zranéného Rena, jenz se zranil pii souboji na pilifi v sedmém sektoru. Maji za
ukol sledovat a najit Sephirotha, ktery zfejm¢ zamifi do ptistavu Junon, slouZici jako vojenska
zakladna Shinry. Jes$t¢ nez tam parta zamiii, stavi se na noclech do hornického méstecka s
velkym kondorem na vrcholu hory. Béhem cesty do Junonu, jsou v lesich napadeni mladou
holkou, kterd vypada jako by pochdzela z orientalni vesnice Wutai, se kterou pied péti lety
Shinra valcil. Porazi ji, a kdyZz se k nim chce pfidat, ignoruji ji. Na jeji velké naléhani, ji
nakonec vezmou k sobé. Jmenuje se Yuffie a aniz to védi, je dcerou samotného vidce Wutai.
V osad¢ u Junonu Cloud zachrani mladou divku, kterou napadla moiskd potvora. Vdécni
obyvatelé nabidnou Cloudovi a jeho prateliim noclech a pomoc s tim, jak se dostanou dovnitt
pevnosti. Kdyz Cloud spi, slysi ve snu tajemny hlas.

Tajemny hlas: ...7o mi pripomina. Cloud: Zase ty?...kdo jsi? Tajemny hlas: ...najdete to v
Tajemny hlas: Kdyz jsi Sel do hor za Nibelheimem poté, co byla Tifa vasim priivodcem, ne?
Cloud: Ano...byl jsem prekvapen. Tajemny hlas: Ale pro¢ se Tifa chovala k tobé tak, jako k
ostatnim? Cloud: ...ja nevim. Tajemny hlas: Ale byla to prece skvéla prileZitost pro vas dva,
kdyz jste se tak dlouho nevideli. Cloud: ...mas pravdu. Tajemny hlas: Pros si nemohl videt
sebe sama? Cloud: ...ja nevim, nevzpominam si moc jasné... Tajemny hlas: Proc¢ nezkusis
pozadat Tifu? Cloud: ...jo... Tajemny hlas: Tak vstavej. Tifa: Hej vstavej. Vstavej, Cloude.

Cloud se probudi a hned se Tify zepta.



Cloud: Tifo, kdyz jsem prisel do Nibelheimu se Sephirothem, kde jsi byla? Tifa: Oba jsme se
videli, ne? Cloud: Jindy. Tifa: No...to bylo uz pred péti lety, nevzpominam si. Venku se ale
néco déje, pojd.

Venku pravé hraje vojensky pochod, pifi prehlidce na pocest jmenovani Rufuse novym
Prezidentem Shinry, ale také proto, ze se chysta pieplout ocean na dalsi kontinent. Junon je
peclive stiezeny a tak se na zédkladnu vyda jen Cloud. Na chodb¢ kasaren je vSak piekvapen
jednim z dastojnikd, ktery si ho splete s jednim z vojaku, ktefi se maji predstavit na vojenské
piehlidce. Cloud se musi nedobrovolné tcastnit v prevleku vojenské piehlidky v Junonu a
nasledné i1 cviceni pfimo pied samotnym Rufusem a Heideggerem, ktery Rufuse doprovazi.
Cloud zaslechne kousek z rozhovoru Rufuse s Heideggerem. Rufus se pta, pro¢ musi cestovat
na dalsi kontinent lodi a ne vzducholodi. Heidegger odpovi, ze vzducholod’ bude pfipravena
az za tf1 dny. Vedle Clouda se vSak bavi n€kolik vojakii o tom, Ze se proslycha, ze byl pted par
dny v pfistavu spatfen muz v Cerné kapi, ktery zabil nckolik vojaki. Cloud se vraci do
kasaren, ale je zpét povolan na ptehlidku, protoZe prokdzal velky talent. Tentokrat pdzuje s
dal$imi u lodi, na kterou nastupuju i Rufus s Heideggerem. Opét slysi Rufuse jak tika, ze az
se rozkiikne po svété, Ze zde byl Sephiroth, Cloud a jeho ptatelé piijdou také. Kdyz se vSichni
nalodi, sam se také dostane tajné na lod’, kde jsou i vSichni ostatni ze skupinky, pfevleceni za
namoiniky. Lod’ opusti pfistav a pluje na Siré mofe. Béhem plavby se vSak spusti poplach,
kvili neidentifikovatelné osob¢ na palubé. Cloud a ostatni se vydaji do podpalubi, kde pred
dveimi strojovny lezi mtrvy vojak. Ve strojovné n¢kdo vzadu stoji, ale kdyz se k nému
ptibliZi, postava se zhrouti na zem. Je to dalsi mrtvy vojak.

Cloud: Ne...to neni Sephiroth! Tajemny hlas: ...po dlouhém spanku...cas...cas prijde... Barret:
Podivej se, Cloude! Cloud: Sephirothe! Jsi nazivu! Sephiroth: ...kdo jsi? Cloud: Nepamatujes
si mné? Jsem Cloud! Sephiroth: Cloud... Cloud: Sephirothe! Co si myslis? Co to delas?!
Sephiroth: ...cas...je nyni...

Sephiroth zmizi, a na scéné se objevi dé€sivé monstrum. Kdyz ho porazi, na zemi se jen sviji
podivna ziva tkan. Je to Cast z téla Jenovy. Podivné napéti ukonc¢i hlas z reproduktoru,
oznamujici, ze lod’ za pét minut dorazi do pobiezniho méstecka Costa del Sol. V krasném
pobfeznim méstecku stravi celé odpoledne, pak pokracuji dale. Z lodi vystoupi i Rufus s
Heideggerem. Rufus je naStvany, kvili neschopnosti Heideggera zabranit tomu, aby se
Sephiroth s Cloudem a ostatnimi, dostali na palubu také. NaStvan¢ nastupuje do své
pfipravené holikoptéry a odlétd bez Heideggera, kterého nechd v pftistavu. Ten se roz¢€ili a
vrhne se na nevinné ndmoiniky. Cloud s ostatnimi pokracuji pfes pohoti Corel, do severni
Casti hor, kde je malé hornickd osada. Osada vypada spise jako hromada suti a obyvatelé ziji
jen v troskdch domu. KdyZz obyvatelé zahlédnou Barreta, vrhnou se na n¢j, mlati do néj a
vy¢itaji mu soucCasnou situaci. Berret pied nimi utece k lanovce, ktera sméiuje do velkého
zabavniho centra, zvaného Gold Saucer. Ostatni z néj jen ztézi dostanou, co se vlastné¢ ve
skutecnosti stalo. Pfed ¢tyfmi lety zil Barret v Corelu 1 se svou zenou a dcerou Marlene.
Jednou za nimi pfisli lidé ze Shinry, spolu s vysoce postavenou Zenou, jménem Scarlet, a
nabidli zdej$im obyvatelim novy zdroj energie, misto uhli. Barretovi se navrh libil, a tak
presveédcil 1 ostatni ve vesnici, aby souhlasili. Nakonec jediny kdo nesouhlasil, byl Barretiv
nejlepsi pfitel Dyne. Pobliz Corelu vyrostl Mako reaktor, kde vSak doSlo k vybuchu, ze



kterého byli obvinéni obyvatel¢ z Corelu. Odplatou Shnira celou osadu vypalil. Barret se s
ostatnimi vydaji lanovkou do Gold Sauceru. Zde se snazi Aerith Barreta povzbudit a
rozveselit, ale tim ho jest¢ vic nastve. Barret zmizi neznamo kam a Cloud s Tifou se ho vydaji
hledat. Narazi na podivného tvora v podobé kocky, sediciho na hlavé velkého bilého Moga.
Chce jim vylozit budoucnost, ale vyjde mu jen to, ze brzo Cloud ztrati nékoho drahého. Cloud
s Tifou potiebuji privodce a tak se k nim tvor, ktery si fika Caith Sith, pfida. Kdyz dorazi do
bojové arény, najdou vSechny jeho zaméstnance mrtvé, zemieli rukou nékoho, kdo pouzival
kulomet. Okamzité jsou zajiSteny bezpeCnostnimi slozkami, obvinéni z nékolika nasobné
vrazdy, a vSichni uvrzeni do vézeni uprostied pousté, tam, kde kdysi stdvala ptivodni vesnice
Corel, kterou Shnira vypalil. Ve vézeni se potkaji i s Berretem, ktery je pofad nastvany a s
nikym nemluvi. Skupina se sejde v jednom domé, aby zhodnotila nastalou situaci, kdyz v tom
vbéhne dovnitt Barret, zamifi svou kulometnou rukou na partu, a zacne palit. Zasdhne vSak
jen jednoho z vraht, kryjiciho se za jednim z gaucl. Red XIII se Barreta zapta, jestli to byl
on, kdo zabil zaméstnance bojové arény. Barret fekne Ze ne, ale Ze existuje jest¢ nékdo, kdo
ma misto ruky kulomet. Za¢ne vypravét o tom, ze kdyz cela vesnice Corel hoiela, on a Dyne
byli mimo vesnici na Zeleznicnim mosté, odkud vse vid€li. V té chvili k nim bézel jeden
stafec z vesnice, aby je varoval. Zastielili ho vojéci, kterym velela Scarlet. Zacali stfilet i na
n¢, ale pfi utéku spadl Dyne do propasti, Barret ho sice na posledni chvili chytnul za levou
pazi, vojaci, ktefi na n¢ stfileli, jim vSak prostielili obéma ruce, a Dyne se zfitil dolu. Dyne
vSak musel prezit, protoze kdyz Barretovi operovali ruku na kulomet, fekl mu doktor, ze
nedavno provedl tu samou operaci, akorat na levé ruce. Barret se vyda hledat Dyna, které¢ho
najde na pfevisu, jedné rokle. Dyne fekne Barretovi, Ze se msti celému svétu za vSechny
obyvatele vesnice, Barretovu zenu a jeho dceru, kteti zemfeli. Barret vSak fekne Dynovi, ze
Marlene ptezila a Ze ji po pozaru vesnice naSel Zivou v troskdch. Dyneho tato informace
zasdhne, ale jak fekne Barretovi, on uz nemtze zpatky, a tak bojuje s Barretem, v souboji
jeden na jednoho. Barret vyhraje, a jesté nez se Dyne vrhne do rokle, d4 Barretovi privések od
jeho zeny, aby ho dal Marlene. Barret privések ale da spravci vézeni, vyménou za moznost
hrat o svou svobodu a svobodu svych pratel v zavodech Chocobii. Zavodu se zucastni Cloud,
ktery vyhraje. VSe se vysvétli, ziskaji svobodu a jako omluvu od majitele Gold Sauceru i
pojizdnou buginu. Po cesté se stavi ve vesnici Gongaga, u které stoji vybuchly reaktor, ktey
témef zniCil celou vesnici. U reaktoru potkaji 1 uzdraveného Rena a Rudeho, se kterymi
bojuji. Na celé véci je podezielé, ze védeli kam maji pfesné namiieno. Barret se domniva, ze
je v parte Spion, ale Cloud odpovi, ze veii kazdému. V tu chvili pfileti ke zni¢enému reaktoru
helikoptéra, ze které vystoupi Scarlet, nyni uz vedouci Shinrova zbrojniho rozvoje, a Tseng.
Po rozhovoru o tom, Ze reaktor byl neuspéch a po marném hledani Materie, nakonec odleti.
Po kratkém zdrzeni ve vesnici pokracuji do Cosmo Canyonu, rodisté¢ Reda XIII. Red XIII
vysvétli ostatnim, Ze jeho rod po celé generace chranil obyvatele a cely konon, postaveny jako
misto pro studovani planety, pied Gtoky neptatel z kmene Gi,ale jeho zbabély otec, kdyz mél
bojovat, utekl. Red XIII se rozhodne opustit skupinu a zlistat v Cosmo Canyonu. Seznami je
se svym dédou a ulitelem Bugenhagenem, ktery vi o planeté téméft vse, jelikoz zasvétil cely
sviyj zivot jejimu studovani. Red XIII Bugenhagenovi prozradi, Ze se Cloud a jeho pratelé
vydali zachranit planetu. Bugenhagena to velmi zaujme a pozve Clouda, Tifu a Barreta do
jeho astronomické observatofe na vrcholu kanonu, kde mé holograficky pfistroj, zobrazujici
hvézdnou soustavu a planetu.



Bugenhagen: Nakonec...vsichni lidé zemrou. Co se stane s lidmi po smrti? Telo se rozlozZi a
vraci se k planete. To kazdy vi. Ale co se stane s jeho védomim, srdcem a dusi? Duse se také
vraci zpét k planeté, ale nejen jejich, ale vsech, co byly kdy na této planeté. Faktem je, Ze
vSechny veci ve vesmiru jsou stejné. Vsechny se vraceji na planetu a tvori duch energie tzv.
Proud Zivota, ze kterého také vse Zivé na planeté vznika a opét zanika. Je to nekonecny
kolobéh. To jsou zaklady studia planety. Cloud: Pokud bude duch této energie ztracen, nase
planeta bude znicena... Bugenhagen: Pokud je duch energie vysavan, nemiize slouzit svému
ucelu. Cloud: Myslis tim Mako energii, Ze? Bugenhagen: Kazdodenne Mako reaktory vysavaji
ducha planeta a snizuji ho. Jinymi slovy, Mako energie jednou planetu znici.

Bugenhagen pfistoupi k projekci planety a rukou z ni vysava jeji Zivotni silu. Tim napodobuje
Mako reaktor. Kdyz je vSechna energie vysatd, planeta z¢erna a rozpadne se.

Bugenhagen: Pribeh planety...a ti, kteri Zili s ni... Chcete vedet vic? Pak musite poslouchat
slova starsich.

Vecer se celd skupina sejde u ohné a pfemysli. Red XIII mluvi o své rodin€ a opét vyc€ita
svému otci zbabélost. Bugenhagen ho slysi a roz¢ili se. Odvede Reda XIII stranou a fekne
mu, ze by mél néco védét a at’ si sebou vezme jeste¢ dveé dalsi osoby. Red XIII si vezme s
sebou Clouda a Tifu a vydaji se i s Bugenhagenem do jeskyné Gi, pod Cosmo Canyonem. Na
konci jeskyné¢ pod hvézdnou oblohou dojdou ke kamenné soSe podobné Redovi XIII,
provrtané¢ mnoha Sipy. Je to Rediv otec Seto, ktery bojoval a chranil Cosmo Canyon i poté, co
vSichni utekli a nad€je nebyla Zz4dna. Byl zasaZzen otravenym Sipem, ktery ho proménil v
kamen. Nikdo se uz nikdy nedozvéd¢l, jak byl Seto statecny, jen jeho tchan, Bugenhagen.
Cloud s Tifou odejdou a nechaji Reda XIII a Bugenhagena o samoté. Bugenhagen poradi
Redovi, aby i nadale ziistal s Cloudem, a pokusili se zachranit planetu, i kdyz nadéje je velmi
mala. Red XIII souhlasi a odpusti zaroven svému otci. Kdyz odchézi, na tvafich sochy se
objevi slzy. Dalsi cesta zavede skupinu do Nibelheimu, mésta zndamého z Cloudova
vypravéni. Mésto je vSak naprosto v poradku.

to...? Muj dum tu stoji taky... Barret: Co to k certu je?! To se ti jen zddlo nebo co? Cloud:
Nejsem lhar! Pamatuji si...to intenzivni teplo z plamenii...

Ve sklepeni Shinrova sidla naleznou podivného muze, spiciho v rakvi. Rekne jim, aby ho
nechali na pokoji a vypadli, protoZe toto sidlo je za¢atkem no¢ni miry. Cloud mu fekne, ze
ma pravdu, protoze se tu pred péti lety Sephiroth poméatl potom, co objevil pravdu o svém
puvodu. Muz se divi, odkud zn4 Cloud Sephirotha. Cloud mu povi cely ptibéh. Muz se jim
ptedstavi jako byvaly ¢len Turksu jménem Vincent, ktery byl kdysi blaznivé zamilovan do
Lukrecie, biologické matky Sephirotha, a asistentky profesora Gasta. Ona vSak milovala Hoja
a Cekala s nim dit¢. Hojo naockoval nenarozenému ditéti DNA Jenovy, kdyZ se to Vincent
dozvédel, stietl se s Hojou, ale Hojo vyhral a z Vincenta udé€lal polomutantni formu Zivota.
Vincent se po dlouhém naléhani rozhodne, pfidat se k ostatnim. Cloud se jde jesté podivat do
knihovny a laboratote, kdy kdysi Sephiroth stravil nékolik dni, studiem svého ptiivodu. K jeho
velkému udivu, je tu Sephiroth také.

Cloud: Sephirothe! Sephiroth: Byt tady, vyvoliva vzpominky. Chystas se podilet na
Sjednoceni? Cloud: Ani nevim, co Sjednoceni je! Sephiroth: Jenova bude sjednocena. Na



Sjednoceni se zmeni v pohromu z nebe. Cloud: Jenova, pohroma z nebe? Ty myslis, ze je
Starobyla? Sephiroth: ...a tak. Nemyslim si, Ze mas pravo se zucastnit. Piijdu do severni casti
Nibelheimskych hor. Pokud se to chces dozvedet...nasleduj mné. Cloud: Sjednoceni?...
pohroma z nebe?

Sephiroth hodi po Cloudovi Materii, kterou ho zasdhne do bficha az se zhrouti, a zmizi. Cloud
a ostatni projdou Nibelheimské pohofi, ale na Sephirotha uz nenarazi. Dojdou az do méstecka,
které stoji vedle vesmirné rakety, jenz je na odpalovaci rampé¢ mirn¢ nahnutd. Od Zeny
jménem Shera se dozvi, ze ma méstecko kazdou chvili navstivit novy Prezident Shinry Rufus,
a projednat znovu otevieni vesmirného programu. Vydaji se tedy za kapitanem lodi, jménem
Cid, od které¢ho se dozvi, Ze byl dfive velitelem vesmirného programu a mél byt prvnim
clovékem ve vesmiru, ale po nehod¢€ pfi prvnim startu rakety, byl projekt zastaven a ukoncen.
Cid se tedy pokusi ptemluvit nového Prezidenta Shinry, aby v projektu znovu pokracoval.
Cloud se ho zepta, jestli by jim neptjcil své letadélko Tiny Bronco, které vid€li u n¢ho v
domé na zahradé. Cid to zamitne a tak jdou do jeho domu, aby mu to, az se vrati, rozmluvili.
Cid ptijde do domu, ale jeho rozhodnuti nezvyklaji. Do domu pfijde 1 Shera, ktera je ve
skutecnosti Cidovou byvalou asistentkou. Pracovali spolu na pfipravé prvniho startu rakety,
ale Shera se pii startu dopustila chyby a start musel byt na posledni chvili odlozen. Raketa
byla kvili tomu poskozena a vesmirni program ukoncen. Shera z pocitu viny, Ze znicila Cidav
sen, se k nému nastéhovala a pomahd mu v domacnosti. Cid se k ni ale nechovd moc hezky.
Prave v té chvili dorazi do domu i1 Palmer, aby Cidovi vzkézal, Ze na n&j uz ¢eka Rufus venku.
Rufus zamitne obnoveni vesmirného programu a naopak zadda po Cidovi Tiny Bronco, aby s
jeho pomoci nasli Sephirotha. Cid se roz¢ili a odmité letadélko vydat. Rozhovor zaslechnou i
Cloud s ostatnimi, ktefi jsou s Palmerem v dom¢ a rozhodnou se zmocnit se letadélka sami.
Nastoupi na letadélko, nastartuji ho, vznesou se do vzduchu a zacnou krouzit kolem rakety.
Toho si v§Simnou Rufusovi vojaci a za¢nou na letadélko sttilet, to zacne klesat a da tak Cidovi
moznost, se na letadélko dostal. Tiny Bronco ale pfeci jenom zasdhnou vojaci a to se i pres
Cidovo fizeni zfiti do mote. Nikomu se nic nestane, letadélko je poSkozeno a uz nemuize 1état,
ale udrzi se na vod¢ a dokonce se na ném miize i pohybovat. Skupinka, ke které se ptida 1 Cid,
tak ziska novy dopravni prostiedek. Cid prozradi, ze mu Rufus fekl, Ze Sehiroth mifi do
Chramu Starobylich, kam se chtéli dostat pravé za pomoci Tiny Bronca. Rozhodnou se, ze
budou pokracovat prave tam, ale pred tim se jeSté zastavi na naléhani Yuffie ve Wutaii, ktera
lezi na kontinent¢ nedaleko odsud. Kdyz se blizi k vesnici, tak jim vSem Yuftfie ukradne
Materie a uteCe. Po prondsledovani ve Wutaii ji nakonec chyti a donuti ji, aby jim Materie
vratila. Yuffie je pozve do svého domu, a tam jim vypravi, ze je dcerou mistniho vidce, ktery
vedl valku s Shinrou, ale prohral a celd Wutai byla zbavena svého vlivu a proménéna jen na
turistickou atrakci. Nastvana Yuffie se rozhodla jako mala opustit vesnici, cestovat po svété a
zbirat viechny Materie, které najde, aby ji pomohli v boji proti Shinrovi. Rekne Cloudovi, aby
zatahl ve sklepé za paku a pak ze uvidi své Materie. Cloud to ud¢€la, ale na celou skupinu
spadne klec a Yuffie zase utece. Opét ji pronasleduji, ale tentokrat ji unese Don Corneo, ktery
chysta pomstu za ponizeni, kterého se mu dostalo v Midgaru od Clouda, Tify a Aerith. Ve
vesnici jsou i Reno a Rude, ktefi zde travi dovolenou. Avsak i jim Corneo unesl Elenu, a tak
se rozhodnou protentokrat spojit sily s Cloudem a spole¢né osvobodit Yuffie a Elenu. To se
jim podaii a Corneo je zabit. Vdécna Yuffie vSem vrati jejich Materie a zaroven prosi za
odpusténi. Jesté nez opusti Wutaii, tak se Yuftie vyda do mistni pagody a tam slozi zkousku
cti, na jejimz konci musi dokonce bojovat i se svym otcem Godou. Toho Yuffie porazi a
odpusti mu, ze prohral valku s Shinrou. Oba se usmiii a Godo prosi Clouda, at’ vezmou Yuffie
sebou. Cloud souhlasi, a vSichni se vydaji hledat Chram Starobylich. Rozhodnou se navstivit
Gold Saucer, kde je muzeum starobylych artefaktti, které by jim mohli pomoct nalézt Chram
Starobylych. V muzeu uvidi starobyli Keyston, ktery by mohl byt klicem k tomu, co hledaji.



Spravce Gold Sauceru prozradi, ze ho kdysi dostal od chlapka v chatr¢i na pobiezi, na jih
odtud. Spravce odmita Keystone vydat, ledaze by n¢kdo dokazal zvitézit v bojové aréné, a
podal tak diikaz, Ze ma odvahu a silu. Cloud se Gcastni boje v bojové aréné a zvitézi, jako
odménu dostane od spravce i Keystone. Kdyz chtéji opustit Gold Saucer jsou zastaveni,
protoze je lanovka mimo provoz. Na navrh Cait Sitha se rozhodnou stravit noc ve zdejSim
strasidelném hotelu. Zde se rozproudi debata o hledani Zaslibené zemé¢, Sephirothovi, Hojovi,
ale i o Cerné Materii, kterou pry mél Sephiroth také hledat v muzeu. Ta by méla podle
legendy zabranit komukoli, aby planeté ublizil. Ale moc se tim nevzruSuji, krom toho ani
nevéii tomu, Ze tu Sephiroth skute¢né byl. Po chvili se vSichni odeberou do svych pokojt.
Uprostied noci zaklepe Aerith Cloudovi na pokoj, a pozve ho na rande. Clou je trochu
zaskoCeny a nesvij, ale souhlasi. Zajdou se podivat do divadla, a protoze jsou dnesnim 100.
parem, ktery pfiSel, dostanou moznost si zahrat na jevisti. Aerith hraje princeznou, kterou
unesl drak, a Cloud prince, ktery draka zabije a princeznu zachrani. Po divadle si zajdou na
projizd’ku po Gold Sauceru. V lanovce vysoko nad zaficimi hvézdami a Gold Saucerem,
pfimo uprostied vybuchujiciho ohnostroje, prozivaji Aerith a Cloud nejkrasnéjsi okamziky
svého zivota. Po projizdce zahlédnou na namésti Cait Sitha, ktery kdyz je zahlédne, zacne
utikat. Po dlouhém pronasledovani Cait Sith hodi ptipravené helikoptéie, ve které je Tseng,
Keystone. Helikoptéra odléta a Cloud s Aerith dostihnou Cait Sitha.

Cait Sith: Po...pockejte chvilku. Uz nebudu utikat a schovavat se. Ano, byl jsem Spion. Byl
jsem najat Shirou. Aerith: ...vérili jsme ti. Nemuzu uvérit tomu, Ze jsi nas podved]. Cait Sith:
Nemohl jsem vam pomoct. Neslo by pokracovat dal, jako by se nic nestalo? Cloud: Ne, kocko!
Musel si mit velkou odvahu, chovat se jako pritel, a pritom byt spion! Cait Sith: Co se mnou
chcete udelat? Zabit mné? Tenhle Mog je jen hracka, oviadana z velitelstvi Shinry v
Midgaru. Mé skutecné télo je také tam. Aerith: Takze jsi z Shinry. Kdo? Kdo jsi? Rekni mi to!
Cait Sith: Pani, nemuzu vam rvict mé jméno. Cloud: Myslis, Ze jsme klauni?! Caith Sith:
...dobre, ano, jsem Shinruv zaméstnanec, ale my nejsme zcela nepratelé...néco mi vadi.
Myslim, Ze je to vas zpusob Zivota. Nemusite si nic platit. Nemusite se chvalit. I pres riziko
vasich Zivotii, si miizete pokracovat dal v cesté. Ale ja musim premyslet o svém Zivoté. Aerith:
...atak dale, atak ddle... Cloud: Je to spion. A jako takovy nebude nikdy rikat pravdu.

Cait Sith se domaha, aby mohl dal pokraCovat s nimi, protoze zna cestu do Chramu
Starobylich, stejné€ jako Shinra, ktery tam jisté také kazdou chvili dorazi. Druhy den Cait Sith
prozradi, ze Chram Starobylich je na ostrové, uprostied pralest, na jihovychod od Gold
Sauceru. Pomoci Tiny Bronca se tam jist¢ dostanou. Cait Sith jde s nimi, ale nikdo s nim uz
nemluvi a ignoruji ho. Cait Sitha to velmi mrzi a je z toho smutny. Chrdm Strobylich vypada
jako stuptiovitd pyramida. Pfed vchodem piepadne Aerith silny pocit, ktery ji donuti si
kleknout.

Aerith:  To je..Chram  Starobylich..ja...vim...mam  pocit, Ze..se zde znalosti
Starobylich...vznasi... Stal se soucasti planety, silou jeji viile. Pro budoucnost? Pro nds?
Cloud: Co to rikas? Rozumis tomu? Aerith: Jsem nesvd...ale Stastnda? ProtozZe jsem tady?
Prominte...nerozumim tomu. Chci jit dovnitr!

Ve vnitt u vchodu s oltafem, leZi smrtelné zranény Tseng. Zranil ho Sephiroth. Tseng lituje
svych ¢ind i toho, ze pracoval pro Shinru. Da Cloudovi Keystone, ktery Cloud vlozi na oltaf.
Tim se 1 spolu s ostatnimi teleportuje do vnittku chramu. V jedné z chodeb chramu narazi na
podivny kruhovy objekt, kde se zjevi udalosti, jez se tu pred nedavnem odehrali. Zobrazuji
Tsenga jak ptichdzi do chramu. V chodbé s podivnymi freskami na sténé se za nim zjevi i
Sephiroth.



Tseng: Sephirothe! Sephiroth: Takze jsi oteviel dvere, Dobra prace. Tseng: Tohle misto...co to
je? Sephiroth: Je to ztraceny poklad, dum znalosti. Moudrost Starobylich...ja se stanu jedno z
planetou. Tseng: Jedno z planetou? Sephiroth: Ty stupidni ubozdaku. Nikdy jsem o tom nechtel
mluvit. VSechny duchy energie této planety.Vsechny jejich moudrosti...znalosti...VSechny
ztratili svuj tvar. Ja se stanu jednim z nich...oni se stanou soucdsti mne. Tseng: ...to miizes
udelat? Sephiroth: Cesta...lezi zde.

Sephiroth svym dlouhym mecem probodne Tsenga, ten se hrouti v krvi na zem.

Sephiroth: Jen smrt ceka vsechny. Ale neméj strach. Ze smrti se narodi novy duch energie.
Brzy budes zase Zit jako soucdst mné.

Vzpominka konéi. Cloud s ostanimi bézi do chodby s freskami. Je zde 1 Sephiroth, ktery se
vSak vzdy na chvili zjevi a pak zase zmizi.

Aerith: Je to mistnost s nastennymi malbamy. Cloud: Kde jsi? Sephirothe! Sephiroth: Tak
chladné. Vzidycky jsem byl na vasi strané. Pojdte. Skvéle. Klenotnice pozmndni... Cloud:
Nerozumim, co to rFikas! Sephiroth: Podivej se dobre. Cloud: Na co? Sephiroth: Na to, jak se
pridavam k jejich poznani...stavam se jedno z planetou. Brzy budeme jedno. Aerith: Jak mas v
umyslu, stat se jedno z planetou? Sephiroth: Je to jednoduché. Kdyz je planeta zranéna, dava
si na ranu duSevni energii, aby se uzdravila. Mnozstvi energie urcuje zavaznost zranéni. Co
kdyby planeta utrpéla takové zranéni, které by ji znicilo? Kolik energie by pak potiebovala?
Sloucenim veSkeré energie planety se stanu novou Zivotni formou, novou existenci. Prestanu
existovat takovy, jaky jsem...budu znovuzrozen jako Biith, abych viadl nad kazdou dusi. Aerith:
Uraz dostatecné silny, aby znicil planetu? Zranit...planetu? Sephiroth: Pohled'te na nasténou
malbu. Ultimatni, destruktivni kouzlo...Meteor. Cloud: To se nikdy nestane!

Sephiroth zmizi, ale Clouda za¢ne néco ovladat.

Aerith: Cloude, ziskej zpét svou kontrolu, vydrz.! Cloud: Cloud. Jsem...Cloud...jak se
mam...pamatu ji si. Pamatuji si svoji cestu.

Cloud opé¢t ziska kontrolu nad svym télem. Piijde k nasténé malbé, na které je zobrazena
néjaké pohroma z nebe.

Aerith: Nejnicivejsi kouzlo Meteor. Privolava planetky plujici vesmirem. MiiZe tuto planetu
zcela vyhladit.

Clouda piekvapi velky Cerveny drak. Kdyz ho zabiji, tak se na malém podstavci objevi mala
vznasejici se véc, vypadajici jako model celého chramu

Cloud: Co to je? Aerith: Je tam néco napsaného...C.e.rn.d.. M.a.terie. Cloud: Cernd
Materie!

V Chramu by tedy méla byt Cerna Materie, ziska ji ten, kdo vyfesi hadanku a puzzle, které je
ve vznaSejicim se modelu chramu. Jenze kdyz se ho né€kdo dotkne, tak se cely chram zfiti.
Cloud a ostatni tedy cht&ji opustit chram a Cernou Materii nechat tam, kde je, protoze k ni
stejn¢ nikdo nemulze. Pfed vychodem z chramu se vSak nabidne Cait Sith, Ze pro model
chramu dojde, 1 kdyz tim bude riskovat sviij zivot. Pfipomene, Ze on svij zivot ztratit miize,
ale oni ne, protoZe na nich zavisi osud planety. Cloud a Aerith jsou hvézdy, které mnoho
zméni. To mu vyvéstila budoucnost. Cait Sith se tedy vraci do chramu a ostatni zatim ¢ekaji
venku. Cait Sithovi se podaii dostat se ven, jeSté pfed tim, nez se cely chram propadne do
zemé. Obétoval sviij zivot, aby pomohl ostatnim. Tim si ziskal zpét jejich divéru. Na misté,
kde diiv stal chram, nyni zeje velka dira, na jejimz dné lezi Cerna Materie. Slezou dolu a



Cloud si ji vezme. Cerna Materie totiz podle fresek v chramu zabrafiuje komukoli piivolat
Meteor. K jejimu pouziti, je ale potieba velké duchovni energie, ktera by mohla byt jen v
Zaslibené zemi. Aerith se také zmini o tom, Ze Sephiroth neni Starobyli, a tak nemiiZze najit
Zaslibenou zemi. Na scéné se objevi vznasejici se Sephiroth.

Sephiroth:... Ale ja jsem. Jsem mnohem lepsi nez Starobyli. Stal jsem se cestovatelem v
Proudu zivota a ziskal znalosti a moudrost Starobylich. A brzy budu vytvaret budoucnost.
Aerith: Nebudes! Budoucnost neni jen tvoje! Sephiroth: Ha, ha, ha...vazné? Probud’ se!

Sephiroth za¢ne ovladat Clouda.
Sephiroth: Tam Cloude...hodny kiuk. Cloud: Ten...hluk...hrr...daa...

Cloud vezme Cernou Materii a da ji Sephirothovi. Ten zmizi. Cloud se zadne obvifiovat a
ze§ili. Aerith jde k nému a utéSuje ho. Cloud se ale na ni vrhne a v pomateni smysll ji zacne
zufiveé mlatit. Bezbranna Aerith lezi na zemi a Cloud ji neustale mlati i pfesto, ze se ho snazi
ostatni zadrzet. Aerith se boji a utece, zatim co Cloud se zhrouti a zkolabuje. Zd4 se mu sen,
ze je v nadherném lese, kde je naprosté ticho. Je v nddherném snu, ze kterého se nechce
probudit. Neni tu v§ak sam, Je tu s nim 1 Aerith.

Aerith: Cloude, slysis mné? Cloud: Jo, slysim té. Omlouvam se za to, co se stalo. Aerith:
Nedgélej si s tim starosti. Cloud: ...nemuzu ti pomoct... Aerith: Oh...tak mné tedy nech se o to
postarat. Cloud: Co je to za misto? Aerith: Toto je les, ktery vede k méstu
Starobylich...jmenuje se Spici les. Je jen otdzkou Ccasu, nez Sephiroth pouzije Meteor.
Zastavim ho. Jako posledni Cetra to muzu udélat jen ja. Az bude po vsem, vratim se. Cloud:
Aerith?

Aerith bézi smérem k méstu Starobylich, Cloud chce bézet za ni, ale nemlze, bézi na miste.
Nahle se v lese objevi i Sephiroth.

Sephiroth: Hm...je rusivy element. Ona bude prekazka, nemyslis? Budu muset tu divku brzo
zastavit.

Cloud se probudi ze snu. Lezi v posteli jednoho z domku ve vesnici Gongaga. Jeho pratelé
jsou u n¢j. Cloud prozradi, ze je Aerith jedinou nad¢ji na zachranu planety. Sephiroth o ni
vSak vi, a tak se za ni museji vydat do mésta Starobylich. Barret zacne obvinovat Clouda, Ze
je to jeho vina, ale Tifa ho uklidni. VSichni se rozhodnou pokracovat s Cloudem do mésta
Starobylich. To je na severnim kontinentu. Pfes Spici les se dostanou az do opusténého mésta
Starobylich, které¢ je celé postavené jen z ptirodniho materiali. Z ulit, kosti, kamenti, obfich
liSejnik atd. Protoze zde Aerith jesté¢ neni, rozhodnou se strdvit noc v jednom z domil.
Uprostied noci Cloud probudi ostatni.

Cloud: Mam pocit, ze... Barret: Co je? Cloud: Aerith je tady...a Sephiroth taky. Barret: Co!
Sephiroth?! Cid: A jak to vis? Cloud: Citim to v mé dusi. Barret: Pak bude lepsi, kdyz radsi
vstanem. Cloud: ...pravda. Pospéste si, musime najit Aerith.

Vstoupi do domu, ve tvaru musle, ktery je v zadni ¢asti mésta, uprostied jezera. Uvniti domu
sejdou po svételnych schodech do nekonecné prostory, obklopené vodou, v jejimz sttedu je
mensi, nezastieSeny altdnek. V ném kleci Aerith se sepjatyma rukama. Ma zaviené o€i v tiché
modlitb€, nevnima nic, co se kolem déje. Cloud se k ni pfibliZi, ale kdyz stoji tvari v tvar
Aerith, jeho t¢lo zase kdosi ovlada. Vytasi sviij me¢. Naprahne se k uderu, ale pfimo nad
hlavou Aerith se zastavi, a opét ziskéd kontrolu nad svym télem. Aerith otevie oc¢i a hledi na
Clouda, ktery jeji pohled v ml¢eni opétuje. Aerith se na Clouda usméje. Hrobové ticho prerusi
Sephiroth, ktery se vznese nad Aerith a probodne ji svym dlouhym mecem. Aerith téméf



okamzit¢ umird. Kdyz Sephiroth pomalu vytahuje svlij me¢ z téla Aerith, jeho pohled se
sttetne s Cloudovym. Sephiroth se usméje. T¢lo Aerith se hrouti k zemi. Rozplete se ji cop, a
z jeji masle vypadne zafici Materie, ktera se skutaly z altanku do hlubin vody. Zdrceny Cloud
zachyti jeji t€lo v naruci.

Cloud: ...derith. To nemuze byt pravda! Sephiroth: Neboj se. Brzo se tato divka stane energii
planety. Vse co mi ted’ zbyva, je jit na sever. Zaslibend zemé na mné ceka v zasnézZenych
polich. Tam se stanu soucasti planety. Stejné jako tato divka... Cloud: Drz hubu! Tvoje
stupidni plany nic neznamenaji. Aerith je pryc. Nepromluvi...uz se nebude smat...plakat... Co
mam deélat? Moje prsty brni. Moje usta jsou suchd. Moje o¢i mne pali! Sephiroth: Co to
rikas? Chces mi rict, ze jsi k ni néco citil? Cloud: Samoziejme! Kdo si myslis, ze jsem?
Sephiroth: Ha, ha, ha...nehraj si na smutnyho! Proc, Cloude? ProtozZe...protozZe jsi loutka!
Cloud: Ja...jsem loutka?

Sephiroth zmizi a misto ného se objevi dalsi ¢ast téla Jenovy, ze které se zase vyklube désivé
monstrum. Zabiji ho.Cloud opfe mrtvou Aerith o sténu altanku, aby k ni kazdy ze skupinky
ptisel a rozloucil se. Poté odnese jeji t€lo ven do prostied jezera, kde ji navzdy opusti. TéhoZz
vecera se vSichni sejdou v jednom z domu. Zde se Cloud zapftisaha.

Cloud: Vsichni mné ted poslouchejte. Jsem Cloud, byvaly clen SOLDIERS. Pochazim z
Nibelheimu. Sephiroth znicil mé rodné meésto, zabil mou rodinu a Aerith. A Ted chce znicit
planetu. Nikdy mu to neodpustim. Piijdete vsichni se mnou? Musime vzit Sephirothovi Cernou
Materii.

Kapitola tieti: Sephirothovo Sjednoceni a Cloudovo hledini sebe sama

Cloud a ostatni opusti mésto Starobylich, a pronasleduji Sephirotha, ktery miii k Severnimu
krateru. Pfes pohoti nad méstem Starobylich a pies zasnézené plan¢ dorazi az do Snéhové
vesnice. Zde je zastihne i Elena z Turksu, kterd obvini Clouda z toho, Ze zabil jejiho $éfa
Tsenga. Na namitku, ze to udélal Sephiroth, odpovi Cloudovi fackou. I pfes tento drobny
incident, a s pomoci mistniho poustevnika jménem Holzoff, se nakonec vsichni v potadku
dostanou skrz ledové jeskyné, az na tpati mohutného kréteru, ktery kdysy zptsobil pad
meteoru. Z nitra krateru vyvéra do vzduchu velké mnoZzstvi energie, a sam krater je chranén
nékolika magnetickymi bariérami.

Cloud: Stary krater..néco sem dolii spadlo z nebe...zpiisobilo to jizvu na planete. Barret:
Takze veskera energie planety je tady a léci se? Cloud: Sephiroth chce tu vzacnou energii, aby
mohl vyvolat Meteor.

Pokracuji déle ke krateru, zatim co se ke krateru blizi i vzducholod’ Shinry, na jejiz palubé¢ je
Rufus, Heidegger, Hojo a Scarlet.

Rufus: Tak jsem té konecné nasel. Heidegger: To je Zemé zaslibena, kterou jsem pro Vas
nasel, Prezidente! Rufus: Ale ja bude ten, kdo ji dostane. Promin, priteli. Hojo: Heh, heh,
heh...ta Zemé neni jeho...je to misto Sjednoceni...vsichni se zde shromdzdi...zajimalo by mne,
jesli uvidime...Sephirotha?

Na skalach, obklopujicich kréter, narazi Cloud, spolu s ostatnimi na Sephirotha. Ten zase opé&t
zmizi ,a jesté nez po sob¢ zase zanecha ¢ast téla Jenovy, které se opét proméni v monstrum,
Cloud zase v hlavé slysi tejemny hlas, ze kterého se vyklube hlas Sephirotha.

Sephiroth: Nasim cilem je, dodat Cernou Materii nasemu mistru. Cloud: Ndsemu...?
Sephiroth:  7i, co  nesou  bunky  Jenovy.. Cloud: Mistru...!?  Sephiroth:
Ovsem...Sephirothovi...ha, ha, ha... Cloud: Buriky Jenovy..hm. Tak o tom to je. Jenovino



Sjednoceni... Tifa: To neni Sephiroth?! Ty myslis, ze celou tu dobu to nebyl ten Sephiroth,
kterého jsme znali? Cloud: Vysvetlim vam to pozdéji. Prave ted, je jedina véc, o které vam
povim, a to je o Sephirothove biti. Tifa: Ale Sephiroth je... Cloud: On je tady. Skutecny
Sephiroth je tady. Je tak neuveritelne kruty a zly...ale bude uvolnén z hluboké rany této
planety.

Tam kde ptedtim stalo Jenovino monstrum, ted’ lezi Cerna Materie. Cloud ji sebere a da ji do
uschovy Barretovi, ktery ziistane na mist¢, zatim co Cloud a Tifa pokracuji dale. Najednou se
Cloud s Tifou ocitnou v dokonalé¢ iluzi, vyvolané Sephirothem. Stoji uprostfed hoficiho
Nibelheimu. Odehrava se znadma udalost z Cloudovi minulosti, jenze misto Clouda, bézi ze
Shinrova sidla za Sephirothem nékdo uplné jiny. Cloud si zacind pomalu uvédomovat, Ze to
pied péti lety nebyl on, kdo to vSechno zazil. A co je nejhorsi, Tifa to celou tu dobu védéla a
tajila to.

Cloud: Sephirothe! Vim, zZe nas poslouchas! Vim, co chces vict! Nebyl jsem pred péti lety v
Nibelheimu, Ze? Sephiroth: Vidim, Ze uz to konecné chapes. Cloud: To, co se mi oba snazité
Fict, chcete mnée zmast, Ze? Ale na mné to nepiisobi. Pamatuji si vsechno. Teplo ohné...bolest v
mém téle...a v mém srdci! Sephiroth: Oh, vazne? Jsi jen loutka...nemas Zadné srdce...nemiizes
citit bolest. Co jsem ti ukazal, je realita, co si pamatujes, je iluze...chapes? Cloud: Proc¢? Pro¢
to délas? Sephiroth: Ha, ha, ha...chci se vrdtit do skutecného Zivota. ...ten kdo mi da Cernou
Materii...kdo by si kdy pomyslel, Ze zkrachovaly experiment, mize byt tak uZitecny. Hojo by
zemrel, kdyby to vedel. Cloud: Hojo? Co ten ma spolecného se mnou? Sephiroth: Pred péti
lety jsi byl..vyroben Hojou, kousek po kousku, hned po vypaleni Nibelheimu. Loutka
vwtvorend z vibrujicich bunék Jenovy, jeho znalosti, a Maka. Neuplny Sephirothitv klon. Ani
zadné cislo si nemél...to je tva realita...ha, ha, ha... Tifa: Cloude! Neposlouchej ho! Zavri oci
a usi! Vsechno to je lez! Mas prece své vzpominky, détstvi, nas slib pod hvézdnou oblohou...

Cloud je stale vice zmatengj$i a Silenéj$i a ani pres ujiStovani Tify, Ze Sephiroth 1Ze, se ji
nepodafi Clouda uklidnit. Pravé naopak.

Sephiroth: Ha, ha, ha...premyslej, Cloude. Cloude? Ha, ha, ha...promin, ale ty jsi nikdy nemél
jmeéno... Cloud: Drz hubu, Sephirothe! Sephiroth: Stdle to nechces pochopit? Pamatujes na tu
fotografii, kterou jsme si nechali udélat pred cestou do Mako reaktoru? Tifa si to pamatuje, Ze
ano? No tak se podivej... Tifa: Cloude...ne. Cloud: Nemam strach, mél bych byt na té
fotografii. Je to prece jen Sephirothova iluze.

Cloud se podiva na fotografii. Je tam Sephiroth, Tifa a mladik s ¢ernymi vlasy a velkym
mec¢em na zadech. Cloud tam neni. Sephiroth mluvil pravdu. Cloud ale i pfesto odmita
pfijmout pravdu, a neustdle opakuje to, co vzdy. Je to byvaly ¢len SOLDIERS 1. tfidy, v 16
letech byl v Nibelheimu se Sephirothem, vidél Mako reaktor a Hojova monstra atd. Pomateny
Cloud ujist'uje Tifu, Ze je v potadku, ale ta je sama v Soku. Mezitim konecn& Rufus a ostatni
dorazi do Casti krateru, kde jsou vSude ve sténach obrovské ulozisté prirodnich Materii. Strop
velkého jeskyniho sélu je protkdn ohromnymi koteny.

Scarlet: Wow! To je uzasné! To jsou vSechno Materie! Rufus: Z vnéjsku je bohata na Mako-
energii a uvnitr na Materie. To je opravdu Zaslibena zemé. Hojo: Neexistuje nic, jako
Zaslibena zemé. Je to legenda...babske povidacky...je to naprosto smesné. Rufus: Vsechno je
tak, jak ma byt. Neni to nadherné? Je to jen tva hloupost, druhorady vedce. Co to je? Scarlet:
Prichazi to z vnitrku zdi! Néco tam je! Hybe se to! Hojo: Weapon...pak opravdu
existuji...neveril jsem na né. Rufus: Co tim myslis? Hojo: ...Weapon. Monstra vytvorend
plnetou. Zda se, ze kdyz je planeta v nebezpeci, probouzi se. Bylo to uvedeno v Gastové
zprave. Rufus: Nikdy jsem ji nevidel. Kde je ta zprava? Hojo: Tady, tady.



Mezitim na sebe Sephiroth vezme podobu Tify, a osali Barreta. Pfikaze mu, aby pfiSel i s
Cernou Materii za nimi. V jeskyni, kde je Rufus, Scarlet a Hojo, se zcela necekané objevi
Cloud. Zjevi se vzdy na chvili, a pak zmizi, a objevi se zase n¢kde jinde.

Scarlet: Hej! Kde si se tu objevil? Cloud: ...nevim...toto misto je dost drsné. Lepsi bude, kdyz
odsud zmizite, dokud je jesté cas. Rufus: Nechces to nechat na nas? Hmp...nevim, co tim
myslis. Cloud: Zde bude Sjednoceni. Tam, kde vse zacind, a kde vse konci.

V jeskyni se objevi i skuteéna Tifa a Barret, ktery piibéhne i s Cernou Materii. Barret, ktery
netusi co se déje, d4 Cernou Materii Cloudovi. Tifa se ho snaZi zastavit, ale je uz pozde¢.

Cloud: Kazdému dékuji za vSechno. A...je mi to lito. Hlavné tobé, Tifo, byla si ne mné vzdy tak
hodna...nevim co na to rict. MozZnd jednoho dne potkas skutecného Clouda... Hojo: Ha, ha,
ha... To je perfektni! To znamena, Ze muj pokus byl naprosty uspéch. Jaké cislo si byl? Co?
Cloud: Profesore Hojo...nemam cislo. Ty si mi ho nedal, protoZe jsi Fikal, Ze jsem nepovedeny
experiment. Hojo: Coze? Ty? To myslis to selhani tady? Cloud: Profesore...prosim, dej te mi
cislo...prosim, profesore... Hojo: Drz hubu, ty selhany projekte...

Cloud se zacne vznaSet a levitovat. Vznese se az do vrcholu jeskyné a zde se na chvili jen
bezhybné vznasi.

Rufus: Kdo...kdo to byl? Hojo: Je to Sephirothuv klon, ktery jsem vytvoril pred péti lety. Za
pomoci Jenovinych bunek, Maka a mych znalosti a zkuSenosti. Netési mné, Ze selhal, ale
prokdzala se tim teorie Sjednoceni Jenovy. I kdyby bylo télo Jenovy na kusy, vidy se opét spoji
v celek a regeneruje se. Rika se tomu Jenovino Sjednoceni. Uplynulo jiz pét let, ale nyni se
zacinaji klony vracet. Myslel jsem, Ze se klony sejdou v Midgaru, kde byla Jenova ulozena,
ale mé predpovedi nejsou vidy spravné. Vidis? To vSechno déla Sephiroth. Sephiroth dostal
svou viili do Proudu Zivota, aby mohl s klony manipulovat sam. Cloud: Sephirothe, kde jsi?
Nesu ti Cernou Materii...ukaz se!

Ze stropu, protkaného kofeny, vypadne obrovska krystalické Materie, ktera obsahuje
skutecného Sephirotha. Nespadne vSak na zem, ale ziistane zachycena mezi kofeny.

Hojo: Videli jste to?! To je Sephiroth! Takze je tady! To je perfektni! Oboje Sjednoceni,
Jenovino i Sephirothovo, to bude! Mwa, ha, ha... Tifa: Proc jste tak stastny, profesore?! Vite,
co to ted znamena?! Cloud md Cernou Materii! Sephiroth ted miize privolat Meteor! Rufus:
Ale ted’ uz je trosicku pozde! Musime evakuovat. Vy vsichni, pijdete se mnou. Je toho hodné,
co chci od vas slyset.

Pravé v té chvili Cloud vlozi do krystalické Materii k Sephirothovi Cernou Materii. Zem se
zacne tfast a cely strop jeskyné se propadne. Ostatni staci jen tak tak uniknout. Dostanou se na
palubu vzducholodi a odlétaji pry¢. Celym kraterem zmitd zemétfeseni a obrovské mnozstvi
energie se zaCne uvolilovat. Z kréteru se podafi uniknou i1 vSem péti Weaponiim, ktefi
okamzité¢ mizi pry¢. Tifa a Berrat jsou ted’ Rufusovymi zajatci. Ostatni jejich ptratelé zmizeli
neznamo kam. Kdesi tam dole, je 1 Cloud a Sephiroth. Tifa ndsedkem otfesu omdli. Oba jsou
odvezeni do vojenské zakladny Junon. Tif¢ se zda sen, ve kterém proziva opét prvni setkani s
Cloudem poté, co opustil Nibelheim. Tehdy na néj narazila na vlakovém nadrazi, vypadal
straSné zanedbané. Byl hodné zmateny a nedokézal fict, jak se do Midgaru dostal. Tifa se
probudi v mistnosti s Barretem. Ten ji fekne, ze byla v bezvédomi sedm dni a ze o Cloudovi
nikdo nic nevi. To nejhorsi vSak je, Ze z krateru unikli Weaponi, ktefi nejspi§ chranili
Sephirotha, ktery vyvolal Meteor. Kolem planety ted’ obih4 velky meteor, ktery ptivolava
dal$i a azZ se tak stane, dopadne na zem. Do mistnosti vejde Rufus s Heideggerem. Rufus jim
oznami, Ze budou oba urceny za viniky situace a popraveni. Uklidni se tim alesponl ¢astecné



vetejnost, které je pochopitelné nervézni. Oba piivedou do mistnosti s plynovou komorou.
Zde kona Scarlet posledni pfipravy na popravu, kterou bude vysilat i televize. Prvni pfivedou
Tifu, pfivazou ji ke kieslu a uzaviou komoru. Jednomu z vojaka vypadnou kli¢e od popruhd u
kiesla, ale jsou moc daleko od Tify. Kdyz je plynova komora uzaviena, spusti se bojovy
poplach, nebot” jeden z Weaponti se blizi k Junonu. VSichni, krom Scarlet, uteCou z popravci
mistnosti. Z jednoho Clena televizniho Stabu se vyklube ptrevleCeny Cait Sith, ktery Scarlet
omra¢i a rozvaze Barreta. Nemohou vSak oteviit dvefe plynové komory, a tak utikaji na
letisté, kde podle Cait Sitha ¢ekd pomoc. Mezitim se k Junonu blizi Weapon, které se vSak
neda zastavit tak snadno. Na Weapona stfili velké baterie dél a vojaci z bazuk, nezplisobi mu
vSak zadnou Skodu. Weapon narazi do Junonu a zptsobi mu tézké poSkozeni. Zvedne se z
vody a zacne na Junon palit laserem, pfi tom poskodi i mistnost s plynovou komorou a
zpusobi v ni trhlinu. Tifa se z vypétim vSech sil dostane nohou ke kli¢i, s jehoz pomoci se
osvobodi z pout a trhlinou v mistnosti se dostane ven. Obrovsky mako kanén v Junonu se
nabije a jedinou ranou ustieli Weaponovi hlavu, ten se okamzit¢ mrtev hrouti zpét do mofte.
Tifa se dostane pfi Gtéku az na tento kanon, ale dal uz je jen mote. Krom toho je
pronasledovana nastvanou Scarlet, kterd se uz probudila z mrakot. V zenském souboji ji vSak
Tifa ufackuje. V té chvili uslysi hlas Barreta, ktery ji radi, aby §la az na konec kononu. Kdyz
tam dojde, zjevi se pfed ni Shinrova vzducholod’, kterou ukradli na letisti. Barret hodi Tif¢
lano, po kterém se dostane na palubu a vzducholod” miii daleko od Junonu. Na palubé
vzducholodi jsou i vSichni ostatni. Cid vzducholot’ pojmenuje po sob¢, Higwind. VSichni se
rozhodnou, Ze se pokusi najit Clouda, coz bude tézké, jelikoz Cloud byl zasypan v jeskyni. Je
tu vSak moznost, ze by se mohl néjakym zptisobem dostat do Proudu Zivota, kdyz se to
podafilo i Sephirothovi. Red XIII pfipomene, Ze existuje jedno misto, kde ze zemé vyvéera
Proud Zivota a ze by se tam m¢li zkusit podivat. Je to vesni¢ka jménem Mideel, na jihovychod
od Chramu Starobylich. Vesnice Mideel vypada naprosto normalné, ale pii prohlizeni vesnice
Tifa zaslechne rozhovor dvou chlapkt, bavicich se o mladikovi s modryma oCima a velkym
mecem, kterého nedavno nasli na pobfezi. Tifa se rozbéhne do domku, ktery slouzi jako
nemocnice, a zde uvidi Clouda. Vypada velice Spatné a je upoutany na vozi¢ek. Nemuze
promluvit ani jednou celou vétu. Doktor Tifé fekne, ze byl vystaven dlouhodobému ptisobeni
Mako-energie, kterd zplisobila tézkou otravu jeho organismu a jeho stav je velice vazny. Tifa
se rozhodne ztstat s Cloudem, zatim co se ostatni vraceji na Higwind. Zde jim Cait Sith, ktery
je vlastné porad Shinrovym Spidonem, avsSak pracujici jiz jen pro Clouda a jeho pratele,
prozradi, Ze se konala schiizka ptedstaviteli Shinry. Rufus stanovil dva cile: zni¢it Meteor a
odstranit bariéru, branici vstupu do nitra krateru, kde je nyni Sephiroth. Heidegger navrhl
Prezidentovi, aby se shromdzdili vSechny tzv. Huge Materie, s jejihz pomoci, by se mohl
znicit Meteor. Tzv. Huge Materie, jsou dlouhodobou koncentraci Mako-energie v reaktorech
vyrobené Materie, kterd maji asi 300x vetsi ucinnost, nez Materie normalni. Huge Materie z
Nibelheimu uz je v Midgaru, zbyvaji tedy uz jen Huge Materie z reaktoru v Corelu a ta z
reaktoru ve Fort Condoru. Novym viidcem skupiny je vybran Cid. Ten si sebou vezme Barreta
a Vincenta, s kterymi zamifi k reaktoru v Corelu. Pfijdou ale pozdé, nebot’ Huge Materie uz je
nalozena ve vlaku, ktery miii pry¢. Vezmou si proto jiny vlak, s kterym dohoni ten s Huge
Materii, pteskoCi na n¢j a zastavi ho. Vlak mél miftit pies vesnici Corel, ktera je vedle lanovky
do Gold Sauceru. Vesnice je v§ak zbudovana pravé na kolejich vlaku, takze by ji vlak znicil.
Vdécny obyvatelé odpusti Barretovi a podékuji mu za zachranu. Druhy den rano se vrati do
Higwindu a leti k Fort Condoru. Zde se v$ak jiz bojuje. Shinrovy jednotky Gtoci na pohoti s
velkym kondorem na vrcholu. Cid spolu s ostatnimi pomtzou obyvatelim odrazit ttok. Od
jednoho z vesnicanti dostanou Huge Materii, kterou uz kdysi ddvno odnesl z reaktoru a
schoval ji usebe. Prozradi jim i to, ze dfive pracoval pro Shinru v Junonu a tak vi, ze v
podvodni komplexu pod Junonem, ma Shinra dal$i Huge Materii. Cid se rozhodne, ze ziskaji i



tuto, ale navrhne, aby se nejdfive zajeli podivat, jestli se Cloudtv stav zlepsuje. Cloudiv stav
se nelepsi.

Kdyz Cid odchézi z nemocnice, propukne zemétieseni a Proud Zivota, ktery je pod povrchem
vesnice, za¢ne tryskat ven. Divodem je to, Ze na vesnici Utoci dalsi z Weaponti. Cid fekne
Tif€, at’ se 1 s Cloudem dostanou co nejdal od vesnice. Cid, Barret a Vincent se snazi bojovat s
Weaponem, moc mu neubliZi, ale nakonec pfece jen odleti pry¢. Zemetieseni uz je ale na tolik
silné, Ze se jen ztézi dostanou pry¢ z propadajici se vesnice. Tifa s Cloudem se nestaci dostat
pry¢ vcas, a oba se propadnou do Proudu zivota. Tifa se ocitne pfimo uprostied Cloudovi
mysli, kterd je zde slozena ze tii ¢asti Cloudova zivota. Z jeho cesty do Niblheimu pted péti
lety, jejich spole¢ného détstvi a jejich slibu pod hvézdnou oblohou. Tifu po Cloudové mysli
provazi maly Cloud, ktery ji vysvétluje Cloudovo mysleni, jeho skute¢né zazitky a pocity,
kterymi v zivoté prosel. Tifa se snazi presvédCit Clouda o tom, ze je skuteény a jedinecny,
stejné jako jeho zazitky a spolu s nim prochdzi jeho vzpominky a snazi se mu to dokazat. Jako
prvni, zavitd do Cloudovych ptedstav o jejich slibu pod hvézdami. Tady se ji podaii velmi
rychle presvédcit Clouda o tom, Ze jejich slib byl skutecny a ze ho Cloud dodrzel, kdyz se stal
SOLDIERS 1. tfidy a Tifé¢ napomoc pfece v Midgaru ptiSel. V druhé ¢asti Cloudovi mysli,
jejich spolecném détstvi, je to vSak t€zsi, protoze Cloud vypravi o tom, ze se nestykal s
ostatnimi détmi, ktefi ho neme¢li radi, jelikoz byl Cloud psychicky vyspélejsi nez jeho
vrstevnici. Jedind jeho kamaradka byla Tifa, ktera bydlela hned vedle Clouda, ale ktera mu 1
nékolikrat ublizila, kdyZ se pted svymi kamarady za Clouda stydéla. Pfipomene Tif€ i den,
kdy ji umfela mama a malda Tifa se domnivala, ze mrtvou matku najde v horach za
Nibelheimem. Odesla tam 1 s ostatnimi détmi a hledala svou matku, dostali se vSak do
nebezpeci. Cloud je vSak piisel zachranit a sdm se poranil. Kdyz je rodi¢e nasli, obvinili
Clouda, Ze to byl jeho népad. Cloud byl zdrceny a citil se slaby. Zapftisahal se, ze jednou bude
stejné silny a dobry jako Sephiroth. Tifa téchto vzpominek vyuzije tak, ze tim vlastné¢ sam
Cloud dokazal, ze nebyl vytvofen ptred péti lety, ale Ze méa své vzpominky na détstvi, které
sice mozna nebylo hezké, ale je jeho vlastni a to mu nikdo nikdy nevezme. Cloud si za¢ina uz
trochu véfit, ale jeSt¢ neni vyhrano. V posledni ¢asti vidi Tifa Cloudovi vzpominky, na
navstévu Nibelheimu se Sephirothem, jeho vlastnima oc¢ima. Vidi, jak Cloud pfisel do
Nibelheimu ne jako SOLDIERS 1. tfidy, ale jen jako obycejny fadovy vojak, ktery se kryl za
helmou, aby ho nikdo nepoznal. To, co Cloud vypravél ze prozil, nebyl on, ale jiny
SOLDIERS 1. tfidy, jménem Zack. On byl Cloudovym pfitelem. Kdyz se Sephiroth dostal v
reaktoru k Jenové, byl to pravé Zack a ne Cloud, kdo se Sephirothovi postavil tvaii v tvar.
Sephiroth ho porazil a tezce zranil. V té chvili pfibéhl Cloud a Tifu, kterd byla zranéna a
omdlela, odnesl do bezpeci. Tim ji zachranil a splnil tak jejich slib. Uchopil Zackliv mec,
vybéhl do mistnosti s Jenovou, a Sephirotha, ktery stal zddy ke Cloudovi a modlil se k Jenové,
probodl. Zranény Sephiroth se vypotacel z mistnosti a odchézel pry¢ z reaktoru. Cloud, ktery
byl u Tify, se za nim vydal a chtél ho dorazir. Sephiroth jeho utok vykryl a probodl jeho.
Zranény Cloud, ale uchopil Sephirothiiv mec¢, vytahl ho ze sebe a hodil ho i se Sehirothem
dolu do Mako reaktoru. Pak se Cloud zhroutil a umiral. O celém incidentu se dozvédéli i v
Shinfe a do Nibelheimu byl poslan Hojo. Nasel Clouda i Zacka tézce ranéné a v bezvédomi.
Experimentoval na nich, ale Zackovi se podatilo utéct a osvobodit Clouda. Cloud byl vSak
tézce ozarem Mako-energii a tak se nemohl ani hybat. Zack ho tahl sebou ptes ptlilku svéta, az
do Midgaru, protoze se vracel k Aerith, se kterou chodil. Pred Midgarem Clouda schoval mezi
skaly a sam pokracoval dal. Nikdy vSak do Midgaru nedosel, prekvapili ho vojéci a postielili
ho. Jeste pred smrti stihnul Zack dat Cloudovi, ktery se pfiplazil k umirajicimu pfiteli, svij
me¢ a odkazal mu tak vSechny své sny. Tifa Cloudovi fekne, ze je skute¢ny hrdina, kdyz
porazil Sephirotha, kterého nodokazal zastavit ani SOLDIERS 1. tfidy. Cloud se konecné
smifi se svou minulosti a svym osudem. Oba se spole¢né probudi mezi svymi prateli na miste,



kde je ted” misto Mideelu dira do zemé, kde vyvéra Proud zivota. VSichni se na palubé
Higwindu sejdou v konferencni mistnosti.

Cloud: Vsichni...je mi to lito. Nevim, co na to 7ict... Red XIII: Nerikej nic, Cloude. VSichni
delaji chyby. Cloud: Nejsem byvaly SOLDIERS. Ten pét let stary pribéh, Ze jsem byl
SOLDIERS, jsou fantazie, které jsem si vymyslel. Po tom vsem chvastani doma jsem se
SOLDIERS nestal. Stydeél jsem se, proto jsem historky od nejlepsiho kamarada Zacka smichal
s tim, co jsem videl. Pretvaroval jsem se. Barret: Fantazie, huh...? Jsi skutecné zatracené silny
na fantazii, bych rekl. Cloud: Jsem fyzicky postaven jako nekdo ze SOLDIERS. Hojiv plan
klonovat Sephirotha nebyl pokazeny. Pouzil to samé, jako pri vytvareni nékoho ze SOLDIERS.
Clenové SOLDIERS nejsou jednoduse vystaveny Mako-energii. Do jejich tél jsou injektoviny
bunky Jenovy. To nema nic spolecného s Jenovinym Sjednocenim. Ale slaby cloveék...jako jsem
ja, se v celé veci ztratil. Kombinace Jenovinych bunék, Sephirothovi silné viile a ma
slabosti...udélala to, co se stalo. Chci, aby to kazdy védél...jsem Cloud...striijce svého osudu.
Budu zit sviij Zivot bez predstirani.

Kapitola ¢tvrta: boj za zachranu planety

Cloud se znovu stane vidce celé skupiny a jako dalsi cil stanovy ziskdni Huge Materie z
Junonu. Do podmoftského komplexu s reaktorem se dostanou bez vétSich potizi. Vojaci pred
nimi bud’ utikaji, nebo s nimi bojovat nechtéji. Zkaza svéta se blizi a oni chapou, Ze by Cloud
se svymi prateli, mohli byt skutetné posledni nadéji na zachranu planety. V centru komplexu
vidi, jak je Huge Materie vyzvednuta z reaktoru a naloZena do pfipravené ponorky. Do cesty
se jim postavy Reno a jeho robot, kterého porazi a Renovi nezbyde nic jiného, nez utéct.
Ponorka s Huge Materii odplouva, a proto se Cloud s ostatnimi zmocni jiné ponorky, zajmou
posadku a donuti je ke spolupraci. Pronasledovanou ponorku potopi torpédy a Huge Materii si
vyzvednou z moiského dna. Pfi prohleddvani moiského dna narazi i na podivny predmét,
ktery vypada jako velky kli¢, ktery museli vyrobit Starobyli. Vezmou ho sebou. Od zajaté
posadky se dozvi, Ze Huge Materie méla byt dopravena do Raketového méstecka. Proto
zamifi pravé tam. Ve mésté je ruSno, protoze jsou vSude vojaci a technici, ktefi piipravuji
raketu ke startu. S vojaky, kteti neutekli si snadno poradi, stejné jako s Rudem, ktery jim veli.
Uvniti rakety se Cid od techniki dozvi, Ze je raketa piipravena odstartovat a bude
nasmérovana na Meteor, ktery bude vybuchem rakety zni¢en. Cid vSechny vyZene ven, ale uz
je pozdé, raketa odstartuje. Ovladani je zablokovano a raketa miti na Meteor. Cidtv velky sen
se tak splnil. Je spolu s Cloudem a Barretem prvnim muzem ve vesmiru. Navrhne, aby se
vSichni odebrali do unikového modulu. Dobchne jest¢ pro dalSi Huge Materii, kterd je
soucasti reaktoru rakety, a slouzi jako jeji pohon. Pfi cest¢ do unikového modulu exploduje
kyslikovéa nadrZz a Cid je zavalen troskami. Jsou vSak pfili§ t€Zké, a ani za pomoci Barreta a
Clouda s nimi nehnou. Na scén¢ se vSak objevi Sherra, kterad byla pfi startu rakety také uvnitf.
Pomuze jim vyprostit Cida a dovede je k inikovému modulu. Spolecné opusti lod’ chvilu pted
tim, nez raketa narazi do Meteoru. Vybuch Meteoru moc neuskodi, sice je trochu poskozen,
ale diky tomu, ze to neni jen obycCejny meteor, se tlomky Meteoru zacnou opét spojovat.
Unikovy modul pfistane v bezpeéi na zemi, kde ho najdou i ostatni, ktefi ziistali v Higwindu.

V dalsi debaté¢ na palubé Higwindu padne i otdzka, jak chtéla vlastné Aerith zabranit
Sephirothovi ve vyvolani Meteoru. Nikdo to vSak nevi. Planeta je vSak ve velmi vazné situaci
a v té chvili si vzpomenou na Bugenhagena, a rozhodnou se, Ze se k nému zastavi pro radu. V
Cosmo Canyonu je Bugenhagen pfivitd a odvede je do své observatotfe na vrcholku kafionu.

Buggenhage: Co deélat? Uz jste ztratili svou cestu? Je tu porad néco hlubokého ve vasich
srdcich. Neco pohrbeného, nebo néco zapomenutého. Nezapomeiite, at uz je to cokoli, je to



Jiste to, co vsichni hledate... Cloud: To se snadno rekne...ale my jsme na tu véc zapomnéli.
Bugenhagen: Musi tam byt! Podivejte se hloubéji.

Bugenhagen opét zapne sviij 3D projektor a vSichni se ocitnou v simulaci vesmiru.

Cloud: Vzpominam hodné na Aerith, vikala, Ze jen ona mize zastavit Sephirotha. Tifa: Ale
Aerith je pryc. Red XIII: Pro nds to moznd bylo nemozné...o co se Aerith snazila? Barret: Ale
my nejsme Starobyli, nevime co to znamena. Cid: Pro¢ ta divka vlastné viibec sla do Meésta
Starobylich? Cloud: To je ono! Cid: A co? Cloud: Nevime o tom. Co asi Aerith védéla? Pro¢
se Sephiroth bal jeji tvare? Red XIII: Chces Fict, Ze se tam mame vratit? Bugenhagen: Snad
by jste mne meli vzit sebou.

Jesté neZz se vSichni vydaji do Mé&sta Starobylich, Cloud d4 Bugenhagenovi do uschovy
vSechny Huge Materie, které ziskali. Bugenhagen je umisti do své observatofe. V Mé&sté
Starobylich se dostanou az do zadni Casti mésta, kousek od domu, kde zemiela Aerith. U
trosek star¢ho chramu se vSichni zastavi.

Bugenhagen: Komnatou se linou hlasy Starobylich, Zadonicich o jedno. Krize je tak velka, ze
je mimo hranice lidskych sil a nekonecné sily casu. V takovych krizich se pry hleda sila Holy.
Silné bilé kouzlo, které se postavi Meteoru. Posledni nadéje na zachranu planety. Pokud srdce
toho, kdo ji hleda, dosahne planety, Holy odpovi. Cloud: Jak Holy najdeme? Bugenhagen:
Promluv s planetou. Budes potiebovat Bilou Materii, ktera spojuje planetu s lidmi. Pokud tva
prani dosahnou planety, Materie zacne zelené zarit. Cloud: ...To je konec. Aerith méla po
matce Bilou Materii, ale kdyz zemrela, spadla z altanku...to je konec.

Bugenhagen si vSimne zvlastniho oltafe uprostfed chrdmu. Je zde napsané pismem
Starobylich, ze se ptistroj aktivuje po vloZeni klice.
Cloud si vzpomene na predmét, ktery nedavno vytahli z mote a donese ho Bugenhagenovi.
Ten vlozi kli¢ do piistroje a ze shora z trosek chramu se za¢ne valit voda, ktera zacne padat
ptes oltatf a vytvofi tak vodni clonu, ktera cely altanek uzavie pied okolnim svétem. Nad
oltafem se zaCne prehravat zdznam Aerithini smrti a toho, jak Bila Materie spadla z altanku.
Bila Materie je vidét pod vodou u altanku a zelené zafi.

Bugenhagen: Hlas Aerith se dostal k planeté. Podivej, jak Bila Materie zari. Cloud: Ale co
Holy? Proc¢ neodpovida? Bugenhagen: Neco, nebo nékdo ji stoji v cesté. Cloud: On...jen on
by to dokazal.

Cloud a ostatni opustéji Mésto Starobylich, kdyz v tom Cloudovi Cait Sith fekne nové
informace o Midgaru. Obrovsky kandn, ktery byl v Junonu, byl pfesunut do Midgaru, aby ho
mohli napéjet zbyl¢é Mako reakrory, a dodat mu tak potiebnou energii na mohutny vystrel.
Heidegger a Scarlet poradili Rufusovi, ze kdyz vystielem z kanonu zni¢i bariéru v Severnim
kréateru, mohou Sephirotha zabit a Meteor tim zanikne. KdyZ se nalodi na Higwind, tak se z
mote vynoii dalsi Weapon, ktery zautoCi na Midgar. Zacne na Midgar stfilet laserem i
raketami a celé mésto tragicky poSkodi. Jedna ze stfel zasahne i kancelaf Shinrova
mrakodrapu, ve které byl i Rufus, ktery sledoval celou tu zkazu u okna. Rufus je mrtvy.
Kanon se sice nabije, ale vyCerpa energie z celého mésta, takze se Midgar ponoii do tmy.
Kanon vystreli, ale zpétny naraz udéla mnoho Skod. Stiela zasdhne Weapona a zabije ho.

Proleti skrz n¢j a roztiisti se o bariéru na Severnim krateru. Bariéra se zhrouti a otevie tak
vstup do nitra krateru. Dfive mocny a pySny Midgar, nejvétsi mesto na planeté a sidlo Shinry,
je nyni z velké ¢asti v troskach. Jeho ohrozeni v§ak nepominulo, protoze jak zjistil Cait Sith,
po smri Rufuse, se moci v Shinie chopili Heidegger a Scarlet. Piipravuji dalsi pouziti kanénu
na zni¢eni Sephirotha, ale tim by nejenze znicili pravdépodobné cely Midgar, ale i dost mozna
vysali z planety posledni zbytky energie. Podle nich je to vSak pfijatelné riziko. Reeve, ktery



se proti nim postavil, byl odstranén. Heidegger natidi proto Hojovi, aby pfipravil dalsi pouziti
kanénu. Pripravy zaberou nékolik hodin a tak maji Cloud a ostatni dost ¢asu, zastavit Hoja. V
Midgaru je vyhlaseno stanné pravo. Cloud se i s prateli ptesto rozhodne zachranit Midgar. A
tak se s Higwindem dostanou nad Midgar a vSichni z n¢ho seskoci s padaky dolu. Pod rudym
nebem se jako dominanta na obloze tyC¢i obrovsky Meteor, ktery co nevidét dopadne na
planetu. Poté, co se vSichni Stastné schledaji na zemi, postupuji ke kanénu, na kterém kona
posledni ptipravy Hojo. V podzemni drdze narazi na Elenu, Ruda a Rena, ktefi se jim ale radsi
vyhnou a uteCou. Podzemni drdhou se dostanou az na nameésti. Do cesty se jim postavi
obrovsky robot, fizeny Heideggerem a Scarlet. Robota se jim podati zniéit. V jeho troskach
zemiou i Heidegger a Scarlet. Na vrcholu kandnu se setkaji opét s Hojou.

Cloud: Hojo! Prestan! Hojo: Oh...neuspéchu. Cloud: Zapamatuj si moje jméno! Jsem Cloud!
Hojo: Pokazde, kdyz té vidim...citim bolest, protoze jsi nemél Zadny védecky smysl. Hodnotim
te, jako projekt, ktery selhal. Ale ty jsi jediny, kdo uspél jako Sephirothiiv klon. Heh, heh,
heh...dokonce zacinam sam sebe nendvidét. Cloud: Zddné tyhle véci..prosté zastav ten
nesmysl. Hojo: ...nesmysl? Ach, tak...ha, ha, ha...Sephiroth zda se, spoléha na tuto energii.
Takze mu podam pomocné ruce. Cloud: Pro¢? Proc¢ by si to delal? Hojo: Muj syn potiebuje
stlu a pomoc...to je jediny ditvod. Cloud: ...tviij syn? Hojo: Ha, ha, ha...ackoli on to nevi...ha,
ha, ha...co myslis, Ze bude Sephiroth délat, az zjisti, Ze jsem jeho otec? Ha, ha, ha... Cloud:
Sephiroth je tviij syn? Hojo: Nabidl jsem svou zenu a dité profesoru Gastovi a jeho projektu
Jenova...kdyz byl Sephiroth jeste v déloze, dal jsem mu DNA Jenovy. Ha, ha, ha... i ja jsem
sam sobé injektoval bunky Jenovy, tady jsou vysledky...

Cloud a ostatni bojuji proti mutaci Hoja, kterou nakonec porazi a zachrani tim Midgar.
Alespon na chvili. VSichni se sejdou na palubé Higwindu.

Cait Sith: Shinra...skoncil. Cloud: Meteor zacal klesat. Red XIIl: Tak sedm dni. To rikal
dedecek. Cloud: Rede XIII...chtel by se jesté vidét vSechny v Cosmo Canyonu? Red
XIII: ...ano. Cloud: A ty, Barrete, chtél by si videt Marlene, ne? Barret: Na to se ani nemusis
ptat. Cloud: Musime znicit Sephirotha...Holy urcité nezasahne...nebude chranit planetu,
dokud neporazime Sephirotha. Je dobré za to zemrit. Musime za nim driv, nez Meteor spadne.
Barret: Neboj, nikdy nevzdame nas boj! Cloud: Ne! Co jste byly...za co bojujete? Chci, aby si
to vsichni uvedomili. Zachrana planety...za budoucnost nasi planety...vim, Ze je to vsechno
spravné. Ala je to tak i pro vas? Pro mné je to osobni spor. Chci porazit Sephirotha.
Vyporddat se se svou minulosti.

Na navrh Clouda, se tedy vSichni odeberou do svych domovt, aby si uvé€domili, za co vlastné
bojuji a zda-li v tom chtéji pokracovat. Cloud s Tifou, jako jedini, zistanou na Higwindu. Tifa
totiZ nema nikoho, jen Clouda. Druhy den, se vSichni vrati, rozhodnuti bojovat az dokonce.

Cloud: Tohle je nase posledni bitva. Nasim cilem je Severni krater. Nas nepritel je...Sephiroth!
Takze, pojdme se tam presunout.

Higwind pfistane na okraji krateru a vSichni postupuji hloubé&ji do nitra krateru. Téméf na dné
krateru je skalnata fimsa, kde je vSude Proud Zivota. Kdyz sestupuji dolu, stale Castéji bojuji s
nebezpecnymi monstry, znacicimi, Ze jsou blizko. Do cesty se jim postavi i posledni mutace
Jenovy. Po t€zkém boji ji porazi a skala kde stali, se rozpadne a oni se propadnou az do nitra
planety. Kdesi v dali je vidét zarici svétlo Holy, které ale hned vystfida postava Sephirotha.
Ten zacne jejich téla ovladat a oni se vznesou do vzduchu.

Cloud: Sephiroth! Barret: Ugh...to je...skutecna sila Sephiotha? Cid: Moje...moje
telo...nemiizu ovladat sve telo...Ughhhr?! Cloud: Ugh...ugh...tam...je to tam. Tifa: Cloude...?
Cloud: Holy...Holy je tam...Holy sviti...Aerithina modlitba sviti...! Aerithiny vzpominky...nase



vzpominky...prisli jsme k tobé...nase vzpominky...pojd’ planeto! Ukaz nam svou odpoved’! A
Sephirothe! Ted’ vse vyrovname!

Cloud a ostatni se vymani ze Sephirothovi kontroli. Sephiroth zmizi, a misto n¢j se objevi
mutace Sephirothova klonu, kterou porazi. Vzapéti ji vystfida i druhd mutace, ve které je
zobrazen Sephiroth jako okiidleny Buh. Porazi i tuto podobu, ale skute¢ny Sephiroth se uz
neukdze. Holy je stdle uveznéna tam dole. VSichni tedy zklamané opusti nitro krateru a
vysplhaji se zpét na kamenou fimsu.

Cloud: To je vsechno, co jsme mohli udélat. Barret: Pockat! A co Holy? Co se ted stane s
planetou? Cloud: To...ja nevim. Tifa: ...mas pravdu. Udélali jsme vsechno, co se udélat dalo.
Cloud: Dobre, vsichni. Uz o tom neni tieba premyslet. Nechme vsechny naSe starosti tady.
Muizeme jit domu pysni.

VSichni pomalu odchazeji pry¢, jen Cloud jde jako posledni. Znic¢eho nic ho opét piepadne
strasna bolest hlavy a on se zhrouti v bolestech na zem.

Tifa: Co se deje? Cloud: ...mdam pocit...ze... Tifa: Co? Cloud: On je stdle...tady. Stale... Tifa:
Cloude? Cloud: Sméje se... Tifa: Cloude!

Cloudovo télo se vznese a je unaseno neznamou silou zpét do nitra krateru. Cesta vede piimo
do centra Proudu zivota. Kolem Clouda se znovu odehravaji vSechni udalosti, které prozil. Na
Je vysvleceny do ptilky téla a jediné co ma, je jeho dlouhy me¢. Cloud nemé zadné Materie,
jen svij mec. Oba stoji proti sobé pfipraveni k boji. Jsou v misté naprosté temnoty a ticha.
Jediné co je vidét, jsou jen oni dva. Stoji bez hnuti a vzptima si hledi do o¢i. Tento okamzik,
jako by trval nekone¢né dlouho. Na Sephirothové tvafi se objevi ndznak usmévu. Cloud svira
ve své ruce mec stale silngji. V jeho mysli se opét vynoii vSe, co mu kdy Sephiroth vzal:
rodné mésto, rodinu, pfatele, jeho vlastni identitu, Aerith... VSechnu svou silu déd ted’ do
poslednihu ttoku, vrhne se na Sephirotha a svym mecem ho doslova rozseka. Sephirothova
tvar a télo se zalije krvi a on sdm se rozpadne na Proud Zivota. Cloud stoji sam v celém
prazdnu. Zvladl to, pro sebe, i pro planetu. Snad to ostatni zvladnou. Praveé v té chvili, se na
zemi objevi papsek Proudu zivota a zaCne se obtacet kolem Cloudova téla. Hustou tmou
prostoupi zablesk svétla, ze kterého se k nému natahuje dobie zndmé ruka. Aerith?! Cloud
natahuje 1 svou ruku, ve snaze se ji dotknout. Jest¢ naposled! Staci uz tak malo! Najednou se
vSe kolem Clouda zméni, a on natahuje ruku k Tif¢, kterd se ho snazi vytdhnout nahoru na
skalnatou fimsu. Misto, na kterém stoji Cloud se zacne rozpadat a Tifa se za¢ne propadat takeé.
Cloud chyti Tifu ve vzduchu a zachyti se okraje skalnaté fimsy. Oba se vytdhnou nahoru.
Naprosti na fimse jsou i vSichni ostatni.

Cloud: ...myslim, Ze uz to konecné chapu. Tifa: Co? Cloud: Odpoved planety...Zaslibenda
zemé... Tifa: Myslim, Ze jsme ji uz davno nasli...tady. Jisté, pojdme za ni. Cloud: Tamhle jsou
ostatni! Tifa: Jsem rdda, Ze jsou vsichni v poradku. Barret: Zda se, Ze jsou v pohode, ale co
ted’ budeme deélat? Red XIII: Holy se uz misi a je v pohybu. Tady nemiizeme byt... Cid: Oh,
Stésténo, miizes mi jesté naposledy pomoct?

Higwind, ktery byl na okraji kréteru, se nasledkem otfesti propadne az ptimo pied Cida. Zda
se, ze Stesti se toho dne pfece jen rozhodlo pomoct. Higwind se snazi dostat pry¢ z krateru, ale
je zachycen sloupem obrovské energie Holy, ktera vychazi z krateru, a mifi k Meteoru.
Higwind se za¢ne rozpadat a fiti se k zemi. Cid vSak zatdhne za paku a celd vzducholod’ se
zbavi svych motort a proméni se na lehky kluzak, ktery se v bezpeci dostane z dosahu Holy.
Je temnd noc, ozafend jen obrovskym Meteorem, ktery je nyni uz nad Midgarem a blesky a
tornada z bliziciho se Meteoru ni¢i posledni zbytky Midgaru. Meteor je tak velky, ze je



viditelny z kazdého mista na planeté. BliZici se proud Holy se dostane mezi Meteor o zbytky
Midgaru. Meteor je vSak uz pftili§ blizko, a tak zacina clonu Holy trhat, a pronikat tak skrz ni.
Vypada to, Ze je pozd¢€. Cloud a pratelé, krouzici v kluzéku kolem Meteoru, uz jen sleduji tuto
straSlivou zkazu.

Barret: Moment. Co se stane s Midgarem? Tohle se nemélo stat! Cait Sith: Vsichni maji ukryt,
ale nevypada to dobre. Red XII1: Holy prisla pozde. Meteor je prilis blizko. Holy ted’ déla vic
Skody nez uzitku. Zapomen na Midgar. Tohle je konec celé planety.

A praveé v té chvili, kdy se odehravali posledni okamziky planety, se sama planeta rozhodla,
ze lidem, ktefi ji tolik ublizili, pomtze. Kdesi daleko, nékde na opa¢ném konci svéta, se ze
zemé zacind linout maly praminek Proudu Zivota. A vedle ného dalsi. A dalsi. I jinde. Po
celém svéré se ze zeme linou paprsky Proudu Zivota. VSechny mifi k Meteoru. Nakonec jich
je tolik, Ze pokryjou témét celou zemi planety. VSechny se spoji nad Midgarem a Meteorem.
Nasleduju obrovsky a jasny zdblesk svétla, ktery ptrikryje vse, co bylo...

O 500 let pozdéji:

Pustou pousti uhéneji tfi zvlastni tvorové. Jeden velky vpiedu a dva mali za nim. Vypadaji
zvlastné, utikaji po Ctyfech, maji cervenou srst, kolem hlavy hifivu, trochu podobni tygru. Ten
vpiedu je mnohem starsi, nebot’ ma dokonce i Sedé vousy na tlamé. Jisté toho zazil a vidél
hodné. Zastavi se u skély a skaCou a drapou se nahoru. StarSi tvor ukdze svym potomkim
misto, na které by se nemélo nikdy zapomenout. Malym Selmdm se naskytne nadherny
pohled. Uprostfed nadherné ptirody, vodnich toktl, zvéfe a ptactva se ty¢i zbytky nékolika
budov, pokryté travou a liSejniky. Viibec nehyzdi tuto krasnou scenérii. Nikdo uZ je dlouho
nepouzival...a nikdy neobnovil... Malé Selmy si za¢nou hrat a dovadét. Mistem se rozléha
Siroko daleko smich mladych a Stastnych Selem.



Navod

VSeobecné rady:

1.

Ukladejte hru kdykoli, kdy mate moZnost. Nikdy nevite, co na vas dale ¢eka. Stejné
tak si délejte 1 vice savli, mize se stat, ze inete nékterou vzacnou véc, kterou uz
pozd¢ji ziskat nemiiZete.

Snazte se mluvit s kazdym, koho potkate. Ziskate tak dtlezité informace, nebo vzacné
veci. I nékolikrat, jejich odpoveédi se miizou totiz po prvni rozhovoru meénit.

Neutikejte a nevyhybejte se soubojiim, vase postavy se tak vylepsi a vy nebudete mit s
bossy takové problémy. Navic budete mit penize na nakup novych zbrani nebo
Materii.

Vzdy se ujistéte, jestli kouzlo, které cheete pouzit, bude na nepfitele platit. Kdyz napft.
na n¢koho, kdo je evidentné ,,zadobie,, s ohném nebo ledem pouzijete kouzlo s timto
elementem, pfidate mu tim zivot.

Hrajete-li hru poprvé, méjte pti hrani zapnuté ikonky, zndzoriujici mista, kam muzete
vstoupit. Zapnete je stisknutim tlacitka SELECT.

V nékterych castech hry (napt. pti péstovani Chocobli, nebo nékterych otazkach)
budete jisté potfebovat hru vypnout a Loadnout odznova. V takovém piipadé staci

zmacknout najednou tlacitka: L1, L2, R1, R2, START a SELECT. Hra se automaticky
resetuje a znovu nabidne moznost Loadu.

1.CD

1.sektor - destrukce prvniho Mako reaktoru:

Po tuvodni sekvenci si vemte od omracenych
straZzcl Potion a nasledujte Barreta k reaktoru.
Seznamte se s ostatnimi a pojmenujte si svoji
postavu jak chcete. Po otevieni brany pokracujte
dale do reaktoru. Promluvte si s Biggesem a Jessie,
ktera vam oteviu branu do komplexu. Jest¢ nez
nastoupite do vytahu, tak si vemte z bedny Phoenix
Down. Sjedte vytahem dolu a pokracujte az k
centru reaktoru. Pied Jessie lezi dalsi Potion. Dole
na plosin€ si ulozte hru. Seberte ze zem¢ Restore

Materii a nastavte ndloz. Nasleduje bitva s prvnim bossem.



Guard Scorpion: prvni boss na zacatek neni zrovna moc jednoduchy. S Cloudem pouzivejte
hlavn¢ Bolt a s Barretem jen utocte. Hlidejte si hladinu HP a v pfipad€ potieby pouzijte
Potion. Boss pouziva velice nepfijemny utok Tail Laser, ktery ubere obéma postavam pres
100 HP. AZ budete mit néjaky ten Limit, tak se ho nebojte pouzit.

Po jeho porazeni mate 10 minut na to, aby jste
stejnou cestou jako pfedtim, opustili reaktor.

Rersved " Restore™ Material

Nasleduje video, které oznamuje uspesné
splnénou misi. Skupina se rozdéli s tim, Ze se
znovu sejdou na vlakovém nadrazi. Po cesté
potkate divku, prodéavajici kvétiny. Pfi rozhovoru
dejte nejdiive druhou odpovéd, pak prvni a
nakonec si od ni kupte kvétinu. Na ndmésti si
vemte Potion. V dalsi ¢asti vas zacnou obkli¢ovat
vojaci a vy budete mit na vybér bud’ utéct nebo
bojovat. Je jedno co date, tak jako tak, Cloud
nakonec skoc¢i z mostu na projizdéjici vlak. Ve vlaku si promluvte hlavné s Barretem a Jessie.
Vlak zastavi v 7.sektoru.

7. sektor a chudinska ¢tvrt’ v 5. sektoru:

Nasledujte ostatni do baru. Tifa se vas zepta, jestli jste méli zase problémy s Barretem. Dejte
druhou odpovéd’. Koupené kvétiny mizete darovat Tif€, nebo Marlene. Promluvte si s Tifou a
sjed’te do skryse, kde si popovidejte s Barretem, o vasem zoldu. Ten se roz¢ili, a proto radéji
opust'te bar. Zastavi vas Tifa a pfipomene Cloudovi jejich spolecny slib z détstvi. Nakonec
pfijde i Barret, a d4 vam penize za splnénou misi. Nabidne i dalsi, kdyz se zic€astnite i mise
dal§i. Nechte si od Barreta vysvétlit pouzivani Materiii a druhy den rdno opustte bar.
Porozhlidnéte se po okolnich domcich, nakupte
nové vybaveni, predev§im Materii Fire a Bolt. V
jednom z domku uvidite poskakujici Save Point,
chytte ho, a z bedny za vami, si vemte Materii
All. Pokracujte na nadrazi a nastupte do vlaku. Po
mens$im rozhovoru nastanou potize, protoze ve
vas identifikac¢ni systém objevi hledanou osobu.
V casovém limitu musite probéhnout vsSechny
vagény vlakové soupravy. Od lidi miizete ziskat
Phoenix Down a Hi-Potion, ale dejte si velky
pozor na to, aby jste se kvili tomuto zdrzeni
dostali ven v€as. Na konci vyskocte z vlaku ven. Po chvilce putovani narazite na ochranné
pole a budete se muset proplizit ventilani Sachtou vlevo. Probojujte si cestu az do dalSiho
Mako reaktoru, ktery je téméf totozny s tim, ktery jste navstivili uz na zacatku. V centru

reaktoru opét nastavte naloz a opustte reaktor. Vytahem vyjed'te nahoru a zde zkoordinujte
sepnuti tlacitek s Barretem a Tifou. Otevienou branou vyjdéte z reaktoru ven. Zde vas
ptekvapi vojaci a dokonce i samotny Prezident Shinra. Po malém rozhovoru na vés posle
svého techno-vojaka.



Air Buster: jeden z nejjednodusich bossii ve hie. Vase parta je rozdélena, ale zde je to naopak
vyhoda, jelikoz mizete zautocit ze zadu, a zpisobit mu tak daleko vetsi Skodu. PouZivejte
Bolt a kombinujte Cloudovi a Barretovi Limity.

Techno-vojak spusti autodestrukci a Cloud spadne dolu. Cloud se probere v kostele s
kvétinovou divkou, kterd se piedstavi jako Aerith. Zepta se vas, jestli si ji jeSté¢ pamatujete.
Pouzijte tiikrat prvni odpovéd’ a po chvilce se k vam ptida. Do kostela vstoupi vojaci a jeden
z Clend Turksu. Aerith pozadda Clouda o ochranu. Severnim vychodem se dostanite do dalsi
Casti a utikejte az na stfechu. Aerith ale spadne dolu. Musite ji radit, co ma d¢lat, jestli bojovat
proti vojaktim, nebo utéct. Je to ale jedno, nakonec bojovat muset bude. Az se znovu setkate,
tak po stfechach trosek doskékejte az do bezpecné
vzdalenosti od kostela. Doprovod’te Aerith az do
jejiho domku, ktery je v severovychodni Ccasti
chudinské c¢tvrti. Na zahradé jejiho domu najdete
Materii Cover a Ether. Doma vas Aerith predstavi
své matce. Cloud se vSak musi vratit zpét do 7.
sektoru za Tifou. Aerith se vas zeptd, jestli je Tifa
vaSe pritelkyné. Odpovézte, jak chcete. Bezte
nahoru do pokoje za Aerith a promluvte si s ni. Po
chvilce se snazte opustit svlij pokoj a vyplizit se z
domu, aby vas Aerith naslySela. Staci nepouzivat béh a pohybovat se jen pomoci smérovych
Sipek. Jdéte do sektoru 6, ktery je na vychod od kostela. Tady uz na vas bude ale Aerith cekat.
Odpoveézte druhou odpovédi a vezméte ji tedy sebou. Probéhnéte nebezpecnym sektorem, kde

budete muset bojovat, az k malému htisti, kde se odehraje zajimava scénka, zakoncena jizdou
Tity v koCaru, tazeném Chocoby.

6. sektor a zachrana 7. sektoru:

Nasledujte Tifu do Wall Marketu. Zde bézte do
vychodni ¢asti a promluvte si s chlapkem v cervené
vesté. Zeptejte se ho na Tifu. Dozvite se, Ze byla
odvedena do sidla Dona Cornea v severni Casti.
Bézte tedy tam. Dovnitf vas vSak nepusti, protoze
je vstup povolen pouze zenam. Aerith dostane
napad, Ze vas prevlece za Zenu. Nejdiive budete
muset ziskat Saty. V obchodé¢ s obleCenim si

Received Key item - Sik Dress ™

promluvte s zenou za pultem, kterd vam fekne, ze
dokud nepfijde jeji otec z hospody, tak nemuze
obsluhovat. Vydejte se tedy do hospody a
promluvte si s jejim otcem. Slibi vam, Ze vam Saty usSije. Poté se vydejte zpét do obchodu, kde
uz jsou Saty hotové. Po vyzkouSeni Sath zjistite, Ze vam chybi jest¢ paruka. Jdéte tedy do

posilovny a promluvte si s Zenou u ringu. Paruku vam d4, pokud porazite jejiho bratra v
diepech. Paruku ziskate 1 v piipad¢ prohry, ale pfijdete tim o zajimavou scénku v pozdéjsi
¢asti hry. Zpét v obchodé€ si oblecte Saty a nasad’te paruku. Aerith se také pfevlece. Spole¢né
se vydejte do sidla Dona Cornea, kam budete vpusténi bez problému. Uvnitf najdete dole ve



sklepé Tifu. Po rozhovoru s ni, bezte do Corneovi
kancelare. Ten si vybere Tifu jako favoritku pro
dnes$ni noc a vas posle do mistnosti s nékolika
nadrzenymi chlapy. Zbavte se prevleku, porazte
chlapy a bézte zpét do sklepa. I s Aerith se vydejte
do Corneovi loznice, kterda je za jeho kancelafi.
Cormneo vam da otazku, na kterou mate tii
odpovédi, ale vSechny jsou Spatné a propadlem se
dostanete do kandlu. Tady uz na vas ceka dalsi z
bossu.

Aps: méa pomérné hodné zivota a jako sviij hlavni utok pouziva Sewer Tsunami, ktera udéla
opravdu hodné Skody. S Tifou a Cloudem tutocte, kdezto s Aerith se soustfed’te na léceni.
Predevsim jeji Limit Healing Wind vam hodné€ pomtize. Nejvice mu ubira Fire.

Projdéte kandlem, kde si nezapomeite vzit Materii Steal. Vylezte po Zebtiku ven. Na
vlakovém vrakovisti si peclivé posbirejte vSechny predméty, predevSim u bareld a ve
vagonech. V hofejsi casti posuiite vlak vstupem do lokomotivy. Zapadni casti lokace se
dostanete do zndmych mist. Barret uz pravé bojuje na vrcholu pilife. Aerith zlstane dole
osetfovat zranéné a Cloud s Tifou se vydaji na vrcholek pilife. Tady budete poprvé bojovat s
Renem z Turksu.

Reno: pouziva velice nepfijemné kouzlo Pyramid, které uveznéni kterou-koli postavu, a
znemozni ji atoc¢it. KdyZ nékoho takto uv€zni, musite n¢j zaltocit klasickym Attackem, a
pyramida zmizi. KdyZ uvézni vSechny tii postavy, hra kon¢i. PouZivejte pfedevsim Fire a Ice.

Az Reno zmizi, promluvte si s Tifou a Barretem. Nakonec se za pomoci Barreta dostanete v
bezpeci pryc, ale sektor 7. je zniCen. Na hfisti se vali Materii Sense. Bézte znamou cestou do
domu Aerith. Ostatni se k vam ptidaji. Po dojemné scéné s Aerithinou matkou bé&zte do
horniho patra a promluvte si s Barretem, ktery vam slibi pomoc. Opustte diim a vydejte se do
Wall Marketu.

Shinriv mrakodrap:

Jdéte do severni casti, kde zahlédnete skupinku
déti. Bézte za nimi az k vysoké zdi. Pak se
vratte zpét a v obchodé se zbranémi si
promluvte s prodavacem. Nabidne vam tfi
baterie (Zinc Battery), které si kupte. U vysoké
zdi vysplhejte po ocelové trubce nahoru. Za
pomoci baterii se dostafite az na vrchol. U
mrakodrapu mate na vybér dvé moznosti:
Barretiv frontalni utok a Tifiin plizivy plan.
Zélezi na vas, pokud mate dobfe vytrénovanou
partu, nebojte se dat utok. V obou piipadech
skonlite v 59. patfe, kde po porazeni strazi,




ziskate kli¢ k 60. patru. Vyjed'te vytahem nahoru a zde protdhnéte opatrné€ vasi partu pred
straZzemi. V 61. patfe si promluvte s chlapikem, prochazejicim se okolo vytahu. Zeptejte se ho
na Aerith. D4 vam kli¢ k 62. patru, kde se vydejte do zdpadni mistnosti, kde vam starosta
Domino nabidne kli¢ az do 65. patra. Musite pouze spravné odpovédét na jeho otazku.
Odpovéd se dost asto méni, ale méla by to byt odpovéd” MAKO, pokud ne, hru loadnéte a
zkuste to znova, protoze za napoprvé uhadnutou odpoveéd’ dostanete Materii Elemental. V 63.
patie je mensi rébus, jeho splnéni neni nutné, ale ziskané¢ kupdény miizete vymenit za hezké
ceny, napt. za Materii All. V 64. patte si ulozte hru a odpociiite si. V jedné ze skiinék mizete
pozdéji na 2. CD ziskat Ultimatni zbran pro Cait Sitha. V 65. patfe poskladejte model
Midgaru. Vzdy oteviete jednu bednu, z ni si vemte ¢ast modelu, a zandejte ho do miniatury
Midgaru v centru podlazi. Po sloZeni vSech casti, ziskate kli¢ k 66. patru, kde se Sachtou na
toaletach, dostafite ventilaéni Sachtou az nad konferen¢ni mistnost a vyslechnéte zajimavy
rozhovor. Po ném nasledujte Hoja do vysSich pater. V 67. patfe si z bedny u vytahu vemte
Materii Poison. V 68. patie se po malé scénce opét budete muset vypotadat s dalSim z bosst.

HO512: malé potvirky se snazte ignorovat, nebot’ se neustale obnovuji. VSechno vrhnéte na
velkého potvoraka. Miizete na n¢j ttoCit pouze dalekonosnymi zbranémi, to tedy znamena, ze
jen Barret na n¢j muaze utocit klasickym Attackem. S Redem XIII a Cloudem ttocte kouzly.
Predevsim Fire a Ice. V pripad¢ otravy pouzijte Antidote.

Po boji si ze sklenéného valce, vemte Materii
Enemy Skill, kterou ihned dejte nékomu ze
svych postav. Vyberte si, s kym chcete
pokrac¢ovat, a od Hojova asistenta na ochozu
si vemte klic k 68. patru. Vratte se do 66.
patra. Ve vytahu budete zajati. V celach si
postupné se vSemi promluvte a pak se
vyspéte. Uprostied noci se vzbudite, protoze
nekdo oteviel dvefe vasi cely. Od mrtvého
strazce si vemte kli¢e, osvobod’te ostatni, a
pak pokracujte az do nejvysSiho patra. Po
necekaném zvratu se nakonec vSichni ocitnete

pfed Rufusem. Parta se rozdéli, Cloud budete bojovat sdm s Rufusem, zatim co vy, se se
zbytkem skupiny vydejte dolu k vytahu. Zde bude pro zménu ¢ekat boj i na osatni.

Hundred Gunner a Heli Gunner: pouzivejte predevSim Bolt, a Cure na léCeni. Neni zde
moc, co poradit, jen si hlidejte HP, nejlépe jednu z postav nechte jen 1éCit (Aerith) a s
Barretem a Redem XIII se zaméite spiSe na GtocCeni.

Rufus: zbavte se nejdiiv jeho otravného psa. Pouzivejte Ice a Bolt. Vzdy, kdyz klesne
Cloudovo HP pod 200, tak pouzijte Potion nebo Hi-Potion. V ptfipadé Limitu pouzijte Cross-
Slash, ktery Rufuse na chvili paralyzuje.

Po Rufusové utéku beézte dolu za ostatnimi a vychutnejte si krdsnou videosekvenci. Seznamte
se z ovladanim a uspofadejte si i vaS inventaf, jelikoZ na konci honicky ¢ekd dalsi boss.



Béhem velice zabavné honicky se snazte chranit auticko a nedovolit vojakiim, mu zpisobit
moc velkou Skodu.

Motor Ball: svym plamennym utokem ubira kolem 250 HP, takze si na to dejte velky pozor.
Pouzivejte Bolt a Ice. Spolu s Limity si s nim po chvili jisté poradite.

Po kratkém rozhovoru, se na dlouho rozloucite s Midgarem, a pied vami se rozprostie cely
Siry svét Final Fantasy VII.

Kalm:

Nachazite se na oteviené mapé€, coz znamena, ze
vas budou neustdle piepadavat nepratelé, ale
budete si moc ulozit hru kdykoli, kdy budete
chtit. Postup hry i nadale zistane linearni a hra
si vas vzdy nasméruje tam, kam bude potieba.
Presto vam alesponn ze zacCatku bude d¢lat
problémy se trochu zorientovat, a proto si
peclive prostudujte tuto mapu:

—Dropped = Megaliur = !

Vydejte se tedy do méstecka Kalm. Po vstupu
do mésto bézte do hotelu a v hornim patie si se

vsemi promluvte. Cloud se pusti do vypravéni piibéhu, ve kterém budete aktivnimi ucastniky.
V Nibelheimu nasledujte Sephirotha do hotelu a promluvte si s nim. Potom si jdéte
odpocinout (rest for the night). Rano se k vam ptida Tifa, ktera vas dovede az k reaktoru. Sice
se pod vami propadne most, ale souboje jsou diky Sephirothové sile, mirné feceno,
jednoznacéné. Uvniti reaktoru vas Sephiroth pozada, aby jste se podivali do jedné z kapsli.
Nasleduje scéna, ve které se Sephiroth pomatne a zacne sekat mecem do kapsli. Tim konci
prvni ¢ast Cloudova vypravéni. Ulozte si hru a pokracujte dale ve vypravéni. Bézte do
Shinrova sidla na severu meésta, a v druhém patie v pokoji najdete tajnou cestu do laboratofe.
Promluvte si se Sephirothem. Odejdéte, a sledujte Sephirothovu pfeménu. Bézte za nim do
reaktoru, pomozte Tif¢ a utikejte nahoru za Sephirothem. Tak konc¢i Cloudovo vypravéni. V
Kalmu prohledejte vSechny domy a vezméte si vSe, co najdete. Nakupte si nové zbrané a
Materie a opustte mésto. Diky PHS mitizete ted’ na mapé a u Save pointi meénit libovolné
Cleny vasi aktivni party. Vydejte se na Chocobo farmu, ktera je na jihozapad od Kalmu.

Chocoba farma, Mvthrilské dolv a Fort Condor:

Na farmé jdéte az t€sné k plotu a promluvte si s Chocobem. Odpovézte prvni moznosti a po
tanecku ziskate prvni Summon Materii- Choco/Mog. Ve stodole si promluvte s chlapkem u
staji, ktery vam vysvétli systém chytani Chocobli. Kupte si od n& Materii Chocobo Lure,
kterou dejte hned nékomu v parté, a néjaké krmeni (Greens), nejlépe nékolik kust, protoze je
pravdépodobné, Zze ho budete potiebovat vicekrat. Opustte farmu a vSimnéte si nékolika
Chocobych stop okolo farmy. Na nich musite béhat, dokud vas nechytne souboj Chocobem,
ktery poznate diky charakteristické hudbé. Béhem boje neustile hazejte Chocobovi krmeni,
aby neutekl, a zabijte neptatele okolo néj. Nesmite ho ani jednou zasédhnout, jinak utece. S



Chocobem se vydejte k Mythrilskym doltim, " .
které jsou obklopené bazinou, ve které je velmi : ; | e
nebezpeény had. Musite se mu za kazdou cenu o = R o

vyhnout, nebot’ je pravdépodobné, ze by jste ho ey ¥
v této fazi hry jest¢ nedokazali porazit. Za
bazinou uz ¢eka jen vstup do dolii. Mythrilské
doly nejsou nijak rozsahlé a cesta je prakticky
ptimocara. Peclivé celou jeskyni prozkoumejte,
hlavné tu ¢ast, kde je po stupniovitych schodech
na vrcholu bedna, a po kofenech nalevo se
muzete vySplhat nahoru, kde najdete Long
Range Materii. Pfed vychodem z dolli narazite na Cleny Turksu, ktefi vdm naznaci, kam by

jste se méli vydat. Opust'te doly a pokracujte do Junonu, severozapadné od dolt. Cestou se
muzete stavit ve Fort Condoru. Neni to nutné, ale je pfece jenom lepsi, si nakopit zdsoby a
odpocinout si. Krom toho, si muZete na vrcholu véZze promluvit s ¢lovékem, ktery vam
umozni zahrat si zdbavnou strategickou hru, a néco pékného vyhrat. Béhem cesty do Junonu,
muzete v blizkych lesich ziskat prvni tajnou postavu, Yuffie. Moje zkuSenost radi, aby jste ji
urcité ziskali. Nemam to ovétené, zda-li to tak je, ale mné se nikdy neukézala, pokud jsem
nemél alespont u jedné postavy nad 900 HP. Muzete ji ziskat kdykoli béhem hry, a to 1 na
jinych mistech, nez je toto, takZze muzete klidn€ pokracovat dale, ale pro ty, kteti by ji chtéli,
tak tady je postup. Pobihejte po lese mirn€ na zapad od Junonu, dokud na ni nenarazite v boji.
Porazte ji a postupujte piesné takto: Nesavujte hru, je to past! Promlvte si s ni a davejte tyto
odpovedi.

1. ,,Not Interested,,

2. ,,......petrified,,

3. ,,Wait a second!,,
4. ... That s right.

5. ,,.....Let s hurry on.

JednoduSe feceno, odpoveédi na jeji otdzky jsou tedy: 2, 1, 2, 1, 2. Pokud jste postupovali
spravné, Yuffie se k vam piida. Je potieba k n€kolika vedlejsim ukolim a ziskani jedné tajné
Materii, takze je urcité¢ dobré ji mit. Kdyby jste na ni kdykoli narazili jindy a jinde, tak postup
pro jeji ziskani bude naprosto stejny. Pak uz pokracujte do Junonu.

Junon a cesta za more:

Po vstupu do osady si to rovnou zamiite na jihozdpad na pldz. Zdejs$i divku, hrajici si s
delfinem, napadne moi'ské potvora, a vim nezbyde nic jiného, nez se ji vydat zachranit.

Bottomswell: pomérné tézky boss. Je to 1€tajici boss, takze na néj miize Gtocit jen Barret nebo
Yuffie. Pouziva obdobny tutok, jako kdysi Reno, ktery vas uvézni v bubling, kterou musite
opét rozbit Attackem. Utoéte s Bolt a Fire. B&hem boje také pouzijte Choco/Mog.



Po porazeni bosse, budete muset dat mladé divce
umélé dychéani. Postupujte podle tutoridlu a po
chvilce snazeni, se vam ji jist¢ podafi privést zpét
k zivotu. Potom bézte k prvnimu domku, na
samém okraji osady a promluvte si s pani, ktera
vam nabidne nocleh. Druhy den rédno bézte pied
dim, kde vam zachranéna divka vénuje Materii
Shiva, a zarovenn vam prozradi, jak se dostat do
vojenské zakladny. Na plazi si od ni vemte
pistalku a vlezte do vody. Za pomoci delfina,
kterého piivolate piStalkou, se dostante na hotejSi bievno, po kterém se vySplhejte do
pevnosti. Po vstupu do kasaren si vas dastojnik splete s vojakem, a donuti vas, se prevléknout
do uniformy. Budete se muset Gc¢astnit vojenské piehlidky a ve sprdvny okamzik se zatadit do
priavodu. Neni to tézké, sta¢i pockat na spravny okamzik, ktery vam fekne dustojnik. Po
skon€eni prehlidky se muizete na chvili porozhlédnout po zékladné a prozkoumat vSechny
domy a obchody, ve kterych je skutecné spousta uziteCnych véci. V jednom z domk, si
muzete po Zebiiku slézt do sklepa pro dal$i Materii Enemy Skill. Pokud mate dost penéz, tak
si nevahejte koupit Materii Revive. Az dokoncite svilj prizkum, tak se vrat'te zpét do kaséren,

kde si nacvicte celou ceremonii, kterou budete muset poté provést i pied samotnym Rufusem
a Heideggerem. Snazte se zaujmout Prezidenta co nejvice, protoZe za procenta zajmu ziskate
zajimavé ceny:

0%-50% Silver Glasses
60%-90% ,,HP Plus,, Materia
100% a vyse Force Stealer (me¢ pro Clouda)

Po ceremonii se nalodte na lod’, kde na vas
cekaji 1 ostatni. Na lodi budete muset najit
vSechny ¢leny party, ktefi jsou rizn¢ maskovani
jako ndmoinici, a promluvit si s nimi. Dole v
podpalubi je Materie All. Jako za poslednim
bézte za Barretem, ktery pozoruje Rufuse na
mustku. Az se spusti poplach, tak si ulozte hru a
bézte zpét do podpalubi. Ve strojovné, jesté nez
pujdete za vojakem, si velezte na ochoz a
oteviete bednu. Teprve pak bézte za vojakem, a
pfipravte se na souboj.

Jenova-Birth: velice tézky souboj. Na zacatku vyvolejte Shivu a Choco/Mog. Neustale se
1é¢te ze zranéni, protoze pouziva hned nékolik velmi silnych utoku, které ubiraji i pres 400
HP. Pfedevsim pouziva kouzlo Stop, které na chvili zastavi kohokoli. Zékladem je, nedovolit
ji, aby nékomu z party kleslo HP pod 400.

Po jejim porazeni si ze zem& vemte Materii Ifrit. Lod’ pfistane v nadherném letovisku Costa
del Sol. Je zde n¢kolik stankl s potiebami, Materiemi a hotel. MiiZete si zde taky pronajmout



svij vlastni dim, tedy pokud mate prebyteénych 300 000 gil. Na plazi si mizete vyslechnout
zajimavy rozhovor s Hojou. Jinak opustte mésto a pokracujte do hor na zapade.

Corel a Gold Saucer:

Skalami pokracujte pies reaktor az ke kolejim.
Neékteré z nich uz jsou natolik zrezlé, ze se
prolomi a vy spadnete dolu, pfi tom mackejte
kolecko a Sipku bud’ doleva, nebo doprava, a
snazte se posbirat n¢jaké predméty. Na kolejich
je 1 Materie Transform. V dalsi ¢asti obejd’éte
most horem, a spustte ho dolu pakou, ktera je v
budce. Az bude vasSe postava blize k obrazu,
zkuste vylézt po oblozené sténé koleji nahoru, a
v hnizdé¢ dejte prvni odpovéd a vemte si 10
Phoenix Down. Dole, kde se stykaji koleje s
vodou, je Usti do jeskyné, kde si mlzete vzit posilujici lektvary. Pak mutzete pokracovat do
Nort Corelu. Po malém vystupu s Barretem jdéte do zipadni casti k lanovce, se kterou
vyjed’te do Gold Sauceru. Gold Saucer je jedno obrovské zdbavni centrum, kde miizete klidné
ztravit 1 n€kolik dni, a na hlavni hru Gpln¢ zapomenout. Témét v kazd¢ z heren nebo hie
muzete vyhrat tzv. GP, kterymi se zde plati, a které mizete vyménit za n€kterou z cen. U
vchodu si kupte vstupenku, a to bud’ jednorazovou nebo permanentni. Aerith se bude snazit
uklidnit Barreta, ale tim ho jesté vic nastve, a on doCasné opusti vasi partu. Jdéte na Wonder
Square, kde potkate zvlastniho tvora, jménem Cait Sith, ktery se k vam piida. Prozkoumavejte
libovolné cely Gold Saucer a zkousSejte $tésti
v ruznych hrach. Az véas to omrzi, tak bézte
do Batle Square. Tady uvidite n¢kolik mrtvol,
ale co je nejhorsi, budete obvinéni z
nékolikandsobné vrazdy, a uvrzeni do vézeni.
V Corel Prison si zkuste znovu promluvit s
Barretem, ale opét bez vysledku. Vstupte do
domecku vpravo pod Save Pointem a po dalsi
scénce bézte do obytného piivésu, ktery je
hlidany dvéma strazci. Od chlapa v zelené
vesté se dozvite, jak se dostat z vézeni.
UloZte si hru, a na severu lokace projdéte
kolem mrtvého hlidace. V pousti, hned napravu, vstupte do vrakovisté aut a pokracujte, dokud
nenarazite na Barreta, ktery se bude muset utkat v boji se svym pfitelem.

Dyne: tohoto boje se G€astni pouze Barret, coz znamena, Ze jestli jste neméli Barreta v aktivni
parteé, mohli by jste s timto soubojem mit velké problémy. Snazte se uplatnit taktiku, ze vzdy
jednou zautocite a po druhé se vylécite, a pak zase Gitok a 1é¢eni. Toto pofad opakujte a jisté se
vam ho po Case podati porazit.



Dyne vam vénuje nahrdelnik, se kterym bézte zpét k chlapovi v obytném piivésu, ktery vam
umozni hrat o svou svobodu v zavodech Chocobti. Vyslechnéte tutorial, se vSemi si promluvte
a pust’'te se do toho. Na zemi v rohu jesté lezi Materie Ramuh, kterou si nezapomente vzit. Na
vyhrdni méte neomezen¢ pokust, takze se urcité nenechte odradit prvnim netspéchem. Po
chvili se vam to jist¢ podaii. Po vyhraném zivod¢ se vSe vyfesi, a krom své svobody,
dostanete jako omluvu od spravce Gold Sauceru i bezvadnou buginku, se kterou uz muzete
piekonavat feky. Od Gold Sauceru si to rovnou zamifte na jih.

Cosmo Canvon a Nibelheim:

Na jih od Gold Sauceru lezi v lesich vesnice Gongaga u vybuchlého reaktoru. Pokud jesté
nemate v parté Yuffie, miizete se ji pokusit ziskat v okolnich lesich, pfevazné¢ na zépadé¢ od
vesnice. Po vstupu do lokace budete muset bojovat s Renem a Rudem z Turksu.

Reno a Rude: stejné jako vy, 1 oni budou pouzivat klasickou magii, a to v€etné Cure. Zaméite
se na Ruda a utocte na néj tak dlouho, dokud neutece, pak si to vyfidte s Renem. Pomérné
lehky souboj, ktery by vam nemél délat zadné vétsi problémy.

Po boji jdéte na sever k vybuchlému reaktoru. Po kratké scénce si z trosek reaktoru
vyzvednéte Materii Titan a pokracujte k vesnici. V obraze se spadlym stromem pies cestu je v
severozapadni Casti Materie Deathblow. Ve vesnici bézte do domku v pravém spodnim rohu,
kde vam zdejsi obyvatelé¢ povédi zajimavy
piibéh o chlapci jménem Zack. Venku si
promluvte s Tifou. Opust'te lokaci a zamifte
si to do Cosmo Canyonu, ktery je ukryt v
zapadnich skalach. Po vstupu do Cosmo
Canyonu vam straZzce polozi otdzku, na
kterou odpovézte druhou volbou. Nasledujte
Reda XIII, ktery vam pfedstavi svého
dédecka, jménem Bugenhagen. Bézte az na
samotny vrchol kafonu do jeho astronomické
observatoie a promluvte si s nim. Po
zajimavé scénce béZte na namésti k ohnicku,
u kterého si postupné promluvte se vSemi ¢leny skupiny. Néasledujte Bugenhagena k jeskyni,
ale jesté nez vstoupite, tak si nakupte lepSi zbran¢ a vybaveni. Pfedev§im zavitejte do
obchodu Materiemi, ktery je hned dole od jeskyné. Kupte si néjaké Materie HP Plus nebo MP
Plus, ktery zvysi kazdému, komu je date, HP nebo MP, a s kazdym LV Materie se bude
zvySovat. Pak jdéte k Bugenhagenovi a feknéte mu, Ze jste pfipraveni. Sestupte az do nitra
jeskyné a nasledujte Bugenhagena. Celd jeskyné vypada ze zacatku trochu neptehledné,
vstupujte do dér a mackejte péaky, prochézejte pavuciny, otevirejte bedny, a rozhodné
nezapomente na Materii Added Effect. Na konci jeskyné na vés zautoci dalsi z bosst.

Gi Nattak a Soul Fires: pomerné tuhy a tézky boss. Ignorujte dva ohnicky a zaméite se na
bosse. Pouzivejte Bolt 2 a Ice 2. Fire nepouzivejte, protoze kdyz do né&j vstoupi nektery z
ohnickd, tak mu tim jen pfidate Zivot. PouZijte 1 Summon Shiva a Choco/Mog.



Seberte si ze zem¢ Materii Gravity a po dalsi
scéné si u ohni¢ku znovu promlvte se vSemi,
a opustte Cosmo Canyon. DalS§im cilem je
mésto znamé¢ z Cloudova vypravéni.
Nibelheim se nachazi mirné na sever od
Cosmo Canyonu. Prohledejte mésto, poberte
co se da, a nakupte si vybaveni. Vejdéte do
Shinrova sidla. Prozkoumejte celé sidlo a
prectéte si utrzky zprav, které vam daji
kombinaci k sejfu, ktery je v druhém patie v
levém kiidle. Tento sejf neni nutné oteviit,
klidné¢ mutzete pokratovat dale a oteviit ho
kdykoli pozdéji. Po jeho otevieni na vas totiz ¢eka velice t€Zky boss, takze jestli nemate dobie
vytrénovanou partu, tak mutZzete hodné rychle prohrat. V c¢asovém limitu musite zadat
kombinaci a kazdé ¢islo potvrdit kiizkem. Ani jednou nesmite pfesdhnout. Kombinace je tato:
doprava na 36, doleva na 10, doprava na 59 a doprava na 97.

Lost Number: ma nékolik podob a vSechny jsou nesmirn¢ tézké. Na prvni jeho podobu ttocte
pouze Attackem, na druhou zase pouze magii. Nic moc se zde poradit nedd, snad jen to, ze
pokud mate v parté Aerith, tak ho mizete na chvili paralyzovat jejim Limitem Seal Evil.

Jestli ho porazite, tak si ze zemé seberte Materii Odin a ze sejfu kli¢ a Cosmo Memory (Limit
Level 4 pro Reda XIII). V pravém kiidle druhého patra jdéte tajnou cestou dolu do katakomb.
Klicem ze sejfu oteviete dvefe do mistnosti s rakvemi. Nyni mate moznost ziskat druhou
tajnou postavu ve hie. Strcte do prostiedni rakve a vzbud'te Vincenta. Pii rozhovoru dejte
dolni volbu. Znovu ho probud’te a promluvte si s nim. Pak odejdéte z mistnosti. Vincent se k
vam znenadani ptida. Pokracujte do laboratofe a v pracovné narazite na Sephirotha, ktery po
vas hodi Materii Destruct a zmizi. Opust'te sidlo a na severu mésta se vydejte do hor.
Proklickujte mezi skalami az do jeskyné. V lokaci kde je fontdna Mako-energie (tam kde se
odehrala scéna s Materii pii Cloudove vypravéni) se povaluje Elemental Materie. Vedle Mako
reaktoru je dalsi jeskyné. U bosse je dalsi uzitecna Materie Counter Attack. Potrubim ¢islo 4
se dostane 1 pro Materii All. Jesté nez se vrhnete na bosse, tak si jesté¢ peClivé prolezte cely
jeskynni prostor a horskou lokaci, protoZe je zde hodné uZite€nych véci.

Materia Keeper: na zalatku boje pouzijte vSechny dostupné Summony. Pokud jste si
nastavili Materii Counter Attack, tak vdm hodné pomiize. Kouzlete Bolt 2 a Ice 2. Muzete se
od n¢j naucit velice silné kouzlo pro Enemy Skill, jménem Trine.

Po jeho porazce se vyplet'te z hor a dostanete se do dalsi casti svéta. Na severozdpadé uz na
vas ceké nadherné raketové méstecko.



Rocket Town a Wutai:

Prozkoumejte méstecko, nakupte zbrané, Materie a vybaveni, a jdéte do horniho domku.
Domkem projdéte aZ na zahradu, kde uvidite malé letadélko, jménem Tiny Bronco. Nyni se
vydejte k raketé a vstupte do ni. Narazite na kapitana Cida, ktery se k vam pfida. Az si s nim
promluvite, tak se vrat'te do domku s letadélkem. V domé si promluvte s Sherou a nasledn¢ 1
se Cidem. Opust'te domek, ale pfivita vas Prezident Rufus,takze se radsi vrat'te zpét do domu.
Bézte na zahradu a pfipravte se na jeden z nejveselejSich soubojii ve hie.

Palmer: je to klaun, ktery pro vas nepfedstavuju zddnou velkou hrozbu, ale nedoporucoval
bych vdm ho podcenovat. Mlizete na néj itocit ¢im chcete.

Po veselém zakonceni boje si vlezte na
letadélko, a po dal3ich udalostech, se ocitnete “Weamt: 10 fonk e the racket with me?
= ‘Yoah, l=t's take alook
na Sirém mofi. Diky letadélku, které sice uz i netintevestad
nepoleti, ale udrzi se na vod¢, mizete
prozkoumévat 1 vzdalenéjsi ostrovy. Muzete
s nim plout pouze po mélké vod¢ (ta svétld).
Mate-li Yuffie v parté, pak vas ¢ekd mensi
odbocka od hlavni linie, jestli ne, pak rovnou
pokracujte do chatky na poloostrovée na jih od
Gold Sauceru. Zamiite na velky ostrov na
zapad¢ a vystupte na plazi. Po chvilce vas
Yuffie okrade o vSechny Materie a utece do
Wautaie. Nasledujte ji do Wutaie, kterd je na severu ostrova. Ve mésté bézte do obchodu s
Materiemi, a oteviete bednu. Objevi se Yuffie, a ukradne i tuto posledni Materii. Bézte do
domku, ktery je umistény hned u vstupu do mésta, a odtdhnéte zavés. Za ni je ukryta Yuffie,
ktera opét utece. Pred barem bézte k velké nadobé a seknéte do ni mecem. Tentokrat Yuffie
neutece. V jejim domku vam poradi zatdhnout za levou péku, jestli ji véfite, tak zatdhnéte za
levou, pokud ne, tak za pravou. V obou ptipadech spadne past, a Yuffie zase utece. Bézte do
nejzapadnéjsi ¢asti mésta k velké pagodé, bouchnéte do zvonu, a vstupte dolu. Tam vas
ptekvapi stary znamy Don Corneo, ktery unese Yuffie a Elenu z Turksu. Po chvili potkate i
Rena a Rudeho, se kterymi vzhledem k situaci, uzaviete docasné spojenectvi. V severni ¢asti
meésta je hornatd oblast, kam se vydejte. V hotejsi Casti u obli¢eje sochy vam Corneo polozi
otazku, na kterou nemuzete nikdy odpoveédét spravné, a tak na vés posle svoji pekelnou
pfiseru.

Rapps: vzhledem ke skuteCnosti, ze nemuzete pouzivat svoje Materie, tak je tento boss
ponekud téz8i. Proto muzete pouzivat jen Limity a klasicky Attack, ktery ovSem nebude
mozné provést u postav s zbranémi, které nejsou dalekonosné. Proto doporucuji mit v parté
Barreta a Vincenta. Uzdravujte se pomoci Hi-Potionu a X-Potionu, ktery velmi casto
vypadava z nepratel v této oblasti. Boss obc¢as zakouzli velmi silné kouzlo Aero 3, ubirajici i
ptes 1500 HP.

Po osvobozeni vam Yuffie vrati vSechny vaSe Materie (ovSem piehdzené, proto si je ihned
zkontrolujte) a jako omluvu vam d4 Materii MP Absorb. Pokud jste tak jiz neucinili, nakupte



nové zbrané a vybaveni, a opét peclivé prozkoumejte mésto. Mate-li Yuffie v aktivni parté a je
na tom dobfe, tak se mlzZete pustit do dal§iho tkolu, na jehoz konci na véas ¢ekd Materie
Leviathan a Yuffiin Limit Level 4, All Creation. Bézte do velké pagody a promluvte si se
sedicim chldpkem. Nyni bude nasledovat pét soubojii v kazdém patie pagody a na konci sam
Yuffiin otec Godo. Boje se bede pochopiteln¢ ucastnit pouze Yuffie.

1. Gorki: kombinace Materii pro tyto souboje by méla byt tato: Elemental-Gravity, Cure,
Barrier a Counter Attack. Utodte Attackem a Gravity.

Shake: pouzivejte Haste a Barrier, a prubézné se 1éCte.

Chekhov: stejna taktika, jako v predeslém piipadé.

Staniv: nejlehci z této pétice. Drzte se stejné taktiky.

Godo: dejte Yuffie jeSté Materii Heal, Time a nastavte si tuto kombinaci: Added
Effect-Poison. Zakouzlete na sebe Regen, Haste a Barrier. PouZivejte i Limity a
klasicky Attack.

vk W

Tento ukol miizete pochopitelné splnit kdykoli. Opust'te Wutai a vydejte se do malé chatky na
poloostrové na jih od Gold Sauceru. Promluvte si se zdejSim kovafem o Keystone. Mozna, Ze
nebude doma, proto to vzdy zkousejte, dokud ho doma nezastihnete. Rekne vam, Ze ho
nedavno prodal spravci Gold Sauceru. BéZte tedy opét do Gold Sauceru.

Temple of Ancients a Bone Village:

V Gold Sauceru bézte do Battle Square a v
| Myurs, ayum_" | mistech, kde vas zajali pii prvni navstéve, je
ve vychodni ¢asti muzeum artefakt. Najdéte
Keystone a pokuste se ho odnést. Prekvapi
vas spravce Gold Sauceru a po malém
vystupu se Cloud ocitne v Battle aréné.
Keystone ziskate 1 v ptipad¢ prohry. Opust'te
Gold Saucer a zjistite, Ze je lanovka mimo
provoz. Na navrh Cait Sitha se pfesuiite do
straSidelného hotelu. Se vSemi si promluvte a
pak si jdéte lehnout. Uprostfed noci vas
Aerith pozve na rande. Je jen na vas, jestli
rande pokazite, nebo z n¢j naopak udélate nezapomenutelny zazitek nejen pro Clouda a
Aerith, ale i pro véas. Rande bude zakonceno mensi honickou s Cait Sithem a ztratou
Keystone. Rano si se vSemi promluvte a opustte Gold Saucer. Vydejte se k Chramu
Starobylich (Temple of Ancients), ktery je jizn¢ od Junonu na ostrové. Vstupte do chramu,
ktery vypada jako stupniovitd pyramida. Uvnitf chrdmu si promluvte s umirajicim Tsengem a
vlozte Keystone do podstavce, ktery vas presune do centra chramu. Ocitnete se v labyrintu,
ktery peclivé prozkoumejte a seberte vSe, co se dd. Pfedev§im jsou zde dvé Materie, Luck
Plus a Morph. Po vymotani z labyrintu narazite na chodbu s kutalejicimi se balvany. Nejdfive
se dostaiite doprostied chodby k zrcadlu, které vam povi, co se tu odehralo. Na konci chodby
je vstup do mistnosti ¢asu. Hodiny zastavte vzdy tak, aby jste po nich mohli pfejit do nékteré
z jedendcti mistnosti.




hodina: neptatelské prepadeni

hodina: slepa ulicka

hodina: neptatelské prepadeni

hodina: Princess Guard (Ultimétni zbran pro Aerith!)
hodina: Ribbon

hodina: pokracovani do dalsi ¢asti

hodina: Trumpet Shell

hodina: Megalixir

N B

. hodina: slepa ulicka
10. hodina: tam jste stali
11. hodina: slepa ulicka
12. hodina: vychod

Muzete teké spadnou dolu a oteviit dalsi truhlu. Bézte tedy do 6. hodiny, kde chytnéte
podivného chlapka, ¢imz oteviete vstup do dalsi ¢asti, kde narazite na Sephirotha. Po malém
rozhovoru na vas vybafne dalsi boss.

Red Dragon: nepouzivejte nic, co souvisi s elementem ohné. Kouzlete Gravity a Bio 2. Na
sebe podpirna kouzla jako Haste, Barrier nebo Regen.

Po jeho zabiti si ze zem¢ vemte Materii Bahamut. BéZte k podstavei a zkuste se dotknout
Cerné Materie (Black Materie). Po chvili vam zavola Cait Sith. B&te zpét do mistnosti ¢asu a
bézte do 12. hodiny, kde bude nésledovat dalsi boss.

YV

nebo Regen. Clouda zase pofad udrzujte na Haste a itocte s nim Attackem, mél by byt uz tak
silny, aby ubiral ptes 700 HP. PouZivejte v§echny dostupné Summony a snaZte se udrZzovat co
nejveétsi hladinu vasich HP.

Po jeho smrti nasleduje cela fada zajimavych
rozhovort a udalosti, které skonéi tak, ze se
chram propadne. Slezte dolu a seberte Cernou
Materii. Po necekaném zvratu se Sephiroth
zmocni Cerné Materie a Cloud se zhrouti. Po
probuzeni ze snu, odpovézte Tifé dle libosti, a
opust'te Gongagu. Nasednéte na Tiny Bronco
a dostaiite se na sever k ledovému kontinentu.
Pristaite na plazi a vstupte do Bone Village.
Zde budete muset najit tzv. Luna Harpu,
potfebnou pro vstup do Sleeping Forestu.
Promluvte si s chlapkem, ktery sedi u vchodu,
seznami vas se systémem vykopl. Pozadejte ho o nalezeni Luna Harpy. Jeji lokace se
pokazdé méni, ale méla by se nachazet nahotfe v levé Casti stanu pobliz kosténé stfechy
dolejsitho domku. Rozmistéte kopace a dejte povel k vykopu. Druhy den rano oteviete bednu




u domku, pokud jste méli Stésti, tak je Luna Harpa tam, jestli ne, pokus opakujte. Po jejim
ziskani se tedy vydejte do Sleeping Forestu. V zadni ¢ésti lesa najdete Materii Kjata, ktera se
vzdy na chvili objevi mezi stromy a zase zmizi. Pokracujte az do mésta Starobylich.

Meésto Starobvlich:

V mésté¢ Starobylich mate na vybér tfi cesty:
vlevo naleznete néckolik pfedmétt, uprostied
zatim nic a vpravo dalSi predméty, plus dvé
Materie, Enemy Skill a velice silny Comet. V
domku v pravo se i zastavte na noc (rest...). Po
probuzeni se vydejte na rozcesti a jdéte cestou
uprostfed. Jdéte do osvétleného domku, v jehoz
stitedu je svételnd cesta. Sestupte po ni dolu, a
jdéte az k altdnku s Aerith. Bude nasledovat
srdcervouci scéna, po které se musite vypotad s
poslednim bossem 1. CD.

Jenova-Life: pokud mate Water Ring, dejte ho Cloudovi, tim zabranite, aby mu ubirali HP
nékteré utoky bosse. Zakouzlete na sebe podplrnd kouzla, predev§im MBarrier a Haste.
Pouzivejte predev§im Summony a z magie hlavné Quake 2 nebo 3. Dejte si velky pozor na to,
aby jste na ni nekouzlili, kdyz mé na sob& zakouzleno Reflect! Tim by jste vSechny kouzla
poslali na sebe. Jeji Reflect miizete zni¢it kouzlem DeBerrier. Mlzete se od ni naucit silné
kouzlo pro Enemy Skill, Aqualung.

Po jeji porazce nasleduje smutna povinnost pro Clouda. UloZte si hru a vlozte do mechaniky
2. CD, kde bude tento dechberouci epos pokracovat.

2.CD

Snow Village a ledovec:

Nasledujte Sephirotha skrze tidoli az do jeskyné.
V jeskyni, kde jsou ve stén¢ velké praskliny, je v
levé dolni ¢asti u Zebfiku Materie MP. VySplhejte
nahoru, a vyjdéte ven na otevienou mapu.
Zasnézenou krajinou dojdéte azZ do Snow Village
(na map¢ uvedena jako Icicle Inn), ktera je mirné
na severozapad od usti jeskyn€. Prohledejte
vSechny domy, a nakupte si nové zbrané¢ a
vybaveni. V dom¢ na pravo, je na sténé¢ mapa,
kterou si vemte. V dal$im z domt si miizete pustit
zajimavou ukéazku a doplnit si tak trochu znalost
ptibéhu. Bézte na sever, potkate Elenu z Turksu. Po malé scénce, si promluvte s chlapikem v
nejhotejsi ¢asti vesnice. V prostiednim domku, si od malého chlapce vezméte snowboard. Pak
uz se jen vydejte na sever a pustte se dolu. V nasledujici minihfe se snazte trochu pobavit.




Mate na vybér n€kolik cest, ale je v podstaté jedno, kterou se vydate, protoze tak jako tak,
skoncite ve stejné lokaci, jen na jiném misté. Po blaznivé jizd¢ na snowboardu se snazte za
pomoci mapy zorientovat (aktivuje se ¢tvereckem). Musite dosahnout mista, které je na mapée
oznaceno cervenou fajfkou. Lokace je pomerné rozsahld a mizete se dostat i na otevienou
mapu, ktera vas zavede dale po lokaci. Bohuzel vydrzite v chladu jen omezenou dobu, a
pokud umrznete, tak vas odnese do své horské chaty Mr. Holzoff. Ale nezoufejte, sem jste se
totiz méli dostat. Odtud miizete pokraCovat déale, a nebo se vratit zpét, a hledat poklady,
kterych je v této lokace velké mnozstvi. Jsou zde také Materie, Materie All, Added Cut a
Alexander. Ziskat Materii Alexander je pomérné té¢zké, musite se dotknout horkého potticku, a
potom najit jeskyni, kde po porazeni Snéhové
zeny, Materii ziskate. Jeskyné¢ se nalézd v
horském masivu vpravo nahote (na map¢). Do
této lokace se uz v pozd¢jsi Casti hry dostat . V.
nemuzete, proto je nutné, tyto poklady nalézt :

pravé ted. V horské chat¢ u Holzoffa, si s nim

promluvte o pteziti v chladu, ulozte si hru, a

pokracujte dale nahoru. Udrzujte télesnou teplotu Coud

"So whers did we land? "

nad 30 stupnid, a pokracujte do prvni jeskyné. Zde = ~HEESSSEEEEEEENEE_
musite shodit balvan, aby vdm odblokoval cestu. :
V druhé jeskyni znicit vS§echny ¢Etyfi rampouchy, a

ve tieti jeskyni musite porazit bosse.

Schizo: jeho prava hlava je imunni proti ledovému elementu, a leva hlava zase proti
ohnivému elementu. Pouzivejte tedy Fire 3 na pravou hlavu, a Ice 3 na levou hlavu. Velice
ucinné je zde kouzlo Quake 3 a Gravity. Na sebe zakouzlete pfedevsim MBarrier a Regen.

Po jeho porédzce pokracujte uz jen na vrchol ledovcee, kde uvidite velky krater.
Krater:

Pokracujte dale ke krateru. Po chvili se k vam do aktivni party ptida Tifa. Na skalisku pod
Save Pointem je Materie Neo Bahamut. Projdéte pfes obé& energetické bariéry. Po chvili
narazite op€t na Sephirotha, ktery na vas posle dalsiho z bosst.

Jenova-DEATH: pokud mate n¢jaké accessories, chranici proti ohni, tak je pouzijte. Na
zacatku klasicky zakouzlete MBarrier, Haste a Regen. Jeji Slow 1é¢te pomoci Esuny.

Seberte si MP Turbo Materii. Cernou Materii dejte komu-koli ze skupiny, a projdéte tieti
energetickou bariérou. Nyni bude nasledovat velké mnozstvi zableskli z Cloudovi minulosti.
Po dlouhych piibéhovych sekvencich se ocitnete opet v Junonu.



Junon a Mideel:

Po probuzeni si promluvte s Barretem a poté s
Rufusem. Nasledujte Tifu a ulozte si hru. Tifa
bude odvedena do plynové komory, ale exekuce
se docela nepovede. Spolu s Cait Sithem porazte
strdZze, a snazte se oteviit dvefe od plynové
komory. Nepijde to, a tak se probijte ven ze
zakladny az na letiSté. Cestou potkate 1 Yuffie,
prevleCenou za reportérku. Scéna se pfepne na
Tifu, se kterou se budete muset osvobodit z
ktesla. Nejdrive si nohou pritdhnéte klicek, a pak
za pomoci trojuhelniku a kiizku kli¢ zvednéte ze
zem¢. Zastavte piivod plynu, a dirou ve stropé se vySplhejte az na velky kanon. Bézte az na
konec kandnu, kde se budete muset ruéné¢ vypotradat se Scarlet, kterou musite prosté
ufackovat. Pak se rozbéhnéte az na iplny konec kandnu, kde vas zachrani vasi pratelé, kterym
se podarilo ukofistit novy dopravni prostfedek. Na palube lodi se presuiite do fidici mistnosti,
a vSechny dtikladné vyzpovidejte. Red XIII se zmini o mistu jménem Mideel, kam se také
okamzité vydejte. Pilotovi dejte prikaz vyrazit (proceed...). S lodi, kterou Cid piejmenuje na
Higwind, se nyni dostanete téméi kamkoli po celém svéte. Vydejte se do cesnice Mideel, ktera
je na jihozapad od Junonu. Po vstupu do vesnice se pust'te do jejiho peclivého prohledavani.
Narazite na psa, se kterym se pomazlete, blizko vas si budou dva lidé povidat o zdhadném
mladikovi. Promluvte si s nimi, a pak se vydejte do blizké nemocnice. Najdete zde Clouda,
ktery byl vystaven Mako zafeni, a jeho stav je velice vazny. Promluvte si s doktorem. Tifa se
rozhodne zustat s Cloudem, proto bude novym vidcem skupiny zvolen Cid. Cait Sith vam
povi zajimavou zménu v Shinfe. Nyni budete muset zabranit, aby se Shinra zmocnil Huge
Materii. S Higwindem pfistafite u North Corelu.

North Corel a Fort Condor- ziskani Huge Materii:

Znamou cestou se dostaiite kolejemi az k reaktoru. Vlak s Huge Materii uz ale odjizdi, proto
zabijte straze, a nasednéte na dalsi vlak. Budete se muset pokusit dohonit vlak, pieskocit na
néj, a zabranit, aby narazil do North Corelu. Mate na to jen 10 minut, takze se moc neloudejte.
Nejdiive tedy zrychlujte vlak pomoci trojihelniku a Sipky nahoru. Az vlak dohonite, tak na
n¢j preskocite automaticky. Probojujte si cestu az lokomotivé. Budete se muset vypotadat se
Ctyfmi menSimi bossy.

1. Gas Ducter: lehky souboj, je jen tézky v
tom, zZe na vas nepfiitel mize pouzit Bio.

2. Gas Ducter (2x): to samé jako pied chvili,
jen s tim rozdilem, ze tentokrat jsou dva.

3. Wolfmeister: velice mu ubird vodni
element, proto pouzijte Enemy Skill
Aqualung nebo Leviathan.

4. Eagle Gun: pouZivejte na n¢j Bolt 3.




Po dosazeni lokomotivy, ji musite zastavit kombinaci tlaitek: Sipka nahoru a trojuhelnik,
Sipka dolt a kiizek. Tim vlak zastavite, pokud se vam to nepodafi, tak Loadnéte hru a celou
¢ast opakujte znovu. Za odménu ziskate prvni Huge Materii a jesté velice silnou Materii
Ultima. Opustte North Corel, a vydejte se ziskat dalsi Huge Materii do Fort Condoru.
Promluvte si se vSemi obyvateli a pak zamifte na vrcholek véze. Zde si promluvte s
hlidkujicim chlapikem, ktery vam fekne, Ze Shinrova armada se chyst4 na finalni uder, ktery
je tieba zastavit. ZucCastnite se strategick¢ minihry, ve které budete muset vyhrat a porazit
Shinrovi jednotky. Neni to zas tak tézké, staCi postupovat podle pokynd. Po vitézstvi
vyb&hnéte ven a seberte si Materii Phoenix. Jdéte zpét dolu a promluvte si s chlapkem, ktery
sedi u stolu. Da vam dalsi Huge Materii. Zalet'te se ted’ podivat do Mideelu, jak se daii Tif¢ a
Cloudovi.

Mideel a Proud zivota:

Jesté¢ nez se vydate do Mideelu, tak si skocte
koupit na Chocobo farmu par Mimett Green. V
Mideelu bézte do ochodu s Materiemi, kde uvidite
pobihat malého, bilého Chocoba. Promluvte si s
nim a dejte mu Mimett Green, pak ho podrbejte za
uchem (Tickle behind his ears), tim z néj vypadne
Materie Contain. Dalsi zajimavosti v Mideelu jsou
dvefe v obchod¢ se zbranémi. Pokuste se je
otevrit, ale jsou zamcené. Vyjdéte tedy z obchodu
a bezté pres drevény most k domku vlevo. Zde
uslysite cinkat klice, obchnéte dim a vzadu si
seberte stary klicek, s kterym se pokuste oteviit dvefe v obchod¢ se zbranémi. Kli¢ se zlomi,
protoze dvete jsou na stén¢ jen namalované, a tak vam mayjitel obchodu vénuje jako omluvu
Ring of the Cursed. Pak uz bézte do nemocnice a promluvte si s Tifou. Na Mideel zattoci
Ultima Weapon, kterou budete muset zastavit.

Ultima Weapon: nenti to tak zI¢, jak se miize zdat. Zakouzlete na sebe MBarrier a uto¢te na ni
Limity a Attackem. Po chvili odleti pry¢.

Po dalsi scénce se Tifa a Cloud ocitnou pfimo v Proudu Zivota, ktery vyvola iluzi Cloudovi
mysli. K této nesmirné zajimavé a ponc¢kud delsi ¢asti hry z mé strany neni nutné nic dodavat.
Jako Tifa si promluvte se vSemi ¢astmi Cloudovi mysli a navstivte mista z jeho paméti. Po
delsi dob¢ se vam ho podafi presveédcit o vlastni identité, a vy se ocitnete zpét v Mideelu. Na
palubé Higwindu si se vS§emi promluvte, vyberte si svoji partu, a vydejte se k Junonu.

Junon a Rocket Town- pokracovani v hledani Huge Materii:

Vstupte do Junonu a vojakovi, ktery hlida vstup do vytahu, dejte maly tplatek (10 Gil).
Prob¢hnéte celym vojenskym komplexem pies hlavni tfidu, az k podvodnimu reaktoru. Cesta
je to dlouha, ale hodné linedrni, staci jit pofad za nosem. Vojaci, na které narazite, se bud’
rozprchnou, nebo si s nimi hravé poradite. V centru podmotského reaktoru narazite na Huge



Materii, ktera je prave nakladana do pripravené ponorky. Pokracujte dale, dokud nenarazite na
Rena, ktery na vas posle svého mechanického robota.

Carry Armor: je to robot, proto na né& budou
zabirat Bolt 3 a Summon Ramuh. Na zacatku opé&t
zakouzlete podplirnd kouzla, a zaméite se
pfedevsim na jeho mechanické paze.

Ponorka s Huge Materii mezitim odpluje.
Oteviete truhly v pfistavu a vlezte do dalsi
ponorky. Zdejs$i posadku mulzZete zabit, nebo je
naverbovat do svych sluzeb. Doporucoval bych
spiSe to druhé. V nasledné minihfe musite potopit
cervenou ponorku, ktera prevazi Huge Materii.
Mate na to 10 minut, coz je dostatecny Cas. Az ji potopite, tak peclivé prohledejte motské dno,
dokud ji nenajdete, a nevyzvednete z vraku Huge Materii. Na severu, v podmoiské jeskyni
najdete velice dulezity Key of the Ancient, ktery budete potfebovat v pozd&jsi ¢asti hry, takze
je dobré si ho vyzvednout uz nyni, aby jste se pak uz pro né¢j nemuseli vracet. Hlavné si dejte
velky pozor, aby jste se nestfetli s Emerald Weapon (velké zelené monstrum, plujici ve vode¢),
protoze by to znamenalo jistou smrt. Pii prohledavani moiského dna miizete najit i vrak

potopeného letadla, do kterého muzete vstoupit. To
bych vSak nedoporucoval, jelikoz je plné monster,
na které si muzete troufnout az n¢kdy kolem 70
Levelu vasich postav. Vrak je plny skvélych véci,
jako napf. Materie Hades a Double Cut, nebo
Ultimatni zbran pro Yuffie. Navic byste se museli v
Je zde sice Save Point a vrak neni zas tak velky,
aby neslo ho probéhnout na nékolikrat a ukladat pii
tom hru, ale je to strasné nebezpecné. Proto se
radéji vynoite a doplujte do Junonu a opustte
ponorku. Dalsim cilem je ted’ Rocket Town. Vydejte se ihned k raketé, kde se budete muset
utkat s Rudem a jeho vojaky.

Rude a utocnd jednotka: lehoucky souboj, nejdiive se vyporadejte s vojaky, a pak s Rudem.
Staci kouzlit Bolt 3.

Vstupte do rakety. Bézte do fidici mistnosti, kde se dozvite, ze se Shinra chysta raketou znicit
Meteor. Po kratkém videu se opravdu ocitnete ve vesmiru. Vyndejte Huge Materii z reaktoru.
Kombinace je nasledujici: kolecko, ctverecek, kiizek, kiizek. Pomozte Cidovi a odeberte se
do zachranného modulu. Red XIII navrhne, aby jste se odebrali pro radu k Bugenhagenovi.
Zamifte tedy do Cosmo Canyonu.



Maésto Starobvlich a zachrana Midgaru:

V Cosmo Canyonu zajdéte za Bugenhagenem. Ve
své observatofi na vrcholu kanonu, vam ukaze
opét svou simulaci vesmiru. Po kratkém
rozhovoru, se Bugenhagen rozhodne, Ze se s vami
vydd do mésta Starobylich. Poté piedd Cloud
Bugenhagenovi do tschovy vSechny ¢tyfi Huge
Materie. Ten je umisti do své simulace vesmiru,
kde se dotknéte modré Huge Materie, z které
ziskate Materii Bahamut Zero. Pak uz se muizete
vydat zpét do mésta Starobylich. Na rozcesti se
vydejte cestou vlevo, sekvence bude nasledovat.
Musite mit u sebe Key of the Ancient, pokud ne, tak si ho bézte vylovit z motského dna. V
nasledujicich okamzicich budete svédky nékolika uchvatnych piibéhovych sekvenci, které z
velké ¢asti odkryji ptibéh FF VII. Po jejich skon€eni vam zavolé Cait Sith, ktery vam fekne o
situaci v Midgaru, na ktery zauto¢i Diamond Weapon. Opust'te mésto Starobylich a nasednéte
do Higwindu. Z mote se vynoii Weapon, ktery si to zamiii k Midgaru. Pfistante na plazi u
Midgaru a pockejte, az Weapon vystoupi z mote, a rozdejte si to s nim. Nikdy ho porazit
nemuzete, ale ziskate v boji s nim velmi mnoho zkusenostnich bodi (EXP a AP). Mate na to

pouze omezeny Cas, takZe se snazte co nejrychleji.

Diamond Weapon: nemusite se zase az tak bat, jeho velikost neni pro tento souboj urcujici.
Na zacatek na sebe zakouzlete Haste, MBarrier a Regen. Kouzlete pfedevsim kouzlo Ultima a
Comet 2. Mezitim tocte Attackem.

Po dalSich sekvencich se lette podivat k
Severnimu Krateru, ktery zasahl konon. Cait
Sith vads bude informovat o nové politické
situaci v Shinfe. S Higwindem se tedy
presuiite nad Midgar a s padéky vyskocte z
lodi. Po seskoku néasledujte Cait Sitha a
promluvte si s nim. Podzemnim komplexem se
dostante az do podzemni drahy. Zde véas budou
ocekavat clenové Turksu. Podle toho co jim
odpovite, bude nasledovat bud’ boj, nebo jejich
utek. Zalezi na vas, ale je lepsi bojovat, aby
jste si vytrénovali potadné partu.

Reno, Rude a Elena: zakouzlete na sebe Wall, MBarrier, Regen a Haste. Pouzijte na né Bio 3,
Ultimu, a atocte Attackem. Proti jejich kouzlu Confusion se brante Esunou.

Po jejich utéku se vydejte nejdiive nikoli doptedu, ale dozadu. Postupujte az do nakonec
podzemni drahy, kde si u Save Pointu, vemte ze zem¢ Materii W-Item. Je to dlouhd cesta, ale
vyplati se to. Pak pokracujte az tam, kde jste bojovali s ¢leny Turksu. Bézte dale na sever.
Pravou cestou se muzete vratit zpét do Shinrova mrakodrapu, a v 64. patfe si ze skiinky



miizete vzit Cait Sithovu Ultimatni zbrail. Leva cesta vas zavede az ke kandnu. Ale nejdiive si
to musite rozdat s Heideggerem, Scarlet, a jejich robotem.

Proud Clod: je to pomérn¢ snadny boss, ze zacatku klasicky zakouzlete podpirna kouzla
Wall, Regen a Haste. Pak uz kouzlete hlavné Bolt 3, néjaké Summony a hlavné utocte
Attackem.

Pokracujte déle ke kanénu. V bedné pod schody muzete ziskat Barretovu Ultimatni zbran, ale
je nutné mit ho v aktivni parté, kdyz bednu oteviete. Vyb&hnéte po schodech nahoru a rozdejte
sito1s Hojem a jeho mutacemi.

Hojo: neplytvejte na jeho prvni podobu kouzly, a radsi ho srazte na kolena jen Attackem.

Helletic Hojo: tady uz ptituhne, nebot’ za¢ne kouzlit Confu a Sleepel, proti kterym se braiite a
1écte je Esunou. Znicte nejdiive jeho levou a pak pravou pazi.

Lifeform-Hojo: kouzlete Gravity a léCte jeho status kouzla Esunou.

Na palubé Higwindu bude nésledovat ponékud delsi scéna. Az se vSichni opét sejdou
pohromadg, tak si to zamifte k Severnimu Krateru

3.CD
Krater:

Opust'te Higwind a vyberte si partu. Z bedny si
vemte Save Crystal, ktery mtizete postavit kdekoli
v krateru. Kde ho postavit nechdm na vas, ale ja
ho vzdy stavél v mistech, kde se koteny stykaji s
vodou v levé ¢asti krateru tam, kde miizete narazit
na Magic Poty. Je to misto blizko nitra krateru,
kde se utkate se Sephirothem, a navic je to misto,
kde se da ziskat z nepfatel za hodinu az 50 000
Exp. Postup je nésledujici: za pomoci W-Itemu
rozmnozte Elixir aZ na 99 (najed’te na predmét a
zmacknéte kiizek, pak kolecko a zase kiizek, a

takhle neustdle zvySujte kiizkem a koleckem pocet Elixirt. Elixiry pak héazejte neptatelim
Magic Pot, které jedin¢ po hozeni Elixiru miizete zabit. Za jednoho z nich ziskate 1000 Exp.
Tak a ted’ uz se soustted’'me na kratek, ze kterého mtzete kdykoli odejit a vratit se zpét do
svéta FF VII, a pustit se do vSech nepovinnych ukold atd. Sestupujte stidle dolu, dokud
nenarazite na ¢leny vasi party. Cestou k nim si seberte Materii HP Absorb. Dostanete na vybér
opét si zvolit Cleny aktivni party, a vybrat si cestu. Je lepsi je projit obé&, protoze jinak piijdete
o0 mnozstvi zajimavych pfedmétii a Materii. V levé cesté najdete Materie Mega-All, Shield a
W-Magic. Pravou i levou cestou se nakonec dostanete az k nitru krateru. Odtud uz neni cesta
k névratu, a pokud skutecné sejdete dolu, uz nemuzete zpet. Doporuceny Level pro sestup je
nad 75. Sestupte tedy dolu. Na konci vas ¢eka souboj s Jenovou.



Jenova-Synthesis: na zalatek zakouzlete opét podpirnd kouzla Wall, Regen a Haste.
Pouzivejte Summony a klasicky Attack. Nejdiive znicte ob& jeji chapadla. Pomérné
jednoduchy souboj.

Rozdélate skupinu na dvé €asti a ptipravte se na posledni souboje.

Bizarro Sephiroth: snazte se stiidat boj mezi obé party. Tento boss se sklada z n€kolika ¢asti,
proto radéji pouZzivejte kouzla a Summony, ktefi na poskodi nckolik &asti. Pouzivejte
pfedevsim Regen a Haste. Z kouzel Ultimu a ze Summonu pfedev§im Bahamut Zero.

Po jeho smrti uz nasleduje jen dal$i podoba Sephirotha a
nakonec 1 on sam.

Safer Sephiroth: na zacatek zakouzlete Wall, Regen a
Haste. Jeho Barrier zniéte kouzlem DeBarrier. Utoéte na
néj v8im, co mate, uz se neni na co Setfit. Vyuzivejte
Limity, klasicky Attack, magii typu Comat 2 ¢i Ultima.
Drzte se, pevné nervy a hlavné hodné Stésti.

KONEC



Popis postav

Cloud Strife

Vék: 21

Vyska: 170 cm

Povolani: Zoldnét (ehem. SOLDIER)
Datum narozeni: 19. srpen

Misto narozeni: Nibelheim

Krevni skupina: AB

Zbrai: Mec (Sword)

Cloud je hlavni postavou hry. Je velice odvazny a také
velice silny. Ve hie ho potkavate hned na zacatku, kde
jako najaty zolddk pomdahd zneSkodnit jeden z mako
reaktord firmy Shinra. Postupem c¢asu se s nim
ztotoznite a budete hodné prozivat dobu, kdy bude
upoutan na invalidni vozi¢ek. Cloudovo dominantou je
obrovsky me¢ na jeho zadech, ktery ziskal od svého
ptitele Zacka, s kterym ma velice spoleéného. Zivotni osudy Clouda jsou plné tajemstvi a
hrace tak cekad nejedno ptrekvapeni pii jejich odhalovani. Tajné¢ ho miluje Tifa, ale on se
zamiluje do Aeris, s kterou.. se maji véci dost smutné :/

Aeris Gainsborough

Vék: 22

Vyska: 160 cm

Povolani: Prodavacka kvétin
Datum narozeni: 7. unor
Misto narozeni: neznamé
Krevni skupina: 0

Zbran: Ty¢/Hul

Aeris je jedna z nejdilezitéjSich postav celé hry. Jeji osobni
krésa a jista mysticnost se ji nedaji upfit. Sice to vSichni vite,
ale kdyby toto Cetl nékdo, kdo nehral FFVII, tak by mé pak
nenavidél, takze musi staCit informace, Zze osud Aeris je
nejsmutnéjsi ze vSech... Je velice dobrym support ¢lenem vasi
skupiny diky bilé magii, ale celkem slaba bojovnice. Poté, co
se stane jiz zminovana udalost se mi hra zdala, jako by se
cela zménila. Aeris je totiZ jedinou zachranou planety. Nebo
se to tak alespori jevi.. :)




Barret Wallace

Vék: 35

Vyska: 193 cm

Povolani: Viidce AVALANCHE
Datum narozeni: 15. prosinec
Misto narozeni: Corel Village
Krevni skupina: 0

Zbrai: Gun-arm (ru¢ni puska)

Barret je $éfem Avalanche a povahu ma horkokrevného
bojovnika. V boji velice silny a diky jeho
horkokrevnosti se mu rychle nabiji Limit. Barret ma
pouze jednu ruku, protoze o druhou pfiSel. To mu ale
navadi, protoze misto pravé ruky ma stfelnou zbran.
Barret ma v opatrovnictvi divenku Marlene, o kterou se
starostlivé stara. Barret je sice tvrd’ak a profesional, ale
v jadru veliky dobrék, s velice smutnou minulosti, kterd ho neustale pronasleduje.

Tifa Lockheart

Vék: 20

Vyska: 163 cm

Povolani: Barmanka, ¢len AVALANCHE
Datum narozeni: 3. kvéten

Misto narozeni: Nibelheim

Krevni skupina: B

Zbran: Rukavice

Tifa je Cloudova kamaradka z détstvi, nebot se stejn¢ jako Cloud
narodila v Nibelheimu, a ¢lenka Avalanche. Ma vlastni bar v
sektoru 7 v Midgaru s nazvem "Sedmé nebe". Ve hie se o ni
postupné dovite docela hodné¢ véci pomoci Cloudovych
flaschbackti. Jeji utoky jsou podobné jako napft. u Zella ve FF VIII
- tedy péstni souboj. N&které Limity se dokonce i stejné jmenuji -
napf. Dolphin Blow. Tifa ma bojovného ducha a spravedlivou
dusi, je tajn¢ zamilovana do Clouda. Ve hie se objevuje moment,
o kterém se dodnes vedou diskuze, zda spolu Tifa a Cloud néco
neméli.




Red XIII

Vék: 48 (16 v lidskych 1étech)
Vyska: 114 cm

Povolani: Pokusny objekt?
Datum narozeni: nezndmé
Misto narozeni: Cosmo Canyon
Krevni skupina: neznama
Zbraii: Headdress (Celenka)

Red XIII se narodil v Cosmo
Canyonu, ale cast zivota prozil v
laboratofi doktora Hojo, otce Sephirotha. Chovani ma lidské, je vysoce vyrovnany a
inteligentni, navic jeho vyhodou je, Ze instinkty Selmy mu zistaly. Jeho zvlastnosti krom
puvodu je hofici konec ocasu. Do party se piipoji pravé v laboratoii, kde ho Cloud a spol.
osvobodi, stejné tak i zajatou Aeris. Red XIII vdm pomtize s utékem z Midgaru a nasleduje
vas az do Cosmo Canyonu, kde se rozhodne, Ze vas podpofii jako véle¢nik na vasi cesté za
zachranou planety.

Caith Sith

Vék: Neznamy

Vyska: 72 cm

Povolani: Hraci dinosaurus
Datum narozeni: Neznamé
Misto narozeni: Neznamé
Krevni skupina: Neznama
Zbraii: Megafon

Caith Sith je tvor sidlici na hibetu obtiho vycpaného
moogla. Toho ozivil kouzlem. Ze zacatku se k vam
pfidd z nezndmych divodi. Po n€kolika akcich zjistite,
ze je Spionem ve sluzbach Shinry. Postupem casu si to
ale rozmysli a stane se pravoplatnym a vice Cestnym
Clenem vasi party. Jeho ziliba je ve vésteéni
budoucnosti, coz se mu moc nedafi. Jednou se ale
opravdu nemylil a jak to dopadlo :/
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Cid Highwind

Vék: 32

Vyska: 173 cm

Povolani: Ostép

Datum narozeni: 22. inor
Misto narozeni: neznamé
Krevni skupina: B
Zbraii: Spear

Zasnény a odvazny letec. Jeho vasen k 1étani je opravdu
velika. Bydli v Rocket Town, kde ho potkate poprvé.
Jeho nadSeni pro boj je n¢kdy jestéveétsi nez u Barreta a
jeho bojovy um je srovnatelny. Je velice sebevédomy a
neboji se pravdy. Jeho snem je letét do vesmiru, ovSem
kvili nevydafené minulosti ma pocit, Ze se mu to jiz
nikdy nepodafi, a proto se jevi trochu jako nervak :) Do
vesmiru se nakonec jednou dostane, pti hledani 4. Huge
materie. K boji pouziva kopi.

Vincent Vallentine

Vék: 27

Vyska: 183 cm

Povolani: Nezaméstnany
Datum narozeni: 13. fijen
Misto narozeni: neznamé
Krevni skupina: A
Zbran: Zbran

Tady je nédvod na ziskani 1. ze 2 tajnych postav: Nibelheim
- uvnit sidla: Proklestéte si cestu az k sejfu v levé casti
domu. Oteviete ho i pfes varovné signaly. Nyni musite
otoCit kruhem doprava na 36, doleva na 10, doprava na 59
a doprava na 97. Mate na to velice malo ¢asu a nikdy
nesmite presahnout hranici daného d¢isla. Po otevieni
truhly na vas bafne ptrekvapeny boss. Seberte kli¢ a
nezapomeite na materii lezici pobliz. Nyni jdéte do pravé
casti domu, kde se protdhnéte skrytym prichodem v
knihovné. Sebéhnéte doli a zamcené dvefe oteviete
klicem ze sejfu. Str¢te do prostfedni rakve, probudite Vincenta. Pfi rozhovoru zadejte dolni
volbu. Znovu ho vzbudte a zeptejte se ho na jeho ptibéh. Opust’te mistnost, Vincent se k vam
znenadani prida.




Yuffie Kisaragi

Vék: 16

Vyska: 158 cm

Povolani: Materie-lovkyné, Ninja
Datum narozeni: 20. Listopad
Misto narozeni: Wutai

Krevni skupina: A

Zbrain: Shuriken

Druhd z tajnych postav. Ziskani této nezbedné holky sice
neni nutné, ale jeji zaclenéni do party vam piinese kopu
zabavy navic. Naleznete ji v lesich pfesné¢ na jih od
Canyonu (pobliz feky). Zde se motejte tak dlouho, nez s ni
nepodstoupite souboj. Po jejim poraZeni se stanete svédky
zajimavého rozhovoru (nepouzivejte ukladaci ploSinku
pobliz, je to past!). Pfi rozhovoru musite volit nasledujici
odpovédi jinak se k vam nepfipoji. Ignore her,
..um..well...Yes, Tell her to wait for a while,
..um...well...Yes, a nakonec Proceed to leave the area

without asking for her name a stane se ¢lenkou vasi druziny. Nepodafi-li se vdm to hned

napoprvé, muzete cely proces opakovat znovu.

Yuffie ma své idealy, které se snazi naplnit velice nekonven¢ni metodou, kterou je okradani
lidi. Jednou okrade i celou vasi partu o vSechny materie a véite, Ze bez nich se hra stava

opravdu té€zkou, nastésti vam je po jistych udélostech vrati :)

Sephiroth

Vék: 30

Herkunft: neznamé

Povolani: Vysoko posaveny SOLDIER-Officir
Zbrain: Dlouhy me¢ (Masamune)

Vyska: 185 cm

Datum narozeni: neznamé

Krevni skupina: nezndmé

Patfi mezi nejlepsi elitni bojovniky ze SOLDIER.
Pouze Shinra ma pfistuk k jeho minulosti,
prostfednictvim uzaviené tajné slozky. Jeho velice
silny dlouhy me¢, ktery dokaZe jenom on ovladat,
disponuje naprosto zni¢ujici niCivou silu. Je
povazovan za nezvéstného od jedné bitvy pied
nekolika lety.




Nejlepsi zbrané

Cloud - Ultima Weapon

Ziskate ji po vitézstvi nad ptiSerou stejného jména na zacatku tretiho disku.

Barret - Missing Score

Barretovu nejlepsi zbrail je mozno ziskat pii opétovné navstévé Midgaru
na 2. disku. Po souboji s robotem- jetabem (Proud Clod) a pted bojem s
védcem Hojo je mozno tuto zbrai najit na schodech, po kterych jdete.
Podle mé zkuSenosti je nutno mit pii tom Barreta v part¢.

Tifa - Premium Heart

Vyhrabejte v Bone Village kli¢ od patého sektoru Midgaru (mozné
asi aZz od poloviny druhého disku- kdyz se budete chtit vratit do
Midgaru, bude tam brana a u ni clovicek co ten Kkli¢ ztratil),
predakovi kopacl feknéte, Zze chcete najit good treasure a pak
hledejte. Az ho vykopete, jdéte do Midgaru a na Wall marketu do
domku, kde po vas vzdycky stfilel kulomet nebo co to bylo a tam v
krabici zbran naleznete.

Aeris - Princess Guard

Pii prochdzeni Temple of the Ancients se dostanete do mistnosti, kde chodite
po hodinovych ru¢ickach a ve vchodu ¢islo 1V tuto zbran naleznete.

Red XIII - Limited Moon

Po navstéveé Bugenhagena ve Shell Village se vratte do Cosmo Canyonu
a Bugenhagenovi bude hrozné¢ Spatn¢€. Promluvte s nim a ziskate Limited
Moon. Je nutno mit v parté¢ Reda XIII, jinak vdm Bugenhagen tuto zbran
neda.




Cait Sith - HP Shout

Pii opétovné navstévé Midgaru na 2. Disku jdéte do budovy [
Shinrovy spolecnosti. V 64. patfe hledejte Cait Sithovu nejlepsi
zbran v Satnich skfinkach.

Cid - Venus Gospel

Po navratu z vesmiru si promluvte v Rocket Townu s dédulou, co
vzdycky ziral na raketu - ted’ uz nema na co zirat, tak s nim hod’te fe¢ a
da vam Venus Gospel. Pravdépodobné - nemdm to potvrzené - si musite s

v dédulou promluvit i pfi prvni navstéveé a podivat se s nim na raketu, ale
nevim jestli to je vylozené nutné.

Yuffie - Conformer

Najdete ho v potopeném letadle u pobiezi Gold Sauceru- v Gelnice.
Je nutno mit ponorku. Pii potapéni se s ponorkou bacha- mné se
jednou podafilo ,,spadnout na hlavu* Emerald Weapon - okamzity
boj s ni a vzhledem k tomu, Ze jsem na to nebyl vybavenej, jsem to
uz nerozchodil... smula, no...
Conformer ma jednu VELKOU vyhodu - ve spojeni s Morp
materii dava i1 pfikazem Morph poSkozeni jako normélni Utok -
velice uziteCné na morphovani a zisk uzitenejch véci, jako treba
Sources v potopeném letadle, které miizete vymorphovat z pfiSer
tam se vyskytujicich.

Vincent - Death Penalty

Az na druhém disku ziskate zlaté chocobo nebo ponorku, jdéte do
jeskyné, ktera se naléza u jezera pobliz Nibelheimu. Musite mit v parté
Vincenta. Potkéte... ale to se pfesvédcete sami koho a dozvite se tam
néco o Vincentové minulosti. Na tietim disku navstévu zopakujte.
Mozna staci i vratit se po néjaké dobe na druhém disku. Doty¢na tam
uz nebude, ale najdete tam Vincentovu nejlepsi zbran a taky jeho 4.
Limit Break.

Sephiroth — Masamune

Sephiroth je s nim vybaven, kdyz je po kratky €as na vasi strané.
Nemize byt pouzivan hra¢em a nemlZe byt ani prodan nebo

odhozen. Vlastné je to jedind zbrain, kterou Sephiroth kdy pouziva. /
Kazdy jeho urok je kriticky zasah. Element: Cut



NejlepSi Limit Breaks

Se daji naucit jen za pomoci téchto véci, které najdete v pribéhu hry. Musite mit nauceny
vSechny piedeslé, to znamend celkem Sest Limith - od kazdého levelu dva (vyjimka
Vincentten ma v kazdém limitu jeden a Cait Sith- ten ma dva celkem) a az budete mit vSechny
naucené, pouZzijte na postavu véc, ktera ji posledni Limit nauci a mate ho tam. Pokud postava
fekne néco jako Ze ne, znamena to, ze nemate vSechny predchozi Limity a musite se je doucit.

Cloud - Omnislash

Ziskate za 64 000 battle points v Battle Aren¢ v Golden
Sauceru. Doporucuju tam jit s Barretem nebo pfinejhorsim
s Yuffie- maji dalekonosné zbrané¢ a miizete je tedy
postavit "dozadu" a budou dostavat mensi zranéni v boji.
POZOR!!! Viechny body MUSITE ziskat na jeden zatah,
nemate moznost ukladat, protoze jak opustite Battle
Arenu, vSechny body se vymazou!!! Ale nebojte, zemfit se
tam neda, Game Over se tedy stat NEMUZE.

Barret - Catastrophe

Az se nad svétem FFVII objevi meteor ptivolany
Sephirothem, jdéte do North Corelu a v jednom z domu
vam tam zena d4 memento svého manZela- a to je ta véc,
kterou pottebujete.

Tifa - Final Heaven

Jdéte do Nibelheimu do Tifina rodného domu do mistnosti
s pianem (Tifa musi byt v parté). Zahrajte nasledujici
melodii na klaviru: X, Ctverec, Trojthelnik, R1 +
Trojuhelnik, R1 + Ctverec, X, Ctverec, Trojuhelnik, R1 +
X, Kole¢ko, X, Ctverec, Trojuhelnik.

Aeris - Great Gospel

Poté, co ziskate "auto" (nebo spiSe obojzivelny tank :) ),
vrat'te se na vychodni kontinent, pfejed’te feku a navychod
od Junonu naleznete jeskyni. V ni dostanete Mythril,
pokud pocet souboji, které jste bojovaly, konéi na 2 stejné
cifry (napt. 122, 399 nebo 255). Mytrill poté zaneste
kovafi zbrani, ktery se nachdzi pobliz Gongagy (maly
domecek na map¢). Zepta se vas, jakou chcete bednu -
odpovézte, ze malou (small) a dostanete Great Gospel.




Red XIII - Cosmo Memory

V Nibelheimu ve vile spolecnosti Shinra (Shinra mansion)
v trezoru najdete tento Limit Break, Odin summon materii
a taky kli¢ od mistnosti, kde spi Vincent a kde ho muzete
ziskat. Kod k otevieni je otofenim doprava 36, doleva 10,
doprava 59, doprava 97 (kazdou cislici musite potvrdit
stisknutim potvrzovaciho tlac¢itka).

Cid - Highwind

Tento limit break se nachazi v potopené vzducholodi
Gelnika, ktera je (pfekvapivé) v ocednu. A to konkrétné u
zapadniho kontinentu. Az se do objektu dostanete,
prohledejte ndkladni prostor, kde v pravé dolni ¢asti lezi

bedna obsahujici tuto ultimatni techniku vzduchoplavce
Cida.

Cait Sith

Tak tenhle koCicdk ma Limit Breaky jen dva a oba se
nauci sam od sebe. To, Ze jeho druhy Limit Break ma hafo
moznosti, co vlastn¢ udé€la, to je druhd véc...

Yuffie - All Creation

Podstup s Yuffie v pagodé¢ ve Wutai zkousku cti. Az
porazi$ Goda- jejiho otce, da ti All Creation.

Vincent - Chaos

Az na druhém disku ziskate ponorku, tak zamifte smérem
k Costa del Sol, kde se poohlidnéte po skryté jeskyni.
Nasledujte ji az na hladinu krateru, ve kterém se vylod’te.
Jinou moznosti, jak se sem dostat, je barevny chocobo, s
kterym zde pfistante. At uz se do téchto koncin dostanete
jakkoliv, vstupte do vodopadu, ktery se zde nachazi.
Musite mit Vincenta v parté. Odehraje se scénka, po které
se sem vrat'te a naleznete nejen tento limit, ale zaroven i
Vincentovu nejsilné;jsi zbrai.



Tajné lokace

Old (Ancient) Forest: Tento les se nachazi na utesu pobliz Cosmo Canyonu a je
pfistupny pouze se zelenym, ¢ernym nebo zlatym Chocobem. Nebo mizete porazit
Ultima Weapon, ¢imz vam tuto lokaci zpfistupni. V malém lesiku musite po riznu
vyuzivat riizné velikych Zab a dostat se az k jeskyni na druhé strang lesa. Zde je v
truhle me¢ pro Clouda, ktery ale neni lepsi nez Ultima Weapon. V lese najdete jesté
Materii Slash All a Typoon.

Lukrecia's Cave (Vincentiiv vodopad): Tato lokace je pra vas zajimavé pouze tehdy,
mate-1i v part€ Vincenta. Tato jeskyné za nachazi za vodopadem, ktery je na zapadnim
kontinenté v Nibel Aréné. Dostanete se sem jen za pomoci barevnych Chocobli nebo
ponorky. Musite sem zavitat s Vincentem v aktivni parté na 3. CD. Lukrécie vam da
Ultimatni zbran a Limit Level 4 pro Vincenta.

Zapadni jeskyné: Nachazi se na kontinenté, kde je Wutai. Najdete ji na vychod od
nejvyssi hory. Je pfistupna pouze s barevnymi Chocoby. Uvniti jeskyné je Materie
Mime.

Stredozapadni jeskyné: Tato jeskyné se nachazi pobliz na sever od North Corelu,
vedle hory stojici na nahnédlém tzemi. Je pfistupnd pouze s barevnymi Chocoby.
Uvnitf je Materie HP<>MP.

Jizni jeskyné: Nachdzi se na konci jihovychodniho vybézku napravo od vesnice
Mideel. Opét je pfistupnd pouze pro barevné Chocoby. Uvniti je Matarie Quadra
Magic.

Severozapadni ostrov: Je to ovalny ostrov obklopeny skalami a stromy v
severozapadni Casti svéta. Ostrov neni zamérné vidét na mapé€ a jediny zpisob, jak se
sem dostat, je vypestovat zlatého Chocoba. Ve zdejsi jeskyni se nachéazi nejsilnéjsi
Materie ve svété FF VII Knights of Round.

Péstovani Chocobu

K chyceni Chocoba potiebujete Lure Materii, kterou koupite na Chocobo farmé. Tuto Materii
dejte n€komu z postav. Nakupte si velkou zasobu krmeni a pronajméte si od majitele farmy
staje. To muzete teprve az od druhé poloviny 2. CD. Pak uz se vydete hledat Chocoby, kteti
jsou na nékolika mistech svéta. Chycené Chocoby na farmé prohlédnéte (move him), tim
zjistite, jaky druh jste chytili.

l.

AT

pobliz Chocobo farmy

pfimo na sever od chramu Starobylich

Zapadni kontinent, na malém ostrivku v severozdpadnim rohu
jihovychodné od Gold Sauceru

na zapad od Snow Village

na zapad od Mideelu



Druhy Chocobii:

Osklivy Chocobo - mizete ho ziskat na kterémkoli lovisti. Poznate ho podle hlavy
hluboko svésené. Téchto druht se zbavujte, jsou naprosto k ni¢emu.

Priumérny Chocobo - mizete ho ziskat na kterémkoli lovisti. Pfi snaze ho ubytovat
ho poznate tak, ze Billy zahléasi: ,, This is pretty average Chocobo,,. Neni moc
uzitecny, a tak se ho zbavujte.

Chodici Chocobo - muzete ho chytit na lovisti u Gold Sauceru. Poznate ho podle
charakteristické chiize. Téchto uz se nazbavujte, budete je totiz potfebovat.

Bézici Chocobo - miizete ho ziskat na lovisti pobliz Mideelu. Poznate ho podle béhu.
Také se jich uz nezbavujte.

Skvély Chocobo - patii mezi nejlepsi z normalnich Chocobti. Miizete ho chytit pobliz
Snow Village, ale je to t¢zké. Poznate ho podlo toho, Ze bude utikat se svéSenou
hlavou.

Vypéstovani Chocobové:

K péstovani Chocobil potiebujete dva Chocoby opacného pohlavi a
misto ve st4ji. Déle jesté specidlni krmeni.

Modry Chocobo - pfistante pobliz Bone Village a pobihejte
ve zdejSich lesich, nez narazite na nepfitele jménem
Vlakoradose. Ukradnéte mu Carob Nut, ktery budete
potfebovat k pareni. Poté chytnéte chodiciho a béziciho
Chocobu, které¢ 1 za pomoci Carob Nut sparete. Budete-li
mit $tésti, tak se vam narodi bud’ modry nebo zeleny
Chocobo. V ptipad¢ zZe ne, restartujte hru a zkuste to znova.
Modry Chocobo miize chodit pres feky.
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Zeleny Chocobo - totéz, bud’ se vam narodi zeleny nebo
modry. Budete ale potfebovat oba, jestli chcete v Slechténi
pokracovat, a to dokonce v opacnych pohlavich. Zeleny

Geschl. A
Klasse S
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Geschl. B
Klasse S

Chocobo miize ptes hory.

Cerny Chocobo - pofidte si daldi Carob Nut a zeleného a
modrého Chocobu opacnych pohlavi. Zalette na severni
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kontinent, kde je na zapad od usti jeskyné vedouci do mésta Gescm A azaichn.

Starobylich mala chatka, kde si od Chocobo Sage kupujte =~ Klasse aenaid-B

krmeni, ktera zvys$i Chocoblim atributy (krom toho, tu je 1

Materie Enemy Skill). Nakupte tedy néco ptes dvacet Sylkis 2 i

Greens a kazdému z barevnych Chocobii dejte na farmé po )

deseti (funkce Breed). Bézte do Gold Sauceru a ve zdejsich f,.lj

zavodech zavodte se svymi barevnymi Chocoby a s 4
Gold-Chocobo

vytrénujte je oba az do skupiny A. Oba takto vytrénované
barevné Chocoby spaiete. Tieba se vam narodi praveé cerny
Chocobo. MiiZe chodit pfes feky a hory.

Zlaty Chocobo - let'te na otriivek severovychodné od Midgaru a od neptatel jménem
Goblin si ukred’néte krmeni Zeio Nut. Pofidte si ¢erného a skvélého Chocoba
opacnych pohlavi. Oba vytrénujte v Gold Sauceru az do skupiny S. Pokuste se je
sparit, je to velmi t€¢zké a narocné a urcité¢ budete muset né¢kolikrat restartovat hru, ale
Casem se vam to jist¢ podafi. Zlaty Chocobo miize béhat po celé mapé (ptes feky,
mofte, hory atd...).



Bone Village

Obecné

V Bone Village, které lezi severozapadné od Midgardu v
ledovém regionu, vyhrabavaji mistni fosilije a jiné poklady,
aby ziskaly informace o vyvoji planety. Jakmile jste zvladly
chram starého naroda, mizete se také vy podilet na hledani
(pfedtim mulZzete pouze nakupovat), ptriCemz nalezeni
Mgsicni harfy je povinnost. Promluvte si s osobou pied
malim vchodem na niz§im poschodi.

Pted hledanim pokladu si mizete vybrat po kterém druhu
pokladu nechate hledat. Volba nemé vlastné na konci nic
spolecného s tim jaky poklad vyhrabete — tak mize
dokonce, pokud chcete vyhrabat meésicni harfu, hledat i
dobry nebo normalni poklad. To zavisi docela jednoduce na
tom, Ze pouze pracovnici, kterych mizete najmout az pét, se
fidi touto volbou. To rozhodujici pfi tom je, Ze nemisite
najmout viibec nikoho, protoze dal dole jsou vypsany skoro
vSechny nalezisté¢ s pokladem. Oteviete po kazdém pokusu
truhlu dole vedle vchodu, s trochou ¢tésti v ni néco
najdete...
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Poklady a jejich nalezisté

Nejprve jednen poznatek tykajici se Potion (trank, piti,...): V Bone Village je tento item pouze
néco jako cena utéchy. Potion najdete prakticky vSude kde neni Zadny poklad. Pokud jste tedy
hrabaly na Spatném mist¢é, dostanete bud’ nic nebo Potion, pficemz Sance na Potion je asi
40%. Zde prehled vSech moznych pokladi, kde pfesné jsou zakopany, od jaké dody je
muzeme vykopat, jak vysoka pravdépodobnost na nalez a pod jakymi podminkami je ¢lovék
muze§ vibec vyhrabat. Na karté znamenaji modréd nalezis$t¢ ,,normalni“ poklady a Cervena
nalezisté ,,dobré* poklady (relena stoji pro Mésicni harfu).

Nalezi§té @

Mésiéni harfa:
Lze vykopat odzacatku

Info:

Meésic¢ni harfa musi byt vykopana v CD1, aby jste mohli
projit Spicim lesem. Jednou vyhrabat by mélo stacit, pro
ziskani tohoto kli¢ového objektu.

Naleziste @

Ather:
Lze vykopat odzacatku

Turbo-Ather:
Lze vykopat odzacatku

Info:

To zvlastni na tomto misté je, ze vzdy najdete jedno z
téchto pokladd. P¥itom je pravdépodobnost na Ather asi
92%, na jeden Turbo-Ather proto asi 8%.

Nalezisté @

Ather:
Lze vykopat odzacatku

Info:
Sance na vykopani Ather je si 30%. V porovnani s
nalezi$tém B je toto misto ¢iré plitvani ¢asem.

Nalezisté @

Elixier:
Lze vykopat odzacatku

Info:

Sance na vykopani Elixiru je si 14%.




Nalezisté @

Mopp ( Zbraii pro Cida):
Lze vykopat odzacatku

Substanz 2xObjekt:

Lze vykopat v CD3 a pouze pokud jste pfedtim substanci
propasli v Midgardu

Info:

Pfi prvnim kopani zde najdete zatim jenom Mopp.
2XObjekt by jste v§ak méli ziskat jiz pti druhém kopani
(pokud jste predtim substanci propasli v Midgardu), takze
namahavé kopani vam bude nastésti odpusténo.

Nalezisté 6

Mistragewehr (Zbraii pro Vincenta):
Lze vykopat odzacatku

Substanz Phonix:
Lze vykopat od CD3 a jen pokud jste vyvolani propasli na
CD2 ve Fort Condor!

Info:

Pti prvnim kopéni zde najdete zatim jenom
Mistragewehr.Phonixe by jste vSak méli ziskat jiz pii
druhém kopani (pokud jste vyvolani propasli na CD2 ve
Fort Condor), takze namahavé kopani vam bude nastésti
odpusténo.

Nalezisté @

Megaelixier:
Lze vykopat odzacatku

Substanz Bahamut NULL:

Lze vykopat v CD3 a jen pokud jste propasli velkou
modrou substanci na CD2 nebo jeden z jinych dvou
Bahamutt.

Info:

Pii prvnim kopani zde naleznete vzdy Megaelicier.
Nasledné zde mizete — pokud jste predtim propasli —
Bahamut Null vykopat, jenomze do toho musi byt
investovano mnoho ¢asu, protoze $ance na vykopani je
pouze asi 4%. Musite tedy pocitat s vicero pokusy; v
pfepoctu az 25x.

Poznamka:
Musite na tomto misté kopat presné. Pokud vyhrabete
Potion, znamena to, Ze nehrabete na tom spravném miste.

Nalezisté @

Trank:
Lze vykopat odzacatku

Info:
Sance na vykopani Potion je 50%.

Kli¢ k sektoru 5

Po zéchran¢ Clouda z Mideelu na 2. CD se u brany Midgaru objevi clovek, se kterym si
promluvte. Rekne vam, Ze ztrati kli¢ od mésta béhem vykopavek. Jakmile jsou Cloud a Tifa
venku z proudu Zivota, Ize vykopat kli¢ k sektoru 5, s timto klicem se miiZete znovu dostat do
Midgardu. Kli¢ mlzZete najit na jednom ze tii nalezist B, C nebo D (je jedno na kterém

nalezi$ti zaCnete)

Potopena Gelnika

Jakmile vaSe skupina disponuje ponorkou, miizete navstivit potopenou Gelniku (letadlo). Ta
lezi vychodné od Gold Saucer na dn¢ mote. Nékdy se vSak muze stat, Ze je cesta zatarasena
Smaragd Weapon. Pokud nechcete bojovat, vyplavte na chvilku na hladinu a pak zase zpatky.

V pftistupovém oddé€leni Gelniky nejsou zadni neptatelé, avSsak méli by jste si — pokud to je
vaSe prvni navstéva — pro kazdy ptipat hru ulozit. Monstra tu nejsou az tak silna, ale
predstavuji pro nedostatecné trénovanou skupinu zna¢né nebezpeci.




Dale se muze stat, ze zde na hrace ¢ekaji Reno a Rude, pokud jste jest¢ proti nim (a Elen¢)
nebojobali. Boj neni moc tézky, neméli by jste vSak zapomenout , ukradnout od Rena Kraft-
Ring a od Rudeho Ziedrich-Ring.

Vné Gelniky se nachézi velké mnozstvi uzitecnych véci:

substance (Hades)

Outsider (zbran pro Vincenta)

Escort Guard (odrazi blesk, zemi, jed, a vodu)

Heaven's Cloud (zbran pro Clouda)

Conformer (Yuffie nejlepsi zbra, ide4lni k Morphovani)
Spirit Lance(zbran pro Cida)

2x Megaelixier

substance (dvojity utok)

Highwind (Ciduv ultimativni Limit-Break)

Také zanechdvaji monstra vS§emozna status-zvysujici itemi, pokud jsou morphovany. Toto je
tedy perfektni misto, pro zviSeni bojobych atributli postav. K morphovani je nejlepsi pouzivat
Yuffie zbran a jednu (Mega-All) substanci.

Nez se vratite k ponorce, doporucuje se si hru jesté jednou ulozit, pro piipad, ze by vas pii
opusténi Gelniky prekvapil Smaragd Weapon.

Proménovani priSer v predméty

Pomoci materie Morph muzete pfiSery proménovat v predméty. Hacek je ale v tom, Ze aby se
proména povedla, je nutné ji tim zabit. Sila Gtoku pfi morphingu neni ale 100%, ale pouze
osminova, takze je nutné pfisefe ubrat tolik HP, aby ji zbyla takova troSka ¢im by ji ten Morph
zabil. A ted’ka par tipa:

S postavou co morphujete se snazte mit co nejveétsi Atk kvili silnéjSimu aderu, Luk
pro castéjsi critické zasahy, ptipadné Dex pro vétsi rychlost.

Dobte se da vyuzit materie Gravity a jeji kouzlo Demi3, co ubere pfiSefe 3/4 zivota a
nemuze ji zabit. Pokud se vam stane, jako tfeba mé pfi lovu zdroji statl v Gelnice, Ze
ani po dvou Gravity pfiSera nema jesr¢ tak malo HP aby ji Slo morphnout, zkuste prvni
utocit postavou co ma u materie Gravity pfipojenou materie Addet Cut.

Nezapomerite, Ze kdyZ je na tahu postava kterd se vdm zrovna nehodi, d4 se snadno
pomoci tlacitka Switch vystiidat za jinou. D4 se taky na chvilku zdrzet kdyz date
Sipku doprava a piikaz Defend.

V nastaveni si nastavte ATB na Active a Battle Speed na Fast, aby byli boje co
nejrychlejsi.

Pomoci materie Mega All, kterou ziskate v Northern Cave mliZzete morphovat vSechny
neptatele najednou (plati i pro Demi3).



Ohniva jeskyné Da-Chao

V Da-Chao horach ve Wutai se nachazi jeskyné, ve které misty brani cestu ohnivé zdi. Ty se
daji zhasit pomoci Leviathanovych Supin, které najdete u pfistavu ponorek v Junonu.
Dostupné truhly obsahuji zbrani pro Yuffie Oritsuru a také substanci (také krést).

Stary spici muz

Vychodné od Junonu je mala jeskyné, ve které spici muz Zije. Ten vam mumla néjaké
statistyky, mezi nimi i poc¢et dosud odbojovanych boji. Pokud jsou posledni dvé cifry stejné
(napt. 55, 177, 399,...), daruje vam bud’ bleskovy prsten nebo n¢jaky Mythril.

Pokud zéaskate Mythril, musite ho donést obchodniku se zbranémi u Gongaga. Ten vdm pak
dovoli odevfit jednu z truhel v domé. Jdéte nahorti po schodech a odeviete mali trezor na levé
zdi. Tam se nachézi Aeris ultimativni zbran, Engels-Chor. Druhé truhla obsahuje pouze zlaty
naramek.

Stary les

Docela blizko Cosmo Canyon lezi stary les, ktery neni dostupny, dokud neni zni¢ena Ultima
Weapon nebo neni vypéstovan specialni Chocobo. Stary les se sklada ze Ctyz areald, které
jsou protkany riiznymi pastmi a hddankami. Dostanete -1i se az na konec, dé se cestou nazbirat
uzitecné véci. Ud¢late-li chybu, musite mozna zacit od zacatku.

'r_A E F-rn_v:rh

SI.J[.IEFE-L..IILH ST

Oblast 1: Zde musite vzit nejprve Superschot-ST A (super stiela) z velké mucholapky. Jdéte
opatrn¢ ke kytce a pokuste se sebrat zbran pro Vincenta. Potom pineste tii brouky(hmyz) do
bliskosti mucholapek a nakrmte je postupné, aby jste mohli skocit na druhou stranu. Vemte
tam Spring gun-Clip B (pruznou pistoli) a bézte dal do prava do dalSiho oddéleni.

GEBIET 2 EIErIEﬂHEbl
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Oblast 2: Vemte jeden hmyz a vyskocte na kamenny vybéZzek. Nakrmte mucholapku a skocte
na druhou stranu. Zvednéte tam zabu a stelte s ni na prvni ze dvou mucholapek po vasi
pravici. Skocte na zavienou past a cekejte, az bude hmyz zase vyplyvnut.



Tim budete katapultovani k v€elimu hnizdu. Vemte ho k sebé, skocté dolii a polozte ho do
velké mucholapky C. Nyni miZete sebrat substanci (Maxi tder). Vemte zase Zabu a nakrmte ji
mucholapku po vasi pravé stran€, aby vas katapultovala na konec obrazovky.

GEBIET 3
e

Oblast 3: V dalsim odd¢leni seberte dva brouky (hmyz) a nakrmte jimi ty dvé mucholapky,
pro dostani se do korun stromti (odd¢leni 4).

Zpatky v tietim oddéleni bézte uplné do prava a nakrmte vysici mucholapku jednim hmyzem.
Seberte vceli hnizdo a polozte ho do velké mucholapky. S jednim dal$im hmyzem se
dostanete zpatky do levé ¢asti odd€leni. Seberte zase jeden hmyz a nechte ho u malé jeskyné
F bézet. Tim bude naldkana zaba. Nakrmte vysici mucholapku poslednim hmyzem a vemte
zabu sebou, nez skocite zpakty do pravého oddéleni. Nakrmte zdbou posledni mucholapku na
pravé strané a nechte se ji katapultoval na konec obrazovky.

Nasleduje jeste jedna jeskyné, kde najdete Apokalypse (zbran pro Clouda) a Elixier.
Vychodem se dostaneta zpatky na povrch.

GEBIET 4

Oblast 4: Zde mlZete na pravé strané E sebrat vyvolavaci substanci (Typoon). Ptes levou
stranu se dostanete zpatky do druhého oddéleni, kde na vés ¢eka Minerva-naramek D.

Velky ledovec

Mnoho hrac¢it ma problém se ve Velkém
ledovci vyznat, hlavné kdyZz chtéji vyhrat
Alexandra od Snéhové damy nebo najit
schovanou (Added Cut — rina navic)
substanci. Predméty, které se daji volné
sebrat jsou na obrazcich oznaceny ,,(!)".

Snowboardska mista pristani:

¢ vlevo, vlevo: oblast 3
* vlevo, vpravo: oblast 1
* vpravo, vlevo: oblast 9

* vpravo, vpravo: oblast 5



Oblast 1 GEBIET 1
Odtud se dostane skupina zpét do vesnice.

Oblast 2

Ma podobnost s teplimi prameny, co? VSimnéte si lehce
formovaného ,,obli¢eje* uprostred obrazku.

Oblast 3
Na sever tohoto lesa se da sebrat (kapsle mysle).

Oblast 4

Severozapadni cesta vas dovede do jeskyné. A na led¢ lezi
Potion.

Oblast 4b

Aby jste se mohli dostat bezpecné na druhou stranu, smi
Cloud stoupat pouze na velké kratery ve vodé. Pfi tom se
vSechny malé kratery zméni na velké a velké na malé!
Dostane-li se Cloud do slepé ulicky musi zacit znova.

GEBIET 4c¢

Oblast 4¢
Oblast s jeskyni

Oblast 4d
Pod stanem lezi (bezpecnostni-bit), ktery se da sebrat.




GEBIET 5

Oblast 5
Jeskyni na pravé stran¢ muizete ledovec opustit.

GEBIET 5b

Oblast 5b
Po cesté nahoru opustite lodovec.

GEBIET 5¢

Oblast 5S¢
Uz vas déli jen par kroki od svobody.

Oblast 6
Uprostted tohoto aredlu je mala jeskyné...

GEBIET 6b Oblast 6b
Zdé& najde skupina Elixir.

Typ: Elixir zde jde zbirat nekone¢né dlouho, pokud tedy
thned opustite jeskyni, kdyz je jest¢ textové pole vidét
(nesmite ho odkliknout).

Oblast 7
Velky dfevény kmen se da pouzit jako lavka.




Oblast 8

Dotknéte se zde horkého pramene, pro probuzeni zloby
snéhové ddmy v oblasti 13b. Davejte si vSak pozor, to
teplo vas neuchrani pred zmrznutim!
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Oblast 10

Vyberte si horni pravou cestu, pro najiti dvé obrazovky
dal (dalsi arok — Counter Attak) substanci.

Oblast 11

No, kdo odhali kamenny oblice;j?

Oblast 12
GEBIET 12

Tato oblast je velka sn¢hova krajina, kterd je az moc
navstévovana vichficemi. K lepSi orientaci mize Cloud
postavit vlajky. Kazdy smér vede k jiné oblasti. Chata
pana Holzoff lezi na severu. Vychodni vychod vede k
oblasti 13 (k shéhové damg).

K tomu je asi tak uprostted krajiny mald jeskyné, v které
najdete (VSe) substanci.

GEBIET 12

Oblast 13

Na toto misto se da dostat pouze pies oblast 12 (Ost-
Route) a vede rovnou k sn¢hové damé.




GEBIET 13b

Oblast 13b

Pokud se Cloud ptedtim dotkl v oblasti 8 teplich pramenti
a cestou sem se nesesypal (neumrz), bude zde bojovat se
sn¢hovou damou. Za odménu dostanete Alexandra.

Fort Condor

Fort Condor lezi jihovychodné od Junonu a je sidlo
malé odbojové skupiny, kterd chce Shinru zastavit,
pted odehndnim chovajiciho Kondora z pevnosti, ktera
je zaroven Reaktor.

Protoze Fort Condor je pravideln¢ napadano, potiebuji
rebelové penize, pro najimani novych bojovnikda.
Pokud nabidnete sboji pomoc, spusti se mald minihra,
pti které musi byt porazena fada utocnikd.

Pozd¢ji ve hie to bude dokonce vaSe povinnost Zoldnéfim pomoci, pro zabranéni Shinra
pristupu k velké Materii. Predtim ale miizete bojovat mnoho soubojii, pii kterych se da
pokazdé vyhrat néco jiného:

1. Boj 2. Boj

Potom co vyjdete z Mythril-jeskyné Potom co jste na plazi u Junonu porazili

. Bottomswell a pak pienocovali v domé
Cena: Magic Comb

Nepriatel: cca. 10 Cena: Peace Ring
Nepratel: cca. 20
3. Boj 4. Boj
Potom co jste v Junonu §li na chvili do vody Potom co jste opustili poustni vézeni a obdrzely
Buggy

Cena: 3xAther
Nepiatel: cca. 20 Cena: Megaelixier
Nepratel: cca. 30

Nova zbraii: Ohnivy katapult

5. Boj 6. Boj

Potom co jste v Cosmo Canyonu u Cosmo ohni | Potom co jste prolezli jeskyni Gi v Cosmo Canyonu
mluvili se vSemi charaktery, véetné¢ Red XIII (chvili

pied vstupem do jeskyné Gi) Cena: 5x Hi-Potion

Nepiatel: cca. 30
Poznamka: Pti tomto boji by nemél vyt Buggy
rozbity jinak se nedostanete piez feky! Pied tim néz
se dostanete do Cosmo Canyonu, tak zastavte par
metrti pied a zbytek dojdéte pésky.

Cena: 5x Hi-Potionu
Nepritel: cca. 30




7. Boj

8. Boj

Potom co jste v Rocket Town mluvili poprveé s
Sherou

Cena: Super Boll
Nepiatel: cca. 35
Nova zbraii: 3-krat katapult

Potom co jste ziskali Cidliv malé letadlo Tiny
Bronco

Cena: 3x Turbo-Ather
Nepratel: cca. 35

9. Boj

10. Boj

Potom co jste absolvovali v Gold Saucer rande

Cena: 3x Turbo-Ather
Nepratel: cca. 35

Potom co jste zvladli Chram starého naroda

Cena: 5x X-Potion
Nepratel: cca. 40

11. Boj

12. Boj

Potom co jste pouzili ve spacim lese Mé&sic¢ni harfu

Cena: 5x X-Potion
Nepratel: cca. 40

Potom co jste v zapomenutém mésté spali v domé
(pfed tim nez jdete k Aeris)

Cena: 5x X-Potion
Nepratel: cca. 40

13. Boj

14-18. Boj

Potom co jste porazili Jenova-zivot

Cena: 3x Elixir
Nepratel: cca. 45

V 7 dnech, kdy Tifa spi, bude Fort Condor 5x
napaden. Tady v§ak nemizeme nic délat!

Cena: 3x Elixir
Nepratel: cca. 45

19. Boj 20. Boj
Potom co jste ziskali Highwid a Tifa je vedouci Boj o velkou substanci (povinny boj)
skupiny

Cena: Neziskate nic kromé velké substanze a
Phoenixe. Nemusite hru vyhrat, pouze bojovat
potom proti KMD-Bebimpact, vyhrat a véci
dostanete stejné. Phoenix se nachazi vedle Kondora
(kdyz jste vyzvani se kouknout na Kontora) Velkou
substanzi dostanete od muze dole, ktery kleci celou
dobu pfed stolem. Prohrajete vSak proti KMD-
Bebimpact, nedostanete Phoenixe ani velkou
substanzi a jesté se do Fort Condor po zbytek hry
nedostanete.

Nepratel: cca. 50

Vyhrat snadné

Muzete tuto malou stretegickou hru vyhrat dvéma zpiisoby:

1. Porazte neptatelského kapitana, ktery se vSak obévi az ke konci boje. Porazite-1i ho, je
jedno kolik zbyvajicich neptatel se na bojisti jesté nachézi, boj je pak vyhrany.

2. Porazte vSechny nepratelské jednotky, které se momentalné nachazeji na bojisti.
Znamena, pokud je 0 neptatel na place, je boj vyhrany.

Podle druh¢ varianty mlizete jeden boj béhem 1 aZ 2 minut rozhodnout pro sebe, bez toho aby

jste vydali moc penéz.

K tomu musite pouze, pokud mizete vystavét své jednotky (pred za¢atkem boje), jednu
bojovou jednotku (jedno jakou, nejlépe levnou) co nejdal do piedu. Nyni zacnete boj a

nastavte rychlost upln¢ dol.




Dale postavte dalsi jednotky co nejdal dopiedu, co to jen de, nasledné opakujte tento postup,
az se dostanete upln¢ dolti. Nyni budou dva toc¢nici postaveny na levou a pravou stranu, vy
muzete hned na zrovna piislé nepratelé okamzité zattocit (ted’ miize byt i rychlost zviSena) a
porazit — tim je boj rovnou vyhran.

Obvykle to stihnou na pole pouze dva nepratelé, pod urcitymi podminkami to mtazou byt i
vicero. Vyhoda této taktiky je, Ze je upln¢ jedno, jak vysoky je t€zkostni stupen, protoZe to je
pii kazdém boji stejné rychla metoda.

Weapons - megasouboje

1. Original Weapon: zautoCi na Junon, ale mocny Mako kanén ho zabije. Neni mozné s
nim bojovat.

2. Ultima Weapon: poprvé se s nim stfetnete v Mideelu na 2. CD. Po zni¢eni Diamond
Weapon lette k velkému vodnimu krateru na zapad od Junonu, nad kterym se bude
vznaset. Narazte do n¢j s Higwindem a porazte ho, bohuzel odleti, a vy ho budete muset
pronasledovat po celém svété. Vzdy se nékde na chvili zastavi, ale lokace, ke kterym leti,
se vzdy méni, pfistan¢ vSak na na jednom z nasledujicich mist: Gongaga, Severni krater,
Nibelheim, Corel, Midgar nebo Mideel. Budete s nim muset bojovat tak pétkrat. Posledni
a zavérecny souboj se ale vzdy odehraje nad Cosmo Canyonem. Pravé v tomto boji
zakouzli 1 silné kozlo pro Enemy Skill Shadow Flare. Odménou za jeho porazeni je
Ultimatni zbran pro Clouda a zpfistupnéni lokace Old Forest. Je to pomérmné jednoduchy
protivnik, ktery nevyzaduje mit uplné silnou partu.

3. Diamond Weapon: ke konci 2. CD zatto¢i na Midgar. Budete s nim muset chvili
bojovat, ale je to pomérn¢ lehky souboj. Zabije ho nakonec Mako kanon.

4. Smaragd (Emerald) Weapon: tohle je jeden ze dvou opravdovych megasoubojii, na
které si mizou troufnout jen oravdu zkuSeni a mimotadné silni hraci. Nachdzi se pod
motskou hladinou. Mate na néj limit jen 20 minut, navic on sam mize kdykoli opustit
bojisté, a to i klidné prfed koncem souboje. Ale pokud mate materii Pod vodou
(Unterwatter), tak se tento limit rusi.

NaSe strategie pro tento boj je v podstaté stejna jako u Rubin Weapon. Ikdyz muzete
bojovat s celou skupinou, jdeme i zde jenom s jednim charakterem do boje, protoze to je
nejjednodusi a nejjistéjsi metoda.
Hlavni podminky, kterémi by méla vase postava disponovat:

e Level: 75+

*  Minimalné 9.500 HP a 500 MP

* Substance: Rytiti kruhu + HP-absorbace

* Substance: Kopirovat (napodobit)

* Substance: 2x-vyvolani (doporuceno)

* Piislusenstvi: Sprintovni boty (doporuceno)

Neméli by jste mit vic jak 6 substanzi, protoze Smaragd Weapon ma jednu techniku
jménem ,,AIRE TAM®, ktera za kazdou substanzi bere 1.111 poskozeni. Pozor také na o¢i,
jejichz laser vam bere jak HP, tak MP.



Podobné jako u Rubin zase se vybavte par Turbo-Ather a Elixirti. V boji vyvolejte 2x
Rytize kruhu a kopirujete to pofad dokola. Diky spojeni s HP-absorbaci budete po kazdém
nez soupef. Krytické to bude vlastné az tehdy, pokud se Smaragd Weapon podaii
oktivovat lasery. Kdyz se vdm povede o¢i znicit (kazdé¢ 25.000 HP), nez vam néco
provedou, je boj vlastn¢ jako kdyz vyhrany.

Tady je jeste jedna moznost jak Rubin znic€it:

Musite mit u svych postav HP 9999 a MP 999. Level bezpodminecné 99 a Materie
Knights of Round a Mime na Master Level. Ultimatni zbrané a Limit Level 4. Taktika je
zde jednoduché a G¢inna. S Cloudem zakouzlete pfes W- Summon Knigts of Round a s
ostatnimi postavami uz jen pouzivejte Mime a rytiie prosté zkopirujte. Emerald Weapon
ma néco kolem 500 000 HP.

N4

pobliz Gold Sauceru (maly Cerveny drapek). Aby jste s ni mohly bojobat musite do ni
narazit vzducholodi. Ale nejprve to chce se porfadné piipravit a samoziejmé pied bojem
ulozit.

Nejprve dilezité info: Boje se miliZzete zicCastnit pouze s jednou postavou, protoze pak
zacne Ruby pouzivat nepfijemna eliminacni kouzla, kterd by mohla zasdhnout i1 postavu,
kterou potiebujete. Proto ostatni dvé postavy zabijte a do souboje vstupte pouze s
vybranym charakterem (je jedno kterou postavu vyberete, musi byt vSak maximalné
vylepsena).

Hlavni podminky, kterémi by méla vase postava disponovat:

* Level: 75+

*  Minimalng 9.500 HP a 500 MP

» Substance: Rytifi kruhu + HP-absorbace

* Substance: Kopirovat (napodobit)

* Substance: 2x-vyvolani (doporuceno)

* Zbroj: Aegis-naramek nebo Mystil (doporuceno)

* Prislusenstvi: Ribborn/Smicka (doporuceno)
Déle se doporucuje par substanzi, které zvycuji magii a (to je dilezitéjsi) rychlost.
Chceme totiz zpusobit co nejvetsi poskozeni a pii tom piijit na fadu co nejdfive.
Samoziejmée je mnoho zptsobil jak Rubin Weapon porazit. Strategie, kterd je zde popsana,
je pouze jedna z jednodusich, rychlejsich a jistéjSich.

Nyni je zapotiebi opatrnost a rychlé jednani! Chapadla jsou schopny ubirat HP a MP, a tké
mohou sesilat negativni stavy, pokud tedy nemate Ribborn. Vyvolejte pomoci
(2xvyvolani) Rytize kruhu a jako cil si vyberte chapadla. Jedno vyvolani by mélo stacit na
jejich zniceni. Druhé vyvolani sméiujte uz na Rubin Weapon.

Rubin zvrati Rytife kruhu zpravidla Ultima kouzlem. To nadéla docela dost Skody, ale
protoze mi mame Aegis-Armband nebo Mystil, které maji docela velky odvraceci stupen,
je velka Sance, Ze nas Ultima kouzlo mine. Krz substanzi Kombinace Element + Ultima
ve zbroji se da Skoda mimochodem snizit.

Jako dalsi akci dame kopirovat, a protoze jsme naseho Rytife kruhu skombinovali s HP-
absorbace, budeme kazd¢ vyvolani kompletné uzdraveni. Dale dame zase Kopirovat a



opakujeme tento piikaz tak dlouho az Rubim opusti nd§ svét. Doporucuje se také mit
piipraveno par Turbo-Ather a Elixiru.

Tady je jeste jedna moznost jak Rubin znic€it:

K boji potiebujete Ultima Weapon pro Clouda a Limit Level 4. Dala W-Summon na
Master level a Materie Master Summon, Master Magic a Master Command. Dejte
Cloudovi naramek Ribbon a jesté si opatfete hodné pies 20 Turbo Etherdi a ElixirQ. Ze
zacatku pouzivejte Hadese a paralyzujte Rubyho, teprve pak pouzivejte Knights of Round.
Toto neustale kombinujte s Attackem a jinymi Summony a po Cese se vam ho jisté¢ podaii
udolat. Ma néco pies 800 000 HP, takze pocitejte s tim, Ze se boj trochu protahne. Pokud
jej porazite, pak jste opravdovy mistfi. Jako odménu ziskate Desert Rose, kterou zaneste
dédovi do Kalmu, ktery vam za ni da opravdu neskute¢né ceny.

Ztracené zapisky

Béhem hry mizete na nékolika mistech narazit na tzv. Turtle’s Paradise. Pokud vSech 6 téchto
zprav najdete a prectete si je, tak ve Wutaii v restauraci dostanete od vycepniho nékolik
zajimavych véci¢ek: Power Source, Guard Source, Magic Source, Mind Source, Speed
Source, Luck Source a Megalixir.

1. Midgar: sektor 5 chudinska ctvrt, jihovychodni domek, druhé patro na zdi vedle
schodiste.

2. Midgar: Shinriv mrakodrap, v 1. patie na nasténce pobliz vytaht.

3. Gold Saucer: v strasidelnam hotelu (Ghost Hotel) si pfectéte napis ,,shop,, vedle
vchodu do obchodu.

4. Cosmo Canyon: na dfevéném sloupu u obchodu se zbranémi a se Save Pointem.
5. Cosmo Canyon: zlaty papir vedle dvefi ve druhém patie hospody.

6. Wautai: v Yuffiiné domku na pravé sténé od hlavnich dveti (az po splnéni tkolu s
Yuffie-viz. hlavni navod).

List v Shinra-zakladné miize byt nalezen pouze pfi jedné ze dvou navstév. Propésnete-1i ob¢
moznosti, soutéz nevyhrajete.

Final Fantasy VII rande

Tak tahle kuriozita je u nds prakticky nezndmé a vibec se ji nev€nuje z4dnad pozornost a
pfitom jde o jeden z nejzajimavéjSich trikli v celé hfe. Pamatujete na onu slavnou scénu s
Cloudem a Aerith v Gold Sauceru na konci 1. CD? Pokud budete hrou prochazet normalnim
zpusobem (viz. navod) nebo reagovat o¢ekdvané na jisté situace ve hte, tak v této scéné s
randem bude s Cloudem Aerith. JenZe pokud se odchylite od pfedpokladaného scénate, tak
zde Aerith nebude, ale misto ni se miize rande odehrat s Tifou, Yuffie nebo dokonce i s
Barretem.

1. Rande s Aerith: Sta¢i hrou postupovat podle obvyklého scénéfe, tzn. odpovidat na
vSechny jeji dotazy kladnou odpovédi, parkrat si ji dat do aktivni party (napft. pfi prvni
navstéveé Gold Sauceru ji mit v parté) a v scéné v kostele v Midgaru ji ze shora radit k
boji.



2. Rande s Tifou: V tomto pfipadé davat piednost pied Aerith. Mit ji neustdle misto

Aerith v aktivni partd. Dat Tifé kvétiny na za¢atku hry v baru Seventh Heaven. Rict
Aerith v jejim domée pied navratem do 7. sektoru, Ze je Tifa vase ptitelkyné. A nakonec
v Gongaze béZte do Zackova domu s Aerith a Tifou a venku si pak promluvte s Tifou a
opust’te vesnici.

N 24

kvétiny, v kostele nutit Aerith bojovat, kdyz poprvé narazite na Reda XIII, tak poslete
Tifu s Aerith pry¢, po skonceni Cloudova vypravéni v Kalmu se vratte do mésta a
vSsechny obyvatele porfadné vyzpovidejte, pfi vstupu do Fort Condor odpovézte
chlapkovi pred vstupem dvakrat negativné, ziskejte Yuftie pfed vstupem do Junonu a
na nakladni lod’i dejte Yuffie Tranquilizer, v Gold Sauceru si nechte v parté¢ Aerith a
pozdé&ji ve vézeni 1 Yuffie, dokoncete tispésné vSechny questy s Yuffie ve Wutai...uff a
mélo by to byt. Yuffie je také jedind, kterd Clouda na tomto rande polibi.

Rande s Barretem: V baru Seventh Heaven dejte kvétiny Marlene, nechte Arith v
kostele bojovat, po zniceni 7. sektoru Marlene v Aerithiné domé odpovézte "I dunno.",
po setkani s Redem XIII. poslete Barreta pry¢ s Aerith, méjte v aktivni parté¢ porad
Barreta a Reda XIII., v Kalmu si se vS§emi promluvte, v Gold Sauceru méjte v parte
potad Reda XIII. a nechod’te do Wutai.

Jsou to zdlouhavé procesy a ¢asové naro¢né, spiSe pro opravdové fanousky, ktefi chtéji vidét 1
jiné moznosti hry po jejim dohrani.

Cestovatel z Kalmu

V Kalmu Zije muz, ktery je se sebou a svétem uplné spokojeny. Ale kdyz se Meteor najednou
objevy nad planetou, zméni se to. Rozhodne se vycestovat a zepta se Clouda po tfech
pfedmétech:

Pravodce
Poustni ruze

Harfa zemé

Jako pod¢kovani za hledani bude Cloud §tédie odménén.

Priavodce dostanete blizko podvodniho reaktoru Junonu. V podzemni trubce, ktera vede k
reaktoru, narazite obcas na lod’ duchii, kterou pomoci (Morph) substance miZete zménit na
Prtivodce. Za to Cloud obdrzi (podvodni) Materii, s pomoci které se da ¢asovy limit v boji
proti Smaragd Weapon zrusit.

Poustni rizi dostane Cloud za porazeni Rubin Weapon. Cestovatel mu d4 za to Zlatého
Chocoba.

Kvili zemni harfé musite porazit Smaragd Weapon. Jako odména je kompletni souprava
Master-substanzi.

Bonusova sekvence

Na 3. CD bézte do Nibelheimu, kde v Shinrové sidle bézte do tajné laboratotfe. Zpusti se tajna
sekvence, ktera objasni néco z izasného pribéhu FF VII.



Malé napovédy

Zadni mistnost v Cosmo Canyon

Obchod se smiSendm zbozi v Cosmo Canyon ma zadni mistnost, pfi prvni navstévé neni
skupiné pristupna. Pozdé&ji se ale otevie a miizete v ni nalézt nasledujici predmeéry:

* Elixier
* Kouzelnou kapsli

* Substanci (UpIné uzdraveni)
Trik §tastnych 7777

K tomuto triku je zapotiebi ziskat u nékteré z postav 7777 HP. Je to velive tézké a
problematické, protoZe to vyZaduje kombinaci Materii a Levelu ziskanych za slabé nepratele.
Mné¢ osobné¢ se to podafilo jen jednou, a to, kdyz jsem hral FF VII poprvé. Pokud se vam to
skutecné podafi, tak postava v boji automaticky zauto¢i 64x za sebou a vzdy ubere nepfiteli
7777 HP (!). Tento trik mtzete pouzit i na nékterého z bosst ¢i Weapona. Ale je to zbabglé,
ne?

Snadné ziskani Turbo Etheru

Na plazi v lokaci jménem Gongaga Area (hned u malého domecku Weapon Sellera) se
vyskytuji pfisery jménem Beach Plug, které 1ze pomoci Morphingu pieménit na Turbo
Ether. Vyhodou je, Ze se tam vyskytuji skoro jenom tyhle piiSery, je jich vzdycky vic a maji
jenom 200 HP, takze pokud ma postava alespon trosku slusny Atk, tak na ten staci na kazdou
piiSeru pouze jeden Morph a je po ni.

Vymaxovani STR na 255

U zni¢eného reaktoru (Meltdown Reactor) v Gongaga Area se vyskytuje Heavy Tank
kterého muzete diky Morphingu pieménit na Power Source, kterym piidate postavé vzdycky
1 Str a tak to mlizete délat az do maxima 255. Heavy Tank ma 1600 HP a neptisobi na n¢;j
Materie Gravity. :( Pokud chcete zvySovat Str jesté jednou tak rychle, pockejte si na W-Item
Materii.

RychlejSi narist AP v materiich

Nevybirejte zbran¢ jenom podle sily/obrany, ale hlavné podle jejich AP nasobice, ktery je
uveden v popisku u kazdé zbrané/brnéni. KdyZ dostane za souboj né¢jaké AP, tak se jejich
pocet vynasobi praveé timto nasobicem a Materie dostane vysledné ¢islo. Bohuzel teda plati
pfima umérnost, Ze ¢im vic slotd, tim mensi je AP nésobi¢. Nejsilngjsi zbrané maji AP nasobic
dokonce 0, takze s tim Materie nelze vylepSovat viibec! Hodnoty jsou - 0X, 1X, 2X, 3X.

Hodné penéz

Osvédcilo se mi prodavat materie All na urovni master. Daji se bud’ nékde nalézt, nebo
pozdéji koupit ve Fort Condor za 20000 Gil. Daji se prodat za 1400000 Gil a trénuje se veelku
rychle (65500 AP).



Hodné Expii a AP

Hodné dobie a rychle se ziskdvaji zkusenostni body a AP v lese okolo vesnicky Mideel. Jsou
tam dva druhy velice slabych nepratel co vam daji priméru 2500 Exp a 250 AP za souboj. Ze
zacatku je nutny postavy vybavit néjakymi Sperky proti statusu Sleep (Ribbon, nebo
Headband) a velice doporucuji vyménit materie Counter Attack a Cover za dvé Pre Emptive,
postave s nejveétsim attackem dat materii Slash All a podle potieby jednu ¢i dvé Enemy Lure
pro cCastéjsi boje.

Mega Elixir

V Kalmu v hotelu je skiin, ve které je néco uvniti. Ale Cloud na ten predmét nedosahne.
Stlacte u skiin¢ n¢kolikrat (cca. 30x) x, ok, ??, na¢emz Cloud prasti do skiin¢ a z ni vypadne
Mega Elixir.

Koupit Vilu

Pokud chcete koupit Vilu, musite mit 3 Mio. Gil. Mate-li penize bézte do Costa Dei Sol do
Vily a promluvte si s muZem, ktery se tam nachazi. Ten vdm nabidne Vilu za 3 milioény. (Kdyz
si ji koupite, miizete vidét Clouda jak si Cisti zuby)

Kod rakety

Kdyz letite raketou do vesmiru, musite se pokusit uhodnout Kod, ktery uzavie velkou
substanzi.

Spravny Kod je: kolecko, ¢tverecek, X, X
Chyba pri Nordkrater (severni krater)

Existuje jedna chyba, se kterou se dostanete do kopule v Severnim ktateru. Co potiebujete:
Highwind a musite byt v bod¢ hry, na kterém kopule krateru neni rozbita. Poletite Highwind
proti kopuly nacoz Cid néco fekne, potom obrat’t¢ Highwind tak, aby byly jejim zadkem ke
kolupi. Potom couvnéte a hned jste v kopuly.



Materie

Cervené materie — summoni

Choco/Mog

ZvySeni stati: +1 Magic, -2% Max HP,
+2% Max MP

Potiebné AP za kazdy level: 0, 2000,
14000, 25000, 35000

MP Cost: 14

Schopnost: Deathbowl: Zpusobi wind
element zranéni s 10% Sanci ochromit nepfitele. Fat-
Chocobo: Siln¢jsi fyzicky utok na vSechny nepiatele. Pouzije
se pfiblizné 1x ze 16ti vyvolani.

Umisténi: Poslechnéte si ,,chocobi pisen* na Chocobo farmé.

Shiva

ZvySeni statii: +1 Magic, -2% Max HP, +2% Max MP
Potiebné AP za kazdy level: 0, 4000, 15000, 30000, 50000
MP Cost: 32

Schopnost: Diamond Dust: Zpiisobi ice element zranéni.
Umisténi: Ziskejte od Priscilly v Junonu.

g _ Ifrit

Zvyseni statii: +1 Magic, -2% Max HP, +2% Max MP
Potirebné AP za kazdy level: 0, 5000, 20000, 35000, 60000
MP Cost: 34

Schopnost: Hellfire: Zptsobi fire element zranéni.
Umisténi: Hellfire: Zptsobi fire element zranéni.

Ramuh

Zvyseni statii: +1 Magic, -2% Max HP, +2% Max MP

Potiebné AP za kazdy level: 0, 10000, 25000, 50000, 70000

MP Cost: 40

Schopnost: Judgement Bolt: Zplsobi lightning element zranéni.
Umisténi: Naleznete v jednom z vyklenkii v Chocobo Jockey’s
room v Chocobo Square (Gold Saucer) po udélostech v Desert
Prison.




Titan

Zvyseni statii: +1 Magic, -2% Max HP, +2% Max MP

Potiebné AP za kazdy level: 0, 15000, 30000, 60000, 80000

MP Cost: 46

Schopnost: Anger of the Land: Zpiisobi earth element zranéni
Umisténi: Prozkoumejte pravou stranu Meltdown Reactoru pobliz
Gongana Town.

Leviathan

Zvyseni statii: +1 Magic, +1 MDef, -5% Max HP, +5% Max MP
Potiebné AP za kazdy level: 0, 18000, 38000, 70000, 100000
MP Cost: 78

Schopnost: Tidal Wave: Zplsobi water element zranéni.
Umisténi: Porazte s Yuftie Goda na vrchu Pagody ve Wutai.

Odin

Zvyseni statii: +1 Magic, +1 MDef, -5% Max HP, +5% Max
MP

Potiebné AP za kaZzdy level: 0, 16000, 32000, 65000,
80000

MP Cost: 80

Schopnost: Steel-Bladed Sword: Jednou ranou znici
nepfitele. Gunge Lance: Non-element utok na jednoho
neptitele (pouziva v ptipadé€, Ze neptitele nelze zabit jednou
ranou.

Umisténi: Oteviete zelezny trezor v sidle Shinry v
Nibelheimu.

Kjata

Zvyseni stati: +1 Magic, +1 MDef, -5% Max HP, +5% Max
MP

Potirebné AP za kazdy level: 0, 22000, 60000, 90000,
140000

MP Cost: 110
Schopnost: Tetra-Disaster: Zptisobi fire/ice/lightning element
zranéni.

Umisténi: Prohledejte druhou obrazovku Sleeping Forestu.



Alexander

Zvyseni statii: +1 Magic, +1 MDef, -5% Max HP, +5% Max
MP

Potiebné AP za kazdy level: 0, 25000, 65000, 100000,
150000

MP Cost: 120

Schopnost: Judgement: Zptsobi holy element zranéni.
Umisténi: Dotknéte se horkych pramenid a pak zamifte
vychodné od sn¢hovych plani a jizn¢ od ledovce Gaea’s
CIiff. V tajné jeskyni porazte Snowa.

Hades

ZvySeni statii: +4 Magic, +4 MDef, -10% Max HP, +15% Max
MP

Poti'ebné AP za kazdy level: 0, 35000, 120000, 150000, 250000
MP Cost: 150

Schopnost: Black Cauldron: Zpisobi non-element zranéni a
nahodné zplsobi negativni status Confuse, Frog, Minimum,
Paralyze, Silence, Sleep a Slow.

Umisténi: Naleznete v potopeném letadle Gelnika.

Typoon

ZvySeni statii: +4 Magic, +4 MDef, -10% Max HP, +15%
Max MP

Potiebné AP za kazdy level: 0, 35000, 120000, 150000,
250000

MP Cost: 160

Schopnost: Disintegration: Jednou ranou zabije nepfitele.
Pokud ptezije zpisobi mu pouze non-element zranéni.
Umisténi: Lezi na velké vétvi v Ancient Forest.

Phoenix

Zvyseni statii: +2 Magic, +2 MDef, -10% Max HP,
+10% Max MP

Potiebné AP za kazdy level: 0, 28000, 70000,
120000, 180000

MP Cost: 180

Schopnost: Phoenix Flame: Zptsobi fire element
zranéni a zakouzli Life 2 na vSechny spojence.
Umisténi: Ziskate pokud zvitézite v postrannim
Huge Materia questu ve Fort Condor (2. disk)




Bahamut

Zvyseni stati: +1 Magic, +1 MDef, -5% Max HP, +5%
Max MP

Potiebné AP za kaZzdy level: 0, 20000, 50000, 80000,
120000

MP Cost: 100

Schopnost: Mega Flare: Zpusobi non-element zranéni.
Umisténi: Ziskate po porazeni Red Dragona v Temple
of the Ancients.

Neo Bahamut

Zvyseni statii: +2 Magic, +2 M.Def, -10% MaxHP,
+10% MaxMP

Poti‘ebné AP za kazdy level: 0, 30000, 80000, 140000,
200000

MP Cost: 140

Schopnost: Giga Flare: Zpilisobi non-element zranéni
Umisténi: Najdete ji v Krateru pted prvni energetickou
bariéru pod Save Pointem.

Bahamut Zero

Zvyseni stati: +4 Magic, +4 MDef, -10% Max HP, +15% Max MP

Potiebné AP za kazdy level: 0, 35000, 120000, 150000, 250000

MP Cost: 180

Schopnost: Tera Flare: Zptisobi non-element zranéni (3x silnéjsi nez Gtok Bahamuta)
Umisténi: Pokud ,,vymasterujete” Bahamuta a Neo Bahamuta materii a splnite postranni
Huge Materia quest, doneste je k modré materii v Cosmo Canyonu.




Knights of the Round

Zvyseni statii: +8 Magic, +8 MDef, -10% Max HP, +20% Max MP

Potiebné AP za kazdy level: 0, 50000, 200000, 300000, 500000

MP Cost: 250

Schopnost: Ultimate End: Zpiisobi rizné druhy zranéni vSem nepiateltim (13 utoki celkem).
Umisténi: Pouzijte Zlatého Chocoba k ptistupu na Round Island v severovychodni ¢asti mapy
(neni zobrazen)




Modré materie - podptlirné

Tyto materie funguji pouze ve spojeni se zelenou nebo cervenou materii, které pridavaji
specidlni efekt. Efektivnost nebo ¢etnost pouziti modré materie je pfimo umeérné poctu
hvézdicek, které materie ma - ¢im vic jich je, tim lepsi materie je nebo tim Castéji ji mizete

pouZzit.

Nazev materie

°

All

Efekt

Pfipojena materie u¢inkuje na v§echny nepfatele nebo tvou skupinu,
stiskem R1 (v PSX verzi) mizete funkci zrusit.

Misto ziskani

Obchod v 7. Sektoru, 68
patro budovy Shinra Co.,
Cargo Ship atd.

®

Elemental

Ve zbrani zvysi G¢innost elementu pfipojené materie, ve $titu doda
ochranu proti elementu shodnému s pfipojenou materii- vhodna pro
spojeni s elementarnimi materiemi nebo elementarnimi summony- fire,
ice atd.

62. patro budovy Shinra
Co., v Nibelheimu v Tifiné
pianu atd.

Ve zbrani ptida vedlejsi efekt shodny s efektem pfipojené materie- tieba s
materii Poison mate ,,jedovatou zbrafi“- automaticky se pokusi otravit

Jeskyné Gi v Cosmo

MP Absorb

Added Effect nepiitele, ve Stitu ochratiuje proti utoktim shodnym s pfipojenou materii- Canyonu.
vhodné pro spojeni se status ménicimi materiemi.
Vrati zpét 1/100 zésahu pripojenou materii v MP. v bed“e\;u‘;:thde ve

HP Absorb

Vrati zpét 1/10 zasahu piipojenou materii v HP.

Ve Wutai v domé s hodné
kockama v prvnim patfe.

Added Cut

Pfi pouziti pfipojené materie ptida jesté fyzicky utok navic.

Great Glacier.

Pfi pouziti pfipojené materie si vezme o 10-50% vice MP a o to znasobi
efekt materie.

Whirlwind Maze- bludisté
s vichfici nad Great

MP Turbo Glacier.
V horach nad Wutai,
Pfi pouziti pfipojené materie se pokusi okrast protivnika. potiebujete barevné

Steal as well chocobo.

Magic Counter

Automaticky oplati titok pfipojenou zelenou kouzelnou materii a pry i
summonem- nemam jes§té ozkouseno.

Vyhra pii sazeni na
chocobich zavodech.

Final Attack

Pfipojena materie se automaticky aktivuje v pfipadé amrti postavy-
logicky vhodné spojit s Revive nebo summonem Phoenix.

Ve specialnim souboji v
Battle Arené v Gold
Sauceru.

Quadra Magic

Pfipojenou materii pouzijete Ctyfikrat a vezme si MP jen jako pfi jednom
pouziti- s vyjimkou Rytift.

Jeskyné na ostrové blizko
Mideelu, potiebujete
modré nebo lepsi chocobo.

Sneak Attack

20-80% Sance, ze pted zacatkem boje automaticky aktivuje pfipojenou
materii.

Vyhra pfi sazeni na
chocobich zavodech.

® % % ® % ® % ® % & B

Counter

30-100% Sance, ze automaticky oplati itok pfipojenou Zlutou
prikazovaci materii.

Vyhra pii sdzeni na
chocobich zavodech.




Zelené materie - kouzelné

Mista vyskytu nejsou uvedena vzdy Uplné vSechna.

Nazev materie Funkce

Fire 1,Fire2,Fire 3

Efekt

Utoky elementem ohng.

Na mnoha mistech, obchody, ma ji u

Misto ziskani

sebe Red XIII...

Ice 1,Ice 2, Ice 3

Utoky elementem ledu.

Na mnoha mistech, obchody.

Bolt 1,Bolt 2, Bolt 3

Utoky elementem blesku.

Na mnoha mistech, obchody.

Bio 1, Bio 2, Bio 3 U

toky elementem jedu, jako vedlejsi t€inek
zpusobuje otravu.

V 67. Patte budovy Shinra Co.,
obchod v Kalmu a Costa del Sol.

Quake 1,2,3

Utoky elementem zemg.

Obchod v Kalmu a Costa del Sol.

Demi 1 Demi 2 Demi
3

Vezme 1/4 HP, Vezme 1/2 HP, Vezme 3/4
HP, vzdy max. 9999 HP.

Jeskyné Gi v Cosmo Canyonu.

Comet 1 Comet 2

Zaséhne meteority jednoho protivnika.
Zasahne meteority vS§echny protivniky.

Zapomenuté mésto predkt (Lost
City of the Ancients).

Freeze Break
Tornado Flare

Masivni utok ledem, jako vedlejsi G¢inek
muze znehybnit zmrazenim. Masivni Gitok
elem. zemé¢, jako vedlejsi uc¢inek mize
proménit v kdmen. Masivni utok vétrem,
jako vedlejsi ucinek mize zplsobit
zmatenost. Masivni Gtok ohném.

Po zni¢eni Mideelu (mozna ze i
pred, nemam ozkouseno) dej
malému bilému chocobu néjaké
krmeni (greens) a poskrabej ho za
uchem (pouze na 2. a mozna 3.
disku).

Ultima

Cure 1 Cure 2 Regen
Cure 3

Masivni neelementarni Gtok.

Obnovi 20 % z max. HP Obnovi 25 % z
max. HP. V prib&hu boje se regenerujete.
Obnovi 35 % z max. HP.

Pokud zastavite vlak pted vjezdem
do North Corelu, dostanete Ultimu
zadarmo, jinak za 50.000 gil. Pokud
vlak nestihnete, ultimu nikdy
neziskate. Pozor: Musi mit dvé
hvézdicky, aby fungovala.

U prvniho Mako reaktoru, na mnoha
mistech, obchody.

Poisona Esuna Resist

Lé¢i otravu jedem. Léci ostatni indispozice.
Vytvoii ochranu proti indispozicim.

Obchod v Kalmu, vesnice Gongaga,
Junon.

Life 1 Life 2

Ozivi postavu a doda HP jako Cure 1. Ozivi
postavu a doda vSechny HP.

Junon, vesnice Gongaga.

Full Cure

Sleepel Silence

Obnovi v8echny HP ztracené v boji.

Uspi neptitele. Uml¢i nepfitele- ten nemtize
kouzlit.

Zadni ¢ast obchodu v Cosmo
Canyonu (pouze 2. a 3. disk). Pozor:

Musi mit dvé hvézdicky, aby
fungovala a nefunguje ve spojeni s
All- vyléc¢i vzdy jen jednu postavu.

Obchod v Junonu.

Mini Toad

Zmensi nepfitele, vylé¢i zmenSeni vasi
postavy. Proméni nepfitele v zabu, 1é¢i vasi
proménénou postavu.

North Corel, ma ji u sebe Cait Sith,
na mnoha mistech.

Confu Berserk

Zmate nepfitele. Proméni v berserka-

Obchod ve vesnici Gongaga, Cosmo
Canyon.

nepfitel mize jen fyzicky atocit (néco jako




Zufivost).

Haste Slow Stop

Zrychli ¢as mezi utoky. Zpomali ¢as mezi
utoky. Znehybni nepfitele.

Obchod ve vesnici Gongaga, Rocket
Town.

DeBarrier DeSpell
Death

Ni¢i jakoukoliv bariéru. U¢ini néktera
kouzla nefunkéni Pokud zasahne, zabije.

Od Sephirotha v Shinrové vile v
Nibelheimu, Fort Condor, Mideel.

Barrier Mbarrier
Reflect Wall

Ztlumi fyzické utoky o 50%. Ztlumi
magické utoky o 50%. Odrazi magicky utok.
Funguje zaroven jako Barrier a Mbarrier.

>Rocket Town.

Escape Remove

Umozni utéct z boje. Odstrani nepfitele z
boje- zvitézite bez boje.

Rocket Town (pouze 2.a 3. disk).

Shield

Podstatné zlepsi obranyschopnost.

Zavéreény dungeon

Vsechna kouzla v jediné materii.

Ptines k zelené Huge materii do
Cosmo Canyonu vSech 21 druht
zelené materie se vSemi
hvézdickami -MASTER- nebo
poraz Emerald Weapon a ziskanou
véc Earth Harp vymén s chlapikem
v Kalmu za M. M.




Zluté materie - prikazové

Seznam je samoziejme neuplny, existuji dalsi mista, kde se daji tyto materie ziskat.

Nazev materie Funkce Efekt Misto ziskani
A . Ve stoce pod Wall Marketem v
S Steal Mug Zautoci a ukradne co najde. Midgaru, obchod v Kalmu atd.
6. sektor v Midgaru- détské
s Sense Zjisti aktualni HP a MP nepfitele. htisté, ma ji u sebe Red XIII
ense atd.
@ 24 funkei Nauci se, zapamatuje a mtize kdykoliv pouzit 68. fﬁ&%gﬁiogjggr;gg’ u
Enemv Skill 24 magickych utoki nepratel. ’
y Condor, Junon.
@ . Hodi po nepfiteli penize- 10 gil ubere 1 HP, M ji u sebe Yuifie, F.ort
Throw Coin celkem ubere max. 9999 HP Condor a Rocket Town- jen na
Throw ' ' 2.a3. disku.
@& Ma ji u sebe Cait Sith, Fort
. Manipulate Zmanipuluje a ovlada jednoho nepfitele. | Condor a Rocket Town- jen 2.
Manipulate a 3. disk.
@ Deathblow Utok s dvojnasobnym t&inkem, ale nemusi | Les u Gongagy, Rocket Town,
Deathblow zasahnout. Fort Condor.
@ Morph Slaby 1tok, ale pokud zabije, nepfitel se Chram ptedki (Temple of the
Morph P proméni ve véc (pokud je to mozné). Ancients).
2x Cut 4x Cut Dvojndsobny fyZ.ICk,y u tok, Etyfndsobny Potopené Shinrovo letadlo.
Double Cut fyzicky ttok.

W-Summon

W-Summon

V jednom tahu povola dvakrat summona.

Ziskejte 64.000 BP v Battle
Arené v Golden Sauceru- po
znovuotevieni, pfed nim je to o
néco drazsi.

@

Zauto¢i na vSechny protivniky najednou.

Slash Flash Pokud zasahne, zabije (nemam ozkousené, | Les predka (Ancient Forest).
Slash All takZe bez zaruky).
Jeskyné na ostrové Wutai,
. Mime Opakuje ptedchazejici akci. potiebujete zelené nebo lepsi
Mime chocobo.
W-Magic V jednom tahu pouzije dvé kouzla. Zavéretny dungeon
W-Magic
Pii opétovné navstéve Midgaru
W-Item V jednom tahu pouzije dvé véci. v podzemi Gplné na konci
W-Item

tunelu.

Master Command

Master Command

Tyto piikazovaci materie v jedné:
Deathblow, Throw, Manipulate, Morph,
Sense, Steal.

Ptines do Cosmo Canyonu ke
zluté Huge materii vybrané
zluté materie se vSemi
hvézdickami- MASTER anebo
poraz Emerald Weapon a
ziskanou véc Earth Harp
vyméi s chlapikem v Kalmu.




Fialové materie — nezavislé

Nazev materie Funkce Efekt Misto ziskani
o Chocobo staje - 2000 gil
Chocobo vabnicka Vébnicka na Chocoby V Chocobo farmé na ohrad¢ od
Chocobo Lure
2CD
Mt. Nibel — po zabiti Materie
o Dalii trok Po uderu neptitele vyvola urok: doporucuji Keepera
Counter Attack zkombinovat s Cover Materii Cena v Gold Saucer za Chocobo
zavod
o Ochrana Postava vykryva fyzické Giroky na jakékoliv V zahrad€ u Aeris domu
Cover postavy vlastnim télem Wall Marker — 1000 gil
o o y Snizuje pravdépodobnost ndhodného boje pii | Cena v Gold Saucer za Chocobo
Nepiitel pry¢ o . .
Enemy Away chuzi.. zavod
o Neptitel bliz ZvySuje pravdep OdOb?O.S t ndhodného boje pfi Cena v Bojové aréné za 250 bodi
Enemy Lure chizi..
o - N . . Da se koupit v Gold Saucer
Exp-Plus Exp—Plus Zvysuje zkucenostni body za souboj Wonder Square za 2000 GP
o . oo , . Da se koupit v Gold Saucer
ST Gil-Plus Zvysuje pocet gili ziskanych za souboj Wonder Square za 1000 GP
Darek od Heidegger za 60-80 boda
o béhem Rufusovy uvitaci party.
HP-Plus ZvySuje maximalni HP postavy Obchod se substancemi v Cosmo
HP-Plus Canyon, pozd¢ji v Midelu v horni
¢asti — 8000 gil
o Obchod se substancemi v Cosmo
MP-Plus Zvysuje maximalni MP postavy Canyon, pozdéji v Midelu v horni
MP-Plus ¢asti — 8000 gil
o Jakysi piepina¢ mezi HP a MP, postava ma po . . N
HP<—>MP HP<—>MP pouziti tolik HP, kolik méla MP a naopak V jeskyni severné od North Corel
Kdyz je postava co pouziva zbrané na kratkou
o vzdalenost v zadni linii, nema 25% postich za
Dlouhy dosah | zpiisobonou $kodu. Linie se d4 ménit v menu Skryto v Mythril jeskyni
Long Range polozkou Order, nebo v boji dat Sipku do leva

a Change.

Luck-Plus

Stesti-Plus

Zvysuje §tésti postavy

V Temple of the Ancients (v
chramu prastarych) v schodnim

labirintu
V Temple of the Ancients (v
. . . . hra tarych
o Magie-Plus Zvysuje atribut Magie ¢ Vramu pr?s anye ,) .
Magic-Plus Na spodnim konci lezecké stény v
Coral Valley
Umoziluje pouzit piikazi Steal, Mug, Sense, Najdete v poslednim dongu
Mega-Vie Morph, D.blow, Manipulate, a ves§koré nagie | Nothern Cave (severni jeskyn¢)
Mega-All g na véechny neptiétele. (vybavi vS§echny V severnim krateru (sebrat b&hem
materie povrchovim efektem) skoku potvrzujicim tlac¢itkem)

Vhoda Zvysuje Sanci na to, Ze parta zauto¢i v poji | Gold Saucer: cena za 1000 bodt v

Pre Emptive

prvni.

bojové aréné

Speed-Plus

Rychlost-Plus

Zvysuje rychlost, nositel se dostane rychleji k
tahu

Gold Saucer: cena za 4000 bodu v
bojové aréné

Underwater

Pod vodou

Rusi 20-ti minutovy ¢as béhem podvodniho
souboje s Smaragd Weapon. Muzete dychat
pod vodou

Odména od Cestovatele v Kalmu
za Privodce




Enemy SKkills

Abyste se mohli nauc¢it Enemy Skill, musite mit ve $titu nebo ve zbrani vlozenou zlutou
materii s timto ndzvem. Pokud na vés nepfitel v boji pouzije uméni, které se mize materia
naucit, ta si to zapamatuje a muzete to umeéni pouzivat. Enemy Skills se naucite i kdyz se
nepratelsky utok mine ucinkem nebo postava pfi ,,vyuce* zahyne. V celé hie se nachéazi 24
Enemy Skills.
Naucit se Enemy Skill miizete bud’ tak, ze s pomoci materie Manipulate ovladnete nepfitele,
pokud to jde, anebo musite prosté v boji vytrvat, nez se neptiteli uradci na vas jeho Enemy
Skill pouzit. To, zda 1ze soupefe zmanipulovat, najdete v tabulce ve sloupci Manip.?
Seznam nepftatel je netplny, urcité existuji dalsi a dalsi, kteti ES umi. Ty, co jsem uvedl, jsou
z 90% pftistupni po zptistupnéni celého FF svéta nejen tam, kde jsem uvedl, miZete na né
narazit i jinde...
Vyhodou ES je to, ze mivaji nizsi spotiebu MP a taky to, Ze nékteré maji efekt nékolika

kouzel naraz.

Nazev Efekt Nepritel Lokace Manip.?
Frog song Transformuje ’Vsechvn}./ nepr?tele do zab a ch)uchvme- Lesu Gongagy Temple of Ano
zaroven je uspi. zabicka the Ancients.
. . Redukuje u vSech nepratel HP na 1, ale jen| Mu- svistici s OkOk,) ChO(?Obl farmy.
L4 Suicide . . oy Severni kontinent u Bone Ne
pokud maji levely nasobek Ctyf. norou .
Village.
Magic T . Razor weed- Zapadni kontinent- na
Hammer Vezme nepfiteli a pfida postavé 100 MP. Trava sever od Wutaic. Ano
Zemzelett- ptik Mezi Junonem a Fort
White Wind Obnovuje HP a 1é¢i indispozice. prevleCeny za Ano
, , Condor.
bilozeleny kaktus
Beach Plug-
. . . kastan se e
Big Guard | Haste, Barrier a Mbarrier pro celou partu. L Pobrtezi Costa del Sol. Ano
zelenymi
chapadly
Angel Whisper Ozivi, vyléci YSCC%HIY HP a indispozice u P,O llefls'alta- Zavérecny dungeon. Ano
jedné postavy. mavajici zena
Dragon Force ZvySuje fyzickou a magickou D?rk ]?ragon- Zavérecny dungeon. Ano
obranyschopnost. ¢erny drak
Imunita proti Gtokiim s efektem okamzité - , , .
Death Force | smrti (neochrani, pokud pfijdes o své HP Adama’n:[almal- Zdpadni lfo?,t inent- Ano
., . velka zelva pobfezi.
jinym zptisobem).
Laser Zredukuje HP o polovinu. D?rk I?ragon- Zavérecny dungeon. Ano
¢erny drak
Sweeper Custom-| Okolo Junonu nebo v jeho
Matra Magic Neelementarni utok. stroj vyzbrojeny | podvodni ¢asti. Okolo Ano
puskami Midgaru.
Zptsobi viem nepiatelim Malboro- zelena
Bad Breath . p p . bestie s mnoha ZavéreCny dungeon. Ne
poison/confu/sleepel/ small/frog/ silence.
tykadly
Beta Utok ohném na viechny nepiatele. Mldgar’ZOIOm " | V baziné u chocobi farmy. Ne
velky had
) Jseggvgnléz)f_e Koncovy boss v Ancient | Ne- Jenova
Aqualung Utok vodou. apando- City. Potopené Shinrovo | Life. Ano-
moiska draci
letadlo. Saapa.

nestvira




Boss v pohoti u

Nibelheimem.

Trine Utok blesky. Materia Keeper Nibelheimu. Koncovy boss Ne
Godo L y
ve Wutaiské pagodé.
Magic Breath | Utok na viechny ohném, ledem a blesky. Para;lézlj elky ZavéreCny dungeon. Ano
C . . , Shinrova vila v . .
Vezme HP podle toho, jaky je rozdil mezi Jersey- vahy . . Ne. MoZna
27?2 1 S R Nibelheimu Sektor 8 -
aktudlnim a maximalnim HP uto¢nika. Behemoth . ano- Behe.
Midgar.
Goblin Punch Fyzicky utok. Goblin OStrOV, Gobhvnu na Ano
severovychod¢ mapy.
Chocobuckle Neelementarni itok. Chocobo Dej Chv(.).c obu %\'/Ilmett Gr_een Ne
a pouzij na n¢&j L4 Suicide.
L5 Death Okamzita sml:t pro ty, kaio maji level Parasvlte- velky Zavéreing dungeon, Ano
nasobek péti. colek
Death Sentence Rozsudek smrti, po minuté smrt. va.{n d 'Fat- Zluta V mistech za Ancient City. Ano
SpiCata potvora
Roulette Ruleta smrti, nz? k'oho to slovo padne, ten Deatvh Pealer- Zavéreeny dungeon. Ano
musi jit z kola ven. SaSek
, o Dragon Zombie Zavéreény dungeon.
Shadow Flare Mohutny neelementarni utok. Ultima Weapon Zacatek 3. Disku. Ne
Pandora’s Box Mohutny utok. Dragon Zombie ZavéreCny dungeon. Ne
Flame Thrower Utok ohném. Dragon- drak Jeskyné v pohofi za Ano




Limit Breaks

Cloud
Nazev Level Jak se odemknou
Braver 1 pristupny od zacatku
Cross Slach 1 pouzit 8x Braver
Blade Beam 2 porazit 120 nepiatel
Climhazzard 2 pouzit 7x Blade Beam
Meteorain 3 porazit 320 neptatel
Finishing Touch 3 puzit 6x Meteorain
Ziskat 32.000 (v CD1 52.000) points v Battle Arené v Golden Sauceru.
Doporucuju tam jit s Barretem nebo pfinejhor§im s Yuffie- maji dalekonosné
zbran€ a muzete je tedy postavit "dozadu" a budou dostavat mensi zranéni v
Omnislash 4 boji.
POZOR!!! Vsechny body MUSITE ziskat na jeden zatah, nemate moznost
ukladat, protoZe jak opustite Battle Arenu, vSechny body se vymazou!!! Ale
nebojte, zemfit se tam neda, Game Over se tedy stit NEMUZE.
Barret
Nazev Level Jak se odemknou
Big Shot 1 pristupny od zacatku
Mind Break 1 puzit 9x Big Shot
Granade Bomb 2 porazit 80 neptatel
Hammer Blow 2 puzit 8x Granade Bomb
Satellite Beam 3 porazit 160 neptatel
Anger Max 3 puzit 6x Satelite Beam
Az se nad svétem FFVII objevi meteor pfivolany Sephirothem, jdéte do
Catastrophe 4 North Corelu a v jednom z domti vam tam Zena da memento svého manzela-
a to je ta véc, kterou potfebujete.
Tifa
Nazev Level Jak se odemknou
Beat Ruch 1 pristupny od zacatku
Somersault 1 puzit 9x Beat Ruch
Waterkick 2 porazit 96 nepiatel
Meteodrive 2 puzit 7x Waterkick
Dolphin Blow 3 porazit 192 neptatel
Meteor Strike 3 puzit 6x Dolphin Blow
Jdéte do Nibelheimu do Tifina rodného domu do mistnosti s pianem (Tifa
. musi byt v parté). Zahrajte nasledujici melodii na klaviru: X, Ctverec,
Final Heaven 4

Trojuhelnik, R1 + Trojuhelnik, R1 + Ctverec, X, Ctverec, Trojuhelnik, R1 +
X, Kolecko, X, Ctverec, Trojuhelnik.




Aeris

Nazev Level Jak se odemknou
Healing Wind 1 pristupny od zacatku
Seal Evil 1 puzit 8x Healing Wind
Breath of the Earth 2 porazit 80 neptatel
Fury Brand 2 puzit 6x Breath of the Earth
Planet Protector 3 porazit 160 neptatel
Pulse of Life 3 puzit 5x Planet Protector
Poté, co ziskate "auto" (nebo spiSe obojzivelny tank :) ), vratte se na
vychodni kontinent, pfejed’te feku a navychod od Junonu naleznete jeskyni.
Great Gospel 4 V ni dostanete Mythril, pokud pocet soubojti, které jste bojovaly, kon¢i na 2
P stejné cifry (napt. 122, 399 nebo 255). Mytrill poté zaneste kovafi zbrani,
ktery se nachazi pobliz Gongagy (maly domecek na map¢). Zepta se vas,
jakou cheete bednu - odpovézte, ze malou (small) a dostanete Great Gospel.
Red XIII
Nazev Level Jak se odemknou
Sled Fang 1 pristupny od zacatku
Lunatic High 1 puzit 8x Sled Fang
Blood Fang 2 porazit 72 nepiatel
Stardust Ray 2 puzit 7x Blood Fang
Earth Rave 3 porazit 144 nepiatel
Howling Moon 3 puzit 6x Earth Rave
V Nibelheimu ve vile spolec¢nosti Shinra (Shinra mansion) v trezoru najdete
tento Limit Break, Odin summon materii a taky kli¢ od mistnosti, kde spi
Cosmo Memory 4 Vincent a kde ho mizete ziskat. Kod k otevieni je otofenim doprava 36,
doleva 10, doprava 59, doprava 97 (kazdou Cislici musite potvrdit stisknutim
potvrzovaciho tlacitka).

Cait Sith
Nazev Level Efekt Jak se odemknou

Dice 1 - pfistupny od zacatku
Joker — zde je znicena vase parta...Game Over
Random Summon — nahodné vybrané vyvolavaci
kouzlo6 hracich vojacki zatiroc¢i na nepfitele
Lucky Gal — po zbytek boje je 100% critickych

Slots 2 zésahl porazit 80 nepiatel
All Over — celkové zni¢eni v§ech nepratel (ne bossy)
Huge Mog — Cait Sith enorm¢ vyroste a bojuje dal
sém
Mog Dance — HP/MP skupiny budou uzdraveny




Cid

Nazev Level Jak se odemknou
Boost Jump 1 pristupny od zacatku
Dynamite 1 puzit 7x Boost Jump
Hyper Jump 2 porazit 60 neptatel
Dragon 2 puzit 6x Hyper Jump
Dragon Dive 3 porazit 136 neptatel
Big Brawl 3 puzit 5x Dragon Drive
Tento limit break se nachazi v potopené vzducholodi Gelnika, ktera je
Highwind 4 (pfekvapivé) v oceanu. A tlo kornkrétn’é u zéapadniho kontirrlentu.’%? se dvol
objektu dostanete, prohledejte nakladni prostor, kde v pravé dolni casti lezi
bedna obsahujici tuto ultimatni techniku vzduchoplavce Cida.
Yuffie
Nazev Level Jak se odemknou
Greased Lightning 1 pristupny od zacatku
Clear Tranquil 1 puzit 8x Greased Lightning
Landscaper 2 porazit 64 neptatel
Bloodfest 2 puzit 7x Landscaper
Gauntlet 3 porazit 128 nepratel
Doom of the Living 3 puzit 6x Gauntlet
All Creation 4 Podstup gYufﬁe \% pagodé ve Wutai zkousku cti. AZ porazi§ Goda- jejiho
otce, da ti All Creation.
Vincent
Nazev Level Efekt Jak se odemknou

Galian Beast 1

Berserk Dance — silné ohnivé
uroky na vSechny nepratelé
Beast Flare — silny urok na

pristupny od zacatku

jednoho neptitele

Death Gigas

Giga Dunk — silny trok na
jendnoho nepfitele

Livewire — elektricky urok na
vSechny nepratelé

porazit 40 nepiatel

Splattercombo — 5 utokd na
jednoho neptitele

okamzitou smrt, poté ohnivé
poskozeni v§em nepfatelim

Hellmasker Nightmare — pfenese na porazit 96 neptatel
jednoho nepfitele vicero
negativnich statusi

AZ na druhém disku ziskate ponorku, tak zamiite
Chaos Saber — ohnivy titok na smere’m'k Cos}a de’l Sol,‘kde”se rzoohlldnete po
. .y skryté jeskyni. Nasledujte ji az na hladinu
vSechny nepratelé . . ) . y .
krateru, ve kterém se vylod’te. Jinou moznosti,

Chaos Satan Impact — pokus o

jak se sem dostat, je barevny chocobo. Vstupte do
vodopadu, ktery se zde nachdzi. Musite mit
Vincenta v parté. Lukretias jeskyn¢ (na CD 2 a 3
navstivit!)




Zbrané

Cloud
. ANG
Jméno Slots AP ANG % Mag Bonus Cena Lokace / Info
Meisterschwert 00 Normal 18 96 120 Zakladni vybaveni
Mythril-Saber ooo | Normal | 23 98 4 1.000 Koupit: Kalm, CD 2 Junon
Hardedge 0000 | Normal | 32 | 98 6 1.500 | Ukrdst Soldat 3 (Shinra-HQ)
Koupit: Gongaga
Butterfly Edge 0000 | Normal | 39 100 8 2.800 Koupit: Cosmo Canyon
00 00 Najit v Gaeas Kliff
Enhance Sword 00 00 Normal | 43 107 16 12.000 Koupit: Junon (CD 2)
Organics 00000 | o1l 62 103 15 12.000 Koupit: hospoda k Icicle Inn
o (rampouchy)
Crystal Sword | °°°° | Normal | 76 | 105 | 19 18.000 Koupit: Mideel
Odmeéna: 100 bodu béhem
Force Stealer 000 2-krat 36 100 7 2.200 Junon prady
Koupit: Nord Corel
. Najit v Mt. Nibel
Rune Blade oooo | 2-krat 40 108 9 3.800 Koupit: Junon (CD 2)
Murasame 00000 | Normal | 51 100 12 6.500 Koupit: Wutai
Krit Chram starého naroda (pod
Nail Bat - 70 100 0 Zasah ;_4 2.800 hodinami)
Koupit: Junon (CD 2)
Yoshiyuki 00 Normal | 56 100 9 Rocket To‘jm (,0 Slov,lt starého
muze vicekrat)
Apokalypse 000 3-krat 88 110 43 Spitit +16 Stary les
Heaven's Cloud | ° ‘; 2 © | Normal | 93 | 100 31 Potopend Gelnika
Ragnarok 0090 | Normal | 97 105 43 Spirit +35 Vyhrét od Prou Clod: Midgard
00 Sector 8
00 00 Od Ultima Weapon
Ultima Weapon 00 00 - 100 | 110 51 Spirit +24 Cim vys§i HP, tim vyssi
poskozeni
Barret
a ANG
Jméno Slots AP ANG 1y Mag Bonus | Cena Lokace / Info
0
Gatling Gun 0 Normal 14 97 0 12000 Zakladni vybaveni
Od Guard Skorpion
Assault Gun 00 Normal | 17 98 1 350 | Koupit: Midgard Sektor 7, Wall
Market
Cannon Ball 000 | Normal | 23 98 2 475 Koupit: Kalm, Junon (CD2)
Ukrast: Custom Sweeper (Midgar-
Atomic Scissors 0000 | Normal | 32 99 4 700 Region)
Koupit: Junon, Gongaga
Heavy Vulcan 00 00 | Normal 39 100 8 2.700 Koupit: Cosmo Canyon
Chainsaw 00000| Normal | 52 100 10 6.300 Koupit: Wutai
Microlaser 00 20 | Normal | 63 101 13 12.000 | Koupit: Gasthaus zum Eiszapfen
A-M-Cannon 0(())(())0 Normal | 77 103 16 18.000 Koupit: Mideel




Mt. Corel
W Machine Gun | ooo | 2fach | 30 | 100 | 3 2,000 | Ukrést: Deathmaschine (U-Boot-
pristav, Junon)
Koupit: Junon (CD 2)
. Rocket Town (Ciduv diim)
Drill Arm 0000 | 2-fach 37 97 0 3.300 Koupit: Junon (CD 2)
Solid Bazooka gg gg Normal | 61 | 100 | 15 16.000|  Koupit: Costa del Sol (CD 2)
Krit. Chram starého naroda
Rocket Punch - 62 110 0 Zasah +4 3.200 Koupit: Junon (CD 2)
0000 Nibelheim (Shinra-Villa)
Enemy Launcher o Normal | 35 100 7 3.300 Koupit: Junon (CD 2)
. 00 00 Krit. . .
Pile Banger 00 - 90 80 0 Zasah 43 Shinra-Hauptquartier (1. Stock)
00 00 . .
Max Ray 00 Normal | 97 98 30 Midgar (podzemi Sektor 8)
Midgar, pfed bojem proti Hojo
- 00 00 (Barret v tymu!)
Missing Score 00 00 ) 98 | 108 49 Cim vic ziskaného AP, tim vétsi
poskozeni
Tifa
a ANG
Jméno Slots AP ANG % Mag Bonus Cena Lokace / Info
Leather Glove 0 Normal 13 99 0 Zakladni vybaveni
Metal Knuckle 00 Normal 18 102 1 320 Koupit: Wall Market
Mythril Claw 000 | Normal 24 106 3 750 Koupit: Kalm, Junon
Ukrast: Madouge (Mythril-
Grand Glove 0000 | Normal | 31 110 6 1.200 jeskyng)
Koupit: Junon, Gongaga
Tiger Fang 0000 | Normal | 38 110 8 2.500 Koupit: Cosmo Canyon
Diamond Knuuckle |00 o0o0| Normal | 51 112 10 5.800 Koupit: Wutai
Dragon Claw | %° g" ©| Normal | 62 | 114 13 10.000 Koupit: Icicle Inn
00 00 s
Crystal Glove 00 Normal | 75 115 16 16.000 Koupit: Mideel
Motor Drive 000 2-krat 27 106 6 Costa del Sol (Keller)
. . . Nibelheim (Tifin dtim)
Platinum Fist 0000 | 2-krat 30 108 7 2.700 Koupit: Junon (CD 2)
. 0000 Wirbelwindgarten
Kaiser Knuckle 0000 Normal | 44 110 13 15.000 Koupit: Junon (CD 2)
Krit Chram starého naroda (hodiny,
Work Glove - 68 114 0 - 2.200 Raum 6)
Zasah +4 .
Koupit: Junon
Mt. Nibel
Powersoul 0000 | 2-krat 28 106 7 4.200 K(?up 1vt:ju'norv1 (CD 2) "
4-krat vétsi urocna sila pri
kritickém stavu (Trest smrti)
0000 Shinra-Hauptquartier (1. patro)
Master Fist 00 Normal | 38 108 0 Bude silngjsi pfi negativnich
stavech
God's Hand 0000 | Normal | 86 | 255 | 34 Od Carry Armor (U-Boot-
Hangar v Junon)
. 00 00 Wall Market (defiktni prodavaci
Premium Herz 00 00 ) %9 12 32 automat v CD2 a CD3)




Aeris

Jméno Slots AP ANG A;G Mag Bonus Cena Lokace / Info
Guard Stick o | Normal | 12 | 99 0 Vitality +1, 14, Zékladni vybaveni
Spirit +4
Mythril Rod 00 Normal 16 100 1 370 Koupit: Wall Market
Full Metal Staff 000 Normal 22 100 2 800 Koupit: Kalm, Junon
Striking Staff | 0ooo | Normal | 32 | 100 | 12 1.300 | Ukrést: Eligor (hibitov vlaki)
Koupit: Junon, Gongaga
Prism Staff 0000 | Normal | 40 105 4 2.600 Koupit: Cosmo Canyon
Aurora Rod 00000 | Normal | 51 110 12 5.800 Koupit: Wutai
Mt. Corel (Skocit z koleji na
Wizard Staff 000 2-krat 28 100 4 1.800 auto, leva strana)
Koupit: Junon
Wizar Staff | 0ooo | 2-krat | 33 | 100 | 5 3.200 0d Gi Nattak
Koupit: Junon
Fairy Tale 00091 Normal | 37 | 103 6 2.500 0Od Reno (Gongaga)
000 Koupit: Junon
Vitality +20, Gold Saucer (5.000 bodu v
Umbrella ) o8 | 113 8 Krit. Zasah +5 Speed Square)
- Chram starého naroda (hodiny,
+ . L
Princess Guard | °°°° | Normal | 52 111 20 Vlta.l l.ty 12, pokoj 4), Ochratiuje pfijené
000 Spirit +20 .
spolubojovniky
Red XIII
a ANG
Jméno Slots AP ANG o, Mag Bonus Cena Lokace / Info
(U
Mythril Clip o000 | Normal | 24 100 2 Zakladni vybaveni
Gongaga
Diamond Pin oooo | Normal | 33 102 4 1.300 Ukrast: Bagnadrana (Mt.
Corel), Koupit: Junon
Silver Barrette oooo | Normal | 40 110 6 2.500 Koupit: Cosmo Canyon
Gold Barrette 00000 | Normal | 50 104 9 6.000 Koupit: Wutai
Adaman Clip | °°°°°/ Normal | 60 | 106 | 11 11.000 Koupit: Icicle Inn
Crystal Comb 0‘3(‘)’0 Normal | 76 | 108 16 17.000 Koupit: Mideel
. . Fort Kondor (1. boj)
Magic Comb 000 2-krat 37 100 0 2.000 Koupit: Junon (CD 2)
. . Mt. Nibel
Platinum Barrette | oooo | 2-krat 39 104 8 3.500 Koupit: Junon (CD 2)
Centclip ooo° Normal | 58 | 108 | 18 14.000 |Koupit: Costa del Sol (CD 2)
_— Krit. Zasah Wautai (Tajna mistnost v
Heirpin ) 7| 120 1 +5 6-000 | Godos domg), Koupit: Junon
Seraph Comb o000 | Normal | 68 110 10 Jeskyné v Gi
Behemoth Horn | °°°° | Normal | 91 | 75 | 22 |Viality+3s, Shinra-HQ (Schodite, pfi
00 Spirit+18 druhé navstéve)
Spring Gun Glip | °0°° | Normal | 87 | 100 | 51 Stary les
Cosmo Canyon (od
_— 00 00 Bugenhagen)
Limited Moon | 56 - 03 | M4 77 Cim vétsi aktudlni MP, tim
vétsi poskozeni




Yuffie

Jméno Slots AP ANG A};G Mag Bonus Cena Lokace / Info
()
4-point Shuriken ooo | Normal | 23 100 6 Zakladni vybaveni
Ukrast: Formula (Junon-
Boomerang oooo | Normal | 30 101 7 1.400 Region)
Koupit: Junon, Gongaga
Pinwheel 0000 | Normal | 37 104 9 2.600 Koupit: Cosmo Canyon
Razor Ring ooooo| Normal | 49 105 12 6.000 Koupit: Wutai
Hawkeye 00 go °| Normal | 61 | 107 14 12.000 Koupit: Icicle Inn
Crystal Cross 0‘(’)(‘)"’ Normal | 74 | 110 18 18.000 Koupit: Mideel
. . Naékladni lod’
Wind Slash 000 2-krat 30 103 7 2.000 Koupit: Junon (CD 2)
R . Nibelheim (Shinra-Villa)
Twin Viper 0000 | 2-krat 36 108 8 3.200 Koupit: Junon (CD 2)
Spiral Shuriken | °°°° | Normal | 68 | 110 | 18 14.000 | Koupit: Costa del Sol (CD
0000 2)
Krit. Zasah Fort Kondor (7. boj)
Superball - 63 120 10 ' 3.000 Koupit: Junon (CD 2)
. . Geschick Koupit: Junon
Magic Shuriken 000 | Normal | 64 113 0 110 6.000 Naiit v Godo's domé
Rising Sun 0000 | 2-krat 68 108 16 Ukrast: Diamant Weapon
Oritsuru 02 2000 Normal | 90 116 38 Watai (Da-Chao-hory)
00 00 Potopend Gelnika
Conformer 00 00 - 96 112 42 Bude silngjsi, pokud ma
nepfitel vyssi level
Cait Sith
a ANG
Jméno Slots AP ANG % Mag Bonus Cena Lokace / Info
(]
Zakladni vybaveni
Yellow Mphon oooo | Normal | 36 100 8 500 Koupit: Junon (CD 2)
Green Mphon 0000 | Normal | 41 100 9 2.400 Koupit: Cosmo Canyon
Blue Mphon 00000| Normal | 48 100 10 5.500 Koupit: Wutai
Red Mphon 00 go ©| Normal | 60 | 100 15 11.000 Koupit: Icicle Inn
Crystal Mphon 0‘(’)(‘)’0 Normal | 74 | 100 | 20 18.000 Koupit: Mideel
i _kra Gongaga
White Mphon 000 2-krat 35 102 8 2.300 Koupit: Junon (CD 2)
Black Mphon |o0o0o0o| 2-krat | 31 | 104 10 2.800 Jeskyné v Gi
’ Koupit: Junon (CD 2)
. 0000 Nibelheim (Shinra-Villa)
Silver Mphon 0000 Normal | 28 106 14 3.300 Koupit: Junon (CD 2)
Krit Chram starého naroda (hodiny,
Trumpet Shell - 68 118 2 Zésah + 4 3.000 pokoj 7)
Koupit: Junon (CD 2)
Gold Mphon 22 gg Normal | 58 | 103 28 15.000 | Koupit: Costa del Sol (CD 2)
Battle Trumpet o<())(())0 - 95 95 0 Podvodni-Reaktor Junonu




Starlight Phone | °°°° | Normal | 88 | 102 | 31 Vitality Midgar (Podzemi Sektor 8)
00 00 +30
Shinra-Hauptquartier (64.
00 00 ) 5 patro)
HP Shout 00 00 5 | 10 44 Cim vetsi aktudlni MP, tim
vetsi posSkozeni
Vincent
. ANG
Jméno Slots AP ANG % Mag Bonus Cena Lokace / Info
(]
. Zékladni vybaveni
Quecksilver 0000 | Normal 38 110 10 1.000 Koupit: Junon (CD 2)
Shotgun 0000 | Normal | 48 112 12 3.100 Koupit: Rocket Town
Shortbarrel 00000 | Normal | 51 118 14 6.400 Koupit: Wutai
Lariat 00 2" ©| Normal | 64 | 120 16 12.000 Koupit:Icicle Inn
Winchester °f)(‘)’° Normal | 73 | 120 18 18.000 Koupit: Mideel
Peacemaker 000 | 2-krat | 38 | 118 8 3.500 Kalm
’ Koupit: Junon (CD 2)
. . Bone Village (vyhrabat)
Buntline 00 00 2-krat 48 124 18 6.800 Koupit: Junon (CD 2)
Long Barrel R gg gg Normal | 66 255 14 13.000 | Koupit: Costa del Sol (CD 2)
. . Krit. Chram starého naroda
Silver Rifle - 62 120 0 Zasah +4 3.000 Koupit: Junon (CD 2)
Sniper CR 0000 | Normal | 42 255 7 3.300 Mt..IThbel
Koupit: Junon
Supershot ST 0‘(’)(‘:" - 97 | 120 | 52 Stary les
Outsider og 2000 Normal | 80 120 48 Potopené Gelnika
Lukretias jeskyné (naCD 2 a
il
Death Penalty 00 00 ; 9 | 115 | 34 3 navstivit!)
00 00 Bude silngjsi, ¢im vi
nepiatel Vincent porazi
Cid
z ANG
Jméno Slots AP ANG % Mag Bonus Cena Lokace / Info
(]
Zakladni vybaveni
Spear 0000 | Normal | 44 97 5 1.200 Koupit: Junon (CD 2)
Slash Lance 0o ooo| Normal | 56 98 7 6.500 Koupit: Wutai
. 0000 Chram starého naroda
Trident 0o Normal | 60 105 9 7.500 Koupit: Junon (CD 2)
Mast Ax 00 go °| Normal | 64 99 12 13.000 Koupit: Icicle Inn
Partisan 0‘(’)(‘)’0 Normal | 78 | 100 14 19.000 Koupit: Mideel
. . Corel-Tal
Viper Halberd 0000 | 2-krat 58 102 20 7.000 Koupit: Junon (CD 2)
Javelin 00000 | 2-krat 62 104 9 Gaeas Kliff
Grow Lance 0000 | \ooal | 78 102 28 Shinra-Hauptquartier (63.
00 patro)




Krit. Bone Village (vyhrabat)
Mop ) 68 18 0 Zasah +5 Koupit: Junon (od CD2)
0000 Wautai (Da-Chao-Gebirge)
Dragoon Lance 0000 Normal | 66 100 4 6.200 Koupit: Junon (CD 2)
Scimiar 00 3-krat 86 102 17 Podvodni-Reaktor v Junon
Flayer 0000 | o1 ! 100 | 100 17 Gold Saucer (5.000 bodi v
00 Speed Square)
- Spirit . .
Spirit Lance ooo0o | Normal | 92 112 40 420 Potopena Gelnika
Rocket Town (po cestovani do
00 00 vesmiru)
Venus Gospel 00 00 - 97 | 103 39 Cim vétsi aktualni MP, tim vetsi
poskozeni
Sephiroth
Jméno Slots AP | ANG | ANG% Mag Bonus Cena Lokace / Info

Masamune 00 00 00 - 99 255 ? ? Zakladni vybaveni




Zbroj a prisluSenstvi

Zbroj
Jméne Slots AP |ABW A‘I;W Z-ABW Z-zz/BW Wirkung | Cena Lokace / Info
() ()
Bronze Bangle - 8 0 0 0 Zakladni vybaveni
Iron Bangle o | Normal| 10 | 0 2 0 160 | Koupit: Chudinska Etvrt
Sektor 7
Od Airbuster / Koupit:
Titan Bangle oo | Normal | 14 2 4 0 280 | Chudinska ¢tvrt’ Sektor 5,
Wall Market
Koupit: Wall Market,
Mythril Armlet 00 | Normal 18 3 8 0 350 | Kalm, Junon-pzistav / Od
Heli-Schiitze
Ukrast: Mottenschléchter
Carbon Bangle 000 | Normal | 27 3 14 0 800 (Shinra-HQ) / Koupit:
Costa del Sol, Nord Corel
Silver Armlet 000 | Normal | 34 4 22 0 1.300 Od Dyne / Koupit: Cosmo
0 Canyon
Ukrast: Drak (Mt. Nibel) /
Gold Armlet | 0000 | Normal | 46 | 4 | 28 0 2000 | Roupit: Rocket Town /
Spodni truhla v domé
obchodnika se zbranémi
Diamond Bangle °°O°° Normal | 57 | 6 37 0 3.200 | Koupit: Bone Village
00 00 I
Crystal Bangle 00 Normal | 70 8 45 1 4.800 Koupit: Mideel
Platinum Bangle | oo | 2-fach | 20 0 12 0 1.800 Koupit: Costa del Sol,
Junon
Rune Armlet © 2 ©| 2fach | 43 5 24 0 3.700 Koupit: Bone Village
000 .
. . Od Palmer / Koupit:
Edincoat o g o | Normal | 50 0 33 0 Magic +5 8.000 Rocket Town (CD 2)
00 00 Od Jenova-zivot / Ukrast:
Wizard Brancelet Normal 6 3 85 3 Magic +20 | 12.000 Epilonis (Stary les) /
00 00 L
Koupit: Mideel
Ukrast: Adaman Taimai
Adaman Bangle oo | Normal | 93 0 23 0 (PlaZ Wutai)
Gigas Armlet 0000 - 59 0 0 0 Strength +30 Od Damf) nentf) r (Chrém
o starého naroda)
Imperial Guard 0‘(’)30 Normal | 82 | 0 74 0 Nordkrater
Aegis Armlet | 0000| Normal | 55 | 15 | 86 50 Midgar (p"g)zeml Sektor
Fourth Brancelet °°0°° Normal | 74 | 3 100 3| Magic 420 Rocket Town (od CD 3)
. Od Adlerkanone (vlak do
Warrior Bangle | 0o oo - 96 0 21 0 Strength +20 Nord Corel)
. 00 0 Ukrast: Namoinik
Shinra Beta o Normal | 30 0 0 0 (Nékladni lod)
. 00 00 Ukrast: Shinra-MP
Shinra Alpha 00 Normal | 77 0 34 0 (Podvodni-Reaktor)
000 Shinra-HQ (Coupon A) /
Four Slots o Normal | 12 0 10 0 1.300 Koupit: Costa del Sol




Fire Armlet 00 00| Normal | 72 8 52 3 AbSOI’liju_] ¢ Gacas K 1}ff/ Uhast:
ohen Neznami (Gelnika)
Absorbuie Zapomenuté mésto/
Aurora Armlet | 0000 | Normal | 76 8 54 3 chla dJ Ukrast: Neznami 2
(Gelnika)
Absorbuic Jeskyné v Corel-Tal /
Bolt Armlet 0000 | Normal | 74 8 55 3 blesk J Ukrast: Neznami 3
(Gelnika)
00 00 Podovicati Od cerveného draka /
Dragon Armlet 00 Normal | 58 3 47 2 ohen, chlad Ukrast: Cerny drak
a blesk (Nordkrater)
Odraz ohen,
. 00 00 chlad, (pouze pro Zeny) Stary les
Minerva Band 00 Normal | - 60 8 37 0 ptitazlivost a / Ukradnout: Elena
uzdravovani
00 00 Odraz blesk, (pouze pro chlapyr)
Escort Guard 00 Normal | 62 5 55 0 zemé, jed a Gelnika / Morph: ledovy
voda muz (Nordkrater)
Mystile ©0 %0/ Normal | 65 | 50 | 72 60 Midgar (pog)zem‘ Sektor
Strength
+20, Magic
s +20,
Ziedrich - 100 15 98 18 . Ukradnout: Rude
polovina
vsech
elementt
000
Precious Watch | 000 | Normal | 0 0 0 0 Gold Sal;girog(;hocobo-
0o
Dexterity
Chocobrancelet | °°° | Normal | 35 10 38 10 +30, Luck Gold Sauger (Chocobo-
0 +20, Speed zavod)
Plus +30
PiisluSenstvi
Jméno Ukinek Cena Lokace / Info
Power Wrist Strength +10 7.500 Od Bottomswell / Koupit: Rocket Town
Protect Vest Vitality +10 3.500 Od Rufus / Koupit: Rocket Town
Earring Magic +10 7.500 Koupit: Rocket Town
Talisman Spirit +10 4.000 Od HO512 / Koupit: Gongaga, Rocket
Town
Choco Feather Dexterity +10 10.000 Koupit: Wutai
Amulett Luck +10 10.000 Koupit: Mideel
Champion Belt Strength +30, Vitality+30 Gold Saucer (Bojova aréna)
Poison Ring Absorbuje jed od Motor-Ball
Touph Ring Vitality +50, Spirit +50 Ukrast: Reno
Ukrast: Snow (Velka ledovec), Peck
Circlet Magic +30, Spirit +30 (Bojova aréna), Ultima Weapon (vzduch)
/ Morph: Lessaloploth (Snowfields)
Star Pendant Odvrac jed 4.000 Shinra-HQ (Coupon B) / Koupit:
Gongaga
Silver Glasses Odvraci temnotu 3.000 Koupit: Junon, Gongaga
Headband Odvraci spani 3.000 Koupit: Junon, Gongaga
Fairy Ring Odvraci temnotu a jed 7.000 Jeskyné Gi / Koupit: Mideel
Jed Ring Odvraci apatii, skaménéni a stuhnuti 7.500 Od kupce substanzi / Koupit: Mideel




Od Jenova-znovuzrozeni / Koupit:

White Cape Odvraci zabu a zménsSeni 5.000 Gongaga, Mideel
Sprint Shoes Automaticky Hast-stav Gold Saucer (Chocobo-zavod)
. . o “ . Od Arca (Wutai) / Koupit: Rocket Town
Peace Ring Odvraci skleslost, zufivost, zmatek a Silenstvi 7.500 (CD 2), 2.boj Fort Condor
Odvraci skoro vSechny negativni statusy Chram starého naroda (hodiny, pokoj 5) /
Ribbon (spanek, jed, smutek, zufivost, zmatek, ticho, Gaeas Kliff / Gold Saucer (od Dio za
zaba, zmenseni, zpomaleni, zkamenéni, special. boj) / Morph: Master-Tonberry
rozsudek smrti, Silenstvi, ochrnuti a temnotu) (Nordkrater)
Fire Ring Odvraci ohen 8.000 Costa del Sol (sklep) / Koupit: Mideel
Ice Ring Odvraci led 8.000 Od Tschechow (Wgtal-Pagode) / Koupit:
Mideel
Bolt Ring Odbvraci blesk 8.000 | Koupit: Mideel / od starého spiciho muze
Tetra Element Absorbuje, ohen, chlad, blesk a zemi Nordkrater / Molrrf)she:l)K aktus (Kaktus-
Safery Bit Odvraci smrt, apatii, skamenéni a trest smrti 7.500 Velké ledovec /(Ié]o)ug;t: Rocket Town
Fury Ring Automaticky Silenstvi-status 5.000 Koupit: Gongaga
Automaticky rozsudek smrti, Strength +35, Ukrést: Ultima Weapon (Mideel) /
Curse Ring Geschick +15, Vitality +15, Magic +35, Spirit Mideel (proskoumat dvete obchodu se
+15, Gliick +10 zbranémi)
Gaeas Kliff / Ukrast: Schizo (prava
Protect Ring Automaticka Bariéra a MBariéra hlava), Jenova-smrt / Morph:
Springkugel (Nordkrater)
Cat's Bell HP je pfi béhu regenerovany Gold Saucer (Chocobo-zavod)
Reflect Ring Automaticky Reflexion-stav Od Jenova-TOD / Ukrést: Ultima
Weapon (zem)
Water Ring Absorbace vody Corel-Tal / Morph: had (Gelnika)
Sneak Glove Zvysuje % ukradeni 129.000 | Wall Market, obchod se zbranémi (CD 2)

HypnoCrown

Zesiliuje Manipulaci

Jeskyné v Corel-Tal




Popis Planety

Svét ve Final Fantasy VII se sklad4d ze tfi nepojmenovanych kontinentii: kontinentu na
vychod¢, zapadu a na severu. Svét se vSak sklada i z velkych ostrovi: jizniho na jih od
vychodniho kontinentu, ktery je soucasti dlouhého fetézce zalesnénych ostrovi, tdhnoucich se
od jizni a jihozapadni ¢asti vychodniho kontinentu, a velky ostrov pfimo na zapad od
zapadniho kontinentu. Dal§i menS$i ostrovy, rozzeseté po celém svété, jsou neobydlené.
VétSina svéta ma mirné klima s velkymi travnatymi planinami, rozdélenych vysokymi
horami. Pouze severni kontinent je pokryt masivnim ledovcem, ktery je zbrazdén velkym
kraterem na severu kontinentu. Tento krater se nazyva jednoduSe "Severni krater" a je
poziistatkem po dopadu velkého Meteoru pred 2000 lety. Tento krater vede az do nitra
planety. Nejvétsi pousti je pouSt na zapadnim kontinentu, kterd se rozklada pod Gold
Saucerem. Nejvétsi bazinou je ta, kterd se rozkladd na vychodnim kontinentu pted
Mythrilskymi doly.

Planeta vSak neni tvofena jen horami, fekami, lesy atd., ale je to zivouci organismus. Planetou
jako miza proudi Proud Zivota, ze kterého vznika veSkery Zivot a kam se také vSe vraci. Krom
toho Proud zivota obsahuje vSechny dusSe a znalosti lidi a tvord, kteti kdy na planeté Zzili.
Dévno zanikld rasa mocnych bytosti, zvana Cetra, méla kdysi tu moc a schopnost, aby mohla
s Planetou "mluvit". Davno, po dopadu Meteoru na zem, planeta vytvofila na svou ochranu
tzv. Weapons, ktefi jsou povolani vzdy, kdyZje planeta v nesnazich. Historie planety je na
tomto webu vyloZena hned na nékolika mistech, takze se o ni zmifiovat nebudu. Co se tyce
kultury, tak svét nikdy nem¢l zadné nabozZenstvi. Pouze starovéky epos "Loveless" zminuje
jakousi Bohyni a jeji dar. Jedinymi rasami byly lidé, kteti obyvali planetu od nepaméti, a
pozd¢ji piisli cestovatelé z hvézd, tzv. Cetrové nebo také "Starobyli". Na svété se sice
objevuje mnoho tvorti a humanoidii, napt. rod Reda XIII nebo Mog, ale tito tvorové se na
planeté vyskytuji pouze v malém mnoZzstvi a nikdy nevytvofili vlastni civilizaci a kulturu. Z
hlediska kalendafe se pouziva ten nas, Gregoriansky, tedy 365 dni v roce a po 4 letech
prestupny rok. S pocitani Casu a rokl od nuly se zapocalo piblizn¢ po dopadu Meteoru na
planetu, tedy asi pted 2000 lety. To znamena, ze letopocet Final Fantasy VII pftiblizné
odpovida tomu nasemu. Technologickou urovni je nam také velmi blizky, jsou tu auta, letadla,
vlaky, motorky, lod¢, televize, mobilni telefony atd. Toto vSe vyzaduje velky zdroj energie,
byly uz opustény. Jenze v podstaté pouze mésta, ktera jsou pod ptimou kontrolou Shinry nebo
ktera byla vybudovéana Shinrou, si mohou pln¢ vychutnat vSechny vydobytky doby. Ostatni
meésta a vesnice jsou vetSinou odkazany na starobyli zplisob zivota a technologie. Z nékterych
se dokonce staly pouze turistické atrakce a letoviska.

Lokace:
a) Vychodni kontinent:

Midgar: Midgar je hlavni mésto a sidlo Spole¢nosti Shinra. Diky osmi velkym Mako
reaktorim je mozné dodavat enormni mnoZzstvi energie pro vSechny obyvatele mésta. Midgar
se sklada ze dvou ¢asti: obytnych Ctvrti, které jsou vysoko nad zemi na ohromnych pilifich,
véetn¢ dominanty celého mésta, Shinrova mrakodrapu, a chudinskych ¢tvrti, které jsou dole
pod méstem. Okolni krajina kolem Midgaru je téméf zniCena, diky masivni t€zZbé Mako-
energie. Obytné Ctvrti nahote a chudinské ¢tvrti dole jsou diky Mako reaktorim rozdéleny na
osm sektor.



Kalm: Malebné méstecko, které je blizko Midgaru. Toto klidné méstecko tvoii nékolik dom,
obchodii, hospoda a hostinec. Ekonomicky Kalm vSak posledni dobou upada, nebot’ stal na
tézbé v Mythrilskych dolech, které jsou ted’ zaviené z diivodu vyskytu nebezpe¢ného Midgar
Zolom (obrovsky had v bazinach pted Mythrilskymi doly).

Chocobo farma: Je sidlem rodiny, kterd chova Chocoby uz po celé generace. Na ranci a ve
stajich se Chocobové cviéi vétsSinou pro zdvody v Gold Sauceru.

Mythrilské doly: Diive zde obyvatelé Kalmu téZily drahé kovy. Nyni je vSak diil zavieny.

Fort Condor: Je to obrovska pevnost, kterd val¢ila s Shinrou, ale prohrala. Pfijala pouzivani
Mako-energie a vystavbu Mako reaktoru na vrcholu pevnosti. Reaktor ale zanedlouho obsadi
velky kondor a zfidi si zde své hnizdo. Obyvatelé ho chréni a zabraiiuji Shinrovy, aby mu
ublizil a obnovil reaktor.

Junon: Ohromna pevnost s pfistavem. Jeho domimantou je mocny Mako kanon. Shinra ji
vybudoval jako vojenskou zdkladnu, z které jsou podnikany vSechny ttoky. Pod pevnosti je
dole v mofi jesté vybudovan velky komplex. U pevnosti si lidé zbudovali malou osadu.

Healen Lodge a Edge: Dv¢ lokace, které se v ptivodni hie nevyskytuji, ale v kompilacich
Advent Childern a Dirge of Cerberus ano. Healen Lodge je zdravotni stfedisko zbudované pro
1é¢eni Geostigma. Edge je nové mésto vybudované na troskach Midgaru.

b) Zapadni kontinent:

Costa del Sol: Hlavni pfistav na zdpadnim kontinenté. Je to také slunné letovisko s plazemi,
hotelem a barem.

Mt. Corel: Je to pohoii, které oddéluje Costa del Sol od zbytku zapadniho kontinentu. Je zde
opustény Mako reaktor a zbytky Zelezni¢ni sité.

North Corel: Je to méstecko na tpati Mt. Corelu. Bylo postaveno témi, ktefi prezili vypaleni
vesnice Corel Shinrou. Slouzi pfedevsim jako odrazovy miustek k cesté do Gold Sauceru.

Gold Saucer: Tento ohromny zabavni park byl vybudovan Shinrou na troskach Corelu, proto,
aby smazal tuto straSnou udalost. Zbytky Corelu, které jsou pod Gold Saucerem, nyni slouzi
jako vézeni.

Gangaga: Vesnice Gangaga byla znicena po vybuchu blizkého Mako reaktoru, ale ptesto zde
jeste ziji lidé.

Cosmo Canyon: Je to poutni misto, kde zdejsi lidé zasvétili sviij zivot studiu planety. Tato
osada byla vybudovana na vrcholu velkého kanénu. Na jeho vrcholu se ty¢i observatof s
dalekohledem.

Nibelheim: Mal¢ horské méstecko, které bylo zbudovano na upati pohoti Mt. Nibel. V Tomto
mésté se kdysi stala hrozna a désiva nehoda, pii které celé mésto lehlo popelem, ale bylo
znovu vybudovéno. Lid¢ se do n¢j vSak uz nikdy nevratili. V Nibelheimu je 1 Shinrova
honosna vile s tajnou laboratofi. V blizkych hordch Mt. Nibel je zbudovan dalsi Mako reaktor,
ktery uz je vSak také opustény.

Rocket Town: Pied nékolika lety zde byla odpalovaci rampa pro prvni vesmirnou raketu.
Doslo vsak k nehodé€ a raketa nikdy neodstartovala. Projekt byl ukoncen a v okoli rakety si
lidé postavili malé méstecko.

Ancient Forest: Skryty a starobyli les u Cosmo Canyonu.



Crystal Cave: Tajna jeskyné za vodopadem v laguné uprostied zapadniho kontinentu. Sidli
zde Lukrecia Crescant, matka Sephirotha.

¢) Severni kontinent:

City od the Ancients (Forgotten City): Tajné a opusSténé mésto Starobylich. Je celé vyrobené
jen z ptirodniho materidlu: kameny, lastury, liSejniky atd.

Bone Village: Je to archeologické nalezisté, které je zbudované pred Sleeping Forest, kterym
je mozné se dostat do Forgotten City.

Snow Village (Icicle Inn): Krasna zapadla snézna vesnicka. Na sever od ni jen velky ledovec
(Great Glacier) a na jih od ni by mél byt Modeoheim, lokace z FF VII: Crisis Core.

Gaea's Cliff: Horolezecka chata na upati krateru.

Severni krater: Misto po dopadu Meteoru pied 2000 lety.

Chocobo Sage's House: Maly domek se st4ji, ve kterém zije nejslavnéjsi chovatel Chocobui.
d) Ostatni lokace:

Temple of the Ancients: Tajny chram v pralese na jihozapad od vychodniho kontinentu. Je
zde skryta Black Materie.

Banora Village: Lokace z FF VII: Crisis Core. Nachazi se pobliz vesnice Mideel.

Mideel: Vesnice na velkém ostrové na jih od vychodniho kontinentu. Podle legendy skryva
vstup do Proudu Zivota.

Wautai: Orientalni vesnice na zdpadnim ostrové na zapad od zdpadniho kontinentu. Vedla
dlouhou valkou s Shinrou, ale prohrala a stala se pouze turistickou atrakeci.
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