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TECHNICKE DOTAZY

Instalace cestiny

Q: Je potreba dat si na néco pFi instalaci pozor?

A: Instalace je v podstaté velice jednoducha, na rozdil od nasich
ostatnich projekti. Jedinym hackem muze byt snad jen verze hry.
Uréité doporuéujeme instalovat estinu na verzi, ktera je uvedena
vinstalatoru. Pokud vase hra neodpovida spravné verzi, pak si
zaskrtnéte moznost instalace patche v programu éestiny, pripadné
si ho stahnéte ze stranek vyrobce.

Podle uvedenych informaci jsou vsak patche uréeny pro krabicové
verze hry, mate-li hru zakoupenou pres STEAM, aktualizujte pomoci
néj.

Hra nefunguje

(] . ~ ~ . . 13, e
Q. Hra mi s éestinou nefunguje, poradte, prosim.

A: Stejné jako v predchozich projektech musite nejprve zkontrolovat
nasledujici:

Fungovala hra vubec pred aplikaci patche s cesStinou?

-Pokud ne, éestina to uréité nevylepsi.

-Pokud ano, prectéte si podrobné pokyny kinstalaci cestiny a
ujistéte se, zda jste neudélali chybu. Samozrejmé také zkontrolujte,
zda verze cestiny odpovida verzi hry. Pokud nevite jak dal, napiste
nam do nasi knihy navstév a my se vam pokusime poradit.
(Samozrejmé se nejprve ujistéte, zda podobny dotaz jiz nepadl.)
Vzdy budite maximalné konkrétni!

Nékteré texty zistaly anglicky

Q: Nainstaloval jsem si cestinu, ale nékteré texty zlUstaly anglicky.
Proc¢?

° 0 z - . . ~ o . e
A. Toto se muze stat, kdyz se nainstaluje ¢estina na jiz rozehranou
anglickou hru a nahraje se plvodné anglicka ulozena pozice. V dalsi
misi uz by to mélo byt v poradku...
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DOTAZY OHLEDNE PREKLADU

Hlaseni chyb v prekladu

Q: Nasel jeem chybu v prekladu, chybéjici pismeno, preklep... a rad
bych to nahlasil korektorovi. Jak to mam udélat?

A: Stejné jako v predchozich projektech funguje na nasich strankach
sekce ,hlaseni chyb”. Budeme velice radi, kdyz nam pomizete preklad
jesté vypilovat. Tato sekce obvykle funguje asi 1-6 mésicl, podle
aktivity testujicich. VZdy se také najde néjaky oficialni betatester.

Il Jak spravné hlasit chyby !!

1. Ujistéte se, Ze chyba jiZ nebyla nahlaSena. Pokud nebyla, pokracujte druhym
bodem. (V Zddném pripadé neposilejte chyby e-mailem!!)

2. Napiste, v jaké oblasti jste chybu objevili.
Napft. Zastupy nemrtvych, Mise 1, dialog na mapé

3. Opiste celou vétu a chybu zvyraznéte:
Ptf. ,KostlYvec se tak rozchechtal, aZ se rozsypal.”
Kdybyste nahodou narazili na text, ktery se nevesel do okna, opiSte celou vétu a
misto pismenek, které nejsou vidét nebo presahuji urcené misto, dejte XXX.
Pf. ,Mortis péstuje na zahradce Cerstvé mrtvXXX"“

4. Pokud je problém htre popsatelny, udélejte screenshot, nahrajte ho tifeba na
photobucket a do sekce ,hlaseni chyb“ napiste link.
(Screenshot udélate stisknutim klavesy PrintScreen, pak staci otevrit graficky
editor, treba Malovani nebo Irfanview, a stisknout CTRL+V. Ve STEAMu staci
stisknout F12.)

Uprava prekladu
Q: Nelibi se mi, jak jsi prelozil ,X* ja bych to spis prelozil jako ,,Y*.

A: Prekladal jsem volné, ale jsem se drzet oficidlniho piekladu
puvodniho Disciples 2: Temné proroctvi. Spousta véci byla upravena,
ale pokud mate néjaky navrh, jsem tomu klidné otevien. Poslete mi ho
na mail a ja se rozhodnu, zda je vhodnéjsi.
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Preklad pfiser, ndrodd, budov...

Q: Hral jsem Disciples 3 v anglictiné a docela mé prekvapilo, ze se
v éestiné (napriklad) nékteré prisery jmenuji tak, jak se jmenuji.
Pouzivali jste dost fantazii, ze?

A: Ve skuteénosti je vysvétleni jiné. Predchozi dil (Disciples 2: Temné
proroctvi) byl v CR velice oblibeny a vysel kompletné v cestiné ve.
dabingu. Ja osobné nemam rad, kdyZ hraji hru - oblibim si napriklad
narod Legie zatracencu a v dalsim dilu je to Legie prokletych, jak by
to asi vétsina lidi prelozila. Totéz u jednotlivych priser, budov a
dalsich. Chtél jsem se alespoii vzakladech drzet pavodni
terminologie, proto jsem béhem prekladu neustale nahlizel do
ceského Disciples 2, abych vée maximalné sjednotil. Nepopiram, ze
nékolik véci jsem umysiné zmeénil, ale nebylo jich mnoho a na celkovy
dojem by to mélo mit spise pozitivni vliv. Ani preklad Disciples 2 totiz
nebyl bez chyb...

Podivny preklad mise 4: Oheri proti ohni

Q: KdyzZz mé Oradeyska pozistala posle ke starostovi Korbacku ve 4.
aktu datadisku VzkFiseni, Fekne mi bud jen ,Dobré odpoledne!” nebo
mluvi o tom, jak Ferre pouzil hllku. Nezada mi ovéem ukol, diky
kterému ziskam pavouéi jed. Kdyz pak narazim na pavoudi kralovnu,
jed mi sama da a dékuje mi, ackoliv jsem pro ni nic neudélal. Co to ma

byt?!

A: Chyba je na strané vyrobce hry, nase cestina vsak obsahuje nasi
vlastni opravu, kterou si mizZete nainstalovat. Tato chyba byla
vypusténa s patchem 1.09. Hadame, Ze to byla ,oprava®“ vaznéjsi
chyby, ktera znemoznovala dohrani tohoto aktu - zablokovana oblast.
Doporuéeny postup po Oradeyské poziistalé: ,

, . Takto
docilite nepomichanych dialogl, spravné navaznosti a smysluplhosti.
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OSTATNI DOTAZY

Jaky je rozdil mezi plnou verzi &estiny a odleh&enou verzi?

L] . . . ~ ~ S N ~ . . .
Q. Na internetu jsem narazil na dvé verze vasi CesStiny pro Disciples 3:
VzkFiseni. Je to bézna verze a matozna verze. Jaky je v nich rozdil?

A: rozail by mél byt popsan na véech strankach, které maji oficialni
svoleni Eestinu SiFit, zaroven je rozdil popsan pFimo vinstalaénich
souborech. B&zna verze je PLNOU VERZI &estiny a obsahuje vdechny
prelozené casti - Fikame ji ,nadupana vikodlaci verze® :-) Oproti tomu
verze matozna je ODLEHCENOU VERZI, kteria obsahuje véechny
texty, ale nejsou v ni zahrnuta videa. Rozdil je pak samozrejmé ve
velikosti obou verzi. Matozna verze je uréena spise pro hrace, kteri
maji pomalejsi internet. Presto myslim, Ze bez prelozenych videi to
nebude kompletni zazitek...

Jak vém mohu pomoct?

Q: Zajimalo by mé, jestli mohu také néjak pomoct a ucastnit se tak
vasich preklada?

A: Samoziejmé, pokud nam chcete nabidnout pomoc, uréité vas radi
vyslechneme. VZdy se nam hodi schopni betatesteri, kteri pomahaji
zlepsovat kvalitu nasich prekladl a vyslouzZi si tak ¢estné misto
v credits instalace nebo FAQ.

Sponzorsky dar

Q. I'e 3 e 7z 3 ~ . . Z
- Cenim si vasi prace a jsem s prekladem velice spokojen/a, mohu
vas néjak odmeénit?

o z ~ ~ 7 z z . “ . -« . .
A. Pokud se vam nase preklady libi a shledavate je uzitecnymi, moc

nas to tési samo o sobé. Pokud chcete podporit nase dalsi projekty,

&islo naseho uétu je: 1143240014/3030

Za kazdy prispévek dékujeme, nové umistime vsechny sponzory
projektt do sekce projektu, jez sponzoruji. Nezapomente vsak
hapsat své jméno nebo prezdivku a projekt, ktery chcete
sponzorovat! Na webu je také mozZnost pouzit PayPal, ktery ovéem
z vaseho prispévku strhne pomérné velky poplatek.
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Mohu upravovat &estinu?

° . ~ A ~ e ~ ~ .
Q. Mohu si volné upravovat a sirit vasi cestinu?

A: Ne, vSechny zmény musi byt projednany s autory a provadény
pres né. Také je zakazano vytvareni ceskych releasl Disciples 3:
Vzkriseni a jejich sifeni. Tato cestina je dusevni viastnictvi RK-
Translations a jako takova je pod ochranou autorského zakona. Jsou
to stovky hodin nasi prace, dékujeme za pochopeni.

Hudba na mapé svéta nehraje

Q: Na mapé svéta mi nékdy nehraje hudba, nevite, &¢im to je?

A: Zkuste se podivat do nastaveni, zvolte zalozku Audio. Tam lze
nastavit ,Mdd dekddovani hudby* - zkuste nastavit .V prabéhu®.

Nenasel jsem tu, co hledém

° ~ . > > rd rd ~
Q. Nenasel jsem tu odpovéd na svou otazku, co mam délat?

A: Ani vtomto pripadé nezoufej, zeptej se piFimo nas
prostrednictvim knihy navstév na nasem webu.
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