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TECHNICKE DOTAZY

Instalace &estiny

Q: Je potreba dat si na néco pFi instalaci pozor?

A: Instalace je v podstaté velice jednoducha, na rozdil od nasich
ostatnich projekti. Jedinym hackem muze byt snad jen verze hry.
Uréité doporuéujeme instalovat estinu na verzi, ktera je uvedena
vinstalatoru. Pokud vase hra neodpovida spravné verzi, pak si
zaskrtnéte moznost instalace patche v programu éestiny, pripadné
si ho stahnéte ze stranek vyrobce.

Podle uvedenych informaci jsou vsak patche uréeny pro krabicové
verze hry, mate-li hru zakoupenou pres STEAM, aktualizujte pomoci
né&j. Technickych problém( patche 1.6.2 pro Obrozeni, ktery je zatim
nejnovéjsi, se bat nemusite - cestina ty nejhorsi opravuje. Pro
VzkFiseni je v dobé vydani prekladu aktualni verze 1.09.

Hra nefunguje

° . o s . 3, ,
Q. Hra mi s éeStinou nefunguje, poradte, prosim.

A: Stejné jako v predchozich projektech musite nejprve zkontrolovat
nasledujici:

Fungovala hra vubec pred aplikaci patche s cestinou?

-Pokud ne, ¢estina to uréité nevylepsi.

-Pokud ano, prectéte si podrobné pokyny kinstalaci cestiny a
ujistéte se, zda jste neudélali chybu. Samozrejmé také zkontrolujte,
zda verze cestiny odpovida verzi hry. Verzi Eestiny zjistite primo
vinstalaéce, verzi hry v hlavnim menu po spuétém’. Samozrejmé
doporucujeme nainstalovat i priloZené zaplaty. Pokud nevite jak dal,
nhapiste nam do a my se vam pokusime poradit.
(Samozrejmé se nejprve ujistéte, zda podobny dotaz jiz nepadl.)
Vzdy budite maximalné konkrétni!

Problém v posledni misi Obrozeni - Hrad Inkvizice

Q: Kdyz se v posledni misi za elfy (D3: Obrozeni) dostanu k portalu a
Inoel ho v animaci otevre, objevi se hrdina zpatky na mapé svét a je mi
receno, abych zniéil hrad inkvizice - ten uz ale zni¢eny je!l!
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A: Jedna z poéetnych chyb ruskych autori... Tato vznikla ve verzi
1.6.2, pokud se nemylim. Skupina RK-Translations do své cestiny
vytvorila unikatni patch, ktery toto resi. Zatim o existenci jiného
nevime, takZe mozna mame unikum - diky skvélé praci Kruciho ©
V kazdém pripadé... pokud mate tento problém, nainstalujte si spolu
s cestinou i balik oprav!

Hra zamrzne, kdyZ se maji objevit tutoriél videa

Q: Ahoj, kdykoliv si chci zahrat tutoridl misi, pripadné oteviu
napovédu, objevi se misto videa bila plocha a hra zamrzne. Nevite, co
s tim?

A: Tohle se mlze stat, pokus nesedi soubor ,Discipleslil.exe”. Pokud
jete aplikovali opravny patch a stala se vam tato neprijemnost, pak
budete muset patrné preinstalovat hru. Dalsi moznosti je, Ze jste se
pokusili na opatchovanou hru pouzit crack, ktery byl pro jinou verzi
hry. V takovém pripadé nemate pouzivat cracky :-P

Chyby a bugy ve hre

Q: Hra obsahuje silené chyby! Nékteré dialogy jako by chybély a cile
mise vubec nesedi! Co to ma znamenat?!

A: Ano, také jsme byli zdéseni. Rusky tym, ktery hru vyvijel, se
dopustil celé rady désivych chyb a neni schopen je napravit. Nase
cestina nékolik jejich chyb opravuje. Napriklad problém s ocenénim za
prohledané kobky, prehazené popisy v napovédé, prehozené popisy u
dvou jednotek elfl, nezobrazujici se popisky u talismana a nékolik
nesmyslnych dialogl. Perlickou je dialog, ktery patrné chybi - proto
jeem si ho musel sam vymyslet, aby v prekladu nebyla .dira®. (Zadani
ukolu u Zlatych listt v 2. misi za Elfskou alianci.)

Nékteré texty zdstaly anglicky

Q: Nainstaloval jsem si estinu, ale nékteré texty zustaly anglicky.
Proc¢?

o 0 z - . . ~ o . e
A. Toto se muze stat, kdyz se nainstaluje ¢estina na jiz rozehranou
anglickou hru a nahraje se plvodné anglicka ulozena pozice. V dalsi
misi uz to bude v poradku.
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Hudba na mapé svéta nehraje

Q: Na mapé svéta mi nékdy nehraje hudba, nevite, &¢im to je?

A: Zkuste se podivat do nastaveni, zvolte zalozku Audio. Tam lze
nastavit ,Mdd dekdédovani hudby” - zkuste nastavit .V prabéhu®.
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Q: Nasel jeem chybu v prekladu, chybéjici pismeno, preklep... a rad
bych to nahlasil korektorovi. Jak to mam udélat?

A: Stejné jako v predchozich projektech funguje na nasich strankach
sekce ,hlaseni chyb® Budeme velice radi, kdyz nam pomizete preklad
jesté vypilovat. Tato sekce obvykle funguje asi 2-6 meésicl, podle
aktivity testujicich. VZdy se také najde néjaky oficialni betatester.

1. Ujistéte se, Ze chyba jiZ nebyla nahlaSena. Pokud nebyla, pokracujte druhym
bodem. (V Zddném pripadé neposilejte chyby e-mailem!!)

2. Napiste, v jaké oblasti jste chybu objevili.
Napft. Zastupy nemrtvych, Akt 4

3. Opiste celou vétu a chybu zvyraznéte:
Pf. ,,Mrtvy drak byl toho rana plnA Zivota.”
Kdybyste nahodou narazili na text, ktery se nevesel do okna, opiSte celou vétu a
misto pismenek, které nejsou vidét nebo presahuji urcené misto, dejte XXX.
Pt. ,Zlodéj se pliZil za Ferrem, ale byl alergicky na pefi a kyXXXX“

4. Pokud je problém htre popsatelny, udélejte screenshot, nahrajte ho tfeba na
photobucket, a do sekce ,hlaseni chyb“ napiste link.
(Screenshot udélate stisknutim klavesy PrintScreen, pak staci otevrit graficky
editor, treba Malovani nebo Irfanview, a stisknout CTRL+V. Ve STEAMu staci
stisknout F12.)

Q: Nelibi se mi, jak jsi prelozil X ja bych to spis pielozil jako ,,Y*.

° > z . ~ ~ I'd z
A. Prekladal jeem volné, spousta véci byla upravena, ale pokud mate
néjaky navrh, jsem tomu klidné otevren. Poslete mi ho na mail a ja se
rozhodnu, zda je vhodnéjsi.
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Q: Kdyz mé Oradeyska poziustala posle ke starostovi Korbacku ve 4.
aktu datadisku VzkFiseni, Fekne mi bud jen ,Dobré odpoledne!” nebo
mluvi o tom, jak Ferre pouzil hllku. Nezada mi ovéem ukol, diky
kterému ziskam pavouéi jed. Kdyz pak narazim na pavoudi kralovnu,
jed mi sama da a dékuje mi, ackoliv jeem pro ni nic neudélal. Co to ma

byt?!

A: Chyba je na strané vyrobce hry, nase cestina véak obsahuje nasi
vlastni opravu, kterou si mlzete nainstalovat. Tato chyba byla
vypusténa s patchem 1.09. Hadame, ze to byla ,oprava® vaznéjsi
chyby, ktera znemozfiovala dohrani tohoto aktu - zablokovana oblast.
Doporuéeny postup po Oradeyské pozlstalé: ,

) . Takto
docilite nepomichanych dialogt, spravné navaznosti a smysluplnosti.

Q: Hral jsem Disciples 3 v anglictiné a docela mé prekvapilo, ze se
v éestiné (napriklad) nékteré prisery jmenuji tak, jak se jmenuji.
Pouzivali jste dost fantazii, ze?

A: Ve skutecnosti je vysvétleni jiné. Predchozi dil (Disciples 2: Temné
proroctvi) byl v CR velice oblibeny a vysel kompletné v cestiné ve.
dabingu. Ja osobné nemam rad, kdyz hraji hru - oblibim si naptiklad
narod Legie zatracencl a v dalsim dilu je to Legie prokletych, jak by
to asi vétsina lidi prelozila. Totéz u jednotlivych priser, budov a
dalsich. Chtél jsem se alespon vzakladech drzet plvodni
terminologie, proto jsem béhem prekladu neustale nahlizel do
ceského Disciples 2, abych vse maximalné sjednotil. Nepopfr'ém, ze
nékolik véci jsem umyslné zménil, ale nebylo jich mnoho a na celkovy
dojem by to mélo mit spise pozitivni vliv.

Q: Tési mé, ze jste prelozili také videa, do jaké miry je v nich pFitomna
vase fantazie?

A: Do znacéné :-) Rad do prekladu vkladam trochu ze sebe a shazim se
vysledek priblizit hraci. Vérim, Ze se za to na mé nebudou zlobit. Jinak
je pro mé preklad z odposlechu novinkou, presto doufam, ze jsem se
toho zhostil tak, abych se nemusel stydét.
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Q: Zajimalo by mé, jestli mohu také né&jak pomoct a ucastnit se tak
vasich preklad?

A: Samozrejmé, pokud nam chcete nabidnout pomoc, uréité vas radi
vyslechneme. Vzdy se nam hodi schopni betatesteri, kteri pomahaiji
zlepsovat kvalitu nasich prekladl a vyslouzi si tak ¢estné misto
v credits instalace, na webu nebo FAQ.

Q. z . e 7 . ~ . . z
. Cenim si vasi prace a jsem s prekladem velice spokojen/a, mohu
vas néjak odménit?

A: Pokud se vam nase preklady libi a shledavate je uziteénymi, moc
nas to tési samo o sobé. Pokud chcete podporit nase dalsi projekty,
gislo naseho uctu je:

Za kazdy prispévek dékujeme, nové umistime vsechny sponzory
projektu do sekce projektu, jez sponzoruji. Nezapomente vsak
hapsat své jméno nebo prezdivku a projekt, ktery chcete
sponzorovat! Na webu je také moznost pouzit PayPal, ktery ovSem
z vaseho prispévku strhne pomérné velky poplatek.

[ . ~ ~ A ~ . ~ ~ .
Q. Mohu si volné upravovat a sirit vasi cestinu?

A: Ne, véechny zmény musi byt projednany s autory a provadény
pres né. Také je zakazano vytvareni c¢eskych releasl Disciples 3 a
jejich sifeni. Tato éestina je dusevni vlastnictvi RK-Translations a
jako takova je pod ochranou autorského zakona. Jsou to stovky
hodin nasi prace, dékujeme za pochopeni.

° e . ~ > z P4 ~
Q. Nenasel jsem tu odpovéd na svou otazku, co mam délat?

A: Ani  vtomto pripadé nezoufej, zeptej se pFimo nas
prostiednictvim knihy navétév na
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e-mail: kostal_martin(zavinaé)post.cz
Web: www.rk-translations.cz

JINDRICH TOMEK

Kruci svou ocelovou pésti rozdrtil kéd hry a umoznil
manipulaci s videem. Dale pocestil fonty a vytvoril instalaéni
patch. Podilel se také na tvorbé FAQ a Feseni technickych
probléma.

e-mail: ijtome(zavinaé)seznam.cz
Web: www.rk-translations.cz
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