{:: Strom Iifa ::}
Vypěstoval:  R@ziel
Kořeny: Předměty, zbraně a výbava v české podobě...
	[image: image1]
	Lektvar
	-
	V boji vyléčí 150HP, běžně pouze 100HP. 

	[image: image2]
	Hi-Lektvar
	-
	V boji vyléčí 450HP, běžně pouze 300HP. 

	[image: image3]
	Ether
	-
	V boji obnoví 150MP, běžně pouze 100MP. 

	[image: image4]
	Fénixův Prach 
	-
	Vzkřísí jednu postavu z K.O. 
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	Všelék
	-
	Léčí nákazu, otravu, zastavení, mini, temnotu,
ticho a zkamenění.
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	Elixír
	-
	Úplně obnoví HP a MP jedné postavy. 

	[image: image7]
	Stan
	-
	Úplně obnoví HP a MP party, použití jen u moogla. 

	[image: image8]
	Ozvěna
	-
	Léčí ticho. 

	[image: image9]
	Soft
	-
	Léčí zkamenění a postupné zkamenění. 

	[image: image10]
	Protijed
	-
	Léčí otravu a nákazu.

	[image: image11]
	Oční kapky 
	-
	Léčí temnotu.

	[image: image12]
	Vakcína 
	-
	Léčí virus.

	[image: image13]
	Magická značka 
	-
	Léčí zombie.
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	Roztrpčovač
	-
	Léčí trápení.
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	Pírko fénixe 
	-
	Vzkřísí postavu z K.O., použití jen v boji. 

	[image: image16]
	Temná hmota 
	-
	Zranění jednoho cíle, eidolon Odin. 

	[image: image17]
	Zelenina
Gysahl 
	-
	Léčí zuřivost, zároveň jde o krmivo Chocobů. 

	[image: image18]
	Uschlá
paprička
	-
	Vyhynulý druh papriček, když ji dáš chocobovi, dějí se hotové divy! 
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	Ruda
	-
	Záhadně zářící předmět, obnovuje HP. 
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	Lazurit
	-
	Drahý kámen, lze použít jen v boji. 
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	Granát
	-
	Drahý kámen, lze použít jen v boji. 

	[image: image22]
	Ametyst 
	-
	Drahý kámen, lze použít jen v boji. 

	[image: image23]
	Akvamarín
	-
	Drahý kámen, lze použít jen v boji. 

	[image: image24]
	Diamant
	-
	Drahý kámen, lze použít jen v boji. 

	[image: image25]
	Smaragd
	-
	Drahý kámen, lze použít jen v boji. 

	[image: image26]
	Měsíční kámen 
	-
	Drahý kámen, lze použít jen v boji. 

	[image: image27]
	Rubín
	-
	Drahý kámen, lze použít jen v boji. 

	[image: image28]
	Peridot
	-
	Drahý kámen, lze použít jen v boji. 

	[image: image29]
	Safír
	-
	Drahý kámen, lze použít jen v boji. 

	[image: image30]
	Opál
	-
	Drahý kámen, lze použít jen v boji. 
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	Topaz 
	-
	Drahý kámen, lze použít jen v boji. 
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	Kladivo
	-
	Cinnovo sváteční kladivo. 
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	Dýka
	-
	Oblíbená zbraň zlodějů. 
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	Drtič mágů 
	-
	Zbraň pro boj s mágy. Stav: Ticho 
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	Mythrilová
dýka 
	-
	Dýka z mythrilu. 

	[image: image36]
	Gladius
	-
	Snadno ovladatelná dýka. Stav: Zpomalení 
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	Model Zorlin 
	-
	Populární zbraň mezi zloději, 
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	Orichalcon
	-
	Nejmocnější dýka pro zloděje. 
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	Meč motýlů 
	-
	Standardní meč zlodějů. Stav: Ticho 

	[image: image40]
	Zlobr
	-
	Standardní meč zlodějů. Stav: Temnota 

	[image: image41]
	Exploda
	-
	Meč z nože trápení. Stav: Trápení 

	[image: image42]
	Runový zub 
	-
	Též známý jako Zmije. Stav: Otrava 

	[image: image43]
	Požehnání
	-
	Zbraň v níž dlí anděl. Stav: Zmatek 

	[image: image44]
	Sargatanas
	-
	Meč z kusu epitafu. Stav: Zkamenění 

	[image: image45]
	Masamune
	-
	Meč z cizí země. Stav: Osud 
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	Věž
	-
	Zbraň proslulých zlodějů. Stav: Mini 
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	Zbraň Ultima
	-
	Nejmocnější zbraň na světě! Stav: Spánek 
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	Obruční meč
	-
	Obyčejný meč. 
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	Železný meč 
	-
	Meč ze železa. 
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	Mythril. meč 
	-
	Meč z mythrilu. 

	[image: image51]
	Krvavý meč 
	-
	Meč kalený v krvi. 
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	Ledové ostří 
	-
	Meč v němž dlí duch ledu. Stav: Mráz, El.útk: Led 

	[image: image53]
	Korálový meč 
	-
	Meč vyrobený z korálu. Elem. útk: Elektřina 
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	Diamant. meč 
	-
	Meč s ostřím z diamantu. 

	[image: image55]
	Ohnivá šavle 
	-
	Meč v němž dlí duch ohně. Stav: Žár, El.útk: Oheň 
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	Runová břitva 
	-
	Zbraň s runovým nápisem. Stav: Temnota 
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	Obránce
	-
	Meč s duší anděla. Led/Blesk redukováno o 50% 
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	Braňte
Královnu
	-
	Dlouhý meč užívaný rytíři. Oheň redukován o 50% 

	[image: image59]
	Meč Ultima 
	-
	Meč vyvolených rytířů. Stav: Spánek 
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	Excalibur
	-
	Meč světla používaný paladiny. El.útk: Svatá moc 

	[image: image61]
	Ragnarok
	-
	Meč s vyrytou modlitbou. Stav: Zpomalení 

	[image: image62]
	Excalibur II 
	-
	Meč legendárního krále z jiného světa. 
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	Oštěp
	-
	Oštěp dračích rytířů. 
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	Mythril. kopí 
	-
	Kopí s mythrilu. 

	[image: image65]
	Partyzán
	-
	Kopí zdobené drahými kameny, původně dekorace. 

	[image: image66]
	Ledové kopí 
	-
	Kopí z ledu. Stav: Mráz, El.útk: Led

	[image: image67]
	Trojzubec
	-
	Též známý jako čarodějné kopí. Stav: Temnota 

	[image: image68]
	Těžké kopí 
	-
	Těžká zbraň působící těžké škody. Stav: Zpomalení 

	[image: image69]
	Obelisk
	-
	Kopí z magického kamene. Stav: Zkamenění 

	[image: image70]
	Svaté kopí 
	-
	Posvátné kopí. El.útk: Svatá moc 

	[image: image71]
	Kainovo kopí 
	-
	Kopí z daleké minulosti. Stav: Zmatek 

	[image: image72]
	Dračí vous 
	-
	Legendární kopí zvané též Dělitel nebes. 

	[image: image73]
	Kočičí drápy 
	-
	Obyčejné bojové drápy. 

	[image: image74]
	Rukavice jedu 
	-
	Bojové rukavice. Stav: Otrava 

	[image: image75]
	Mythril.drápy 
	-
	Drápy vyrobené z mythrilu. 

	[image: image76]
	Ostré drápy 
	-
	Zbraň se smrtící nákazou na ostří. Stav: Nákaza 

	[image: image77]
	Dračí drápy 
	-
	Zbraň vyrobená z dračích pařátů. El.útk: Voda 

	[image: image78]
	Tygří spár 
	-
	Dlouhé a velmi ostré drápy. 

	[image: image79]
	Mstitel
	-
	Mocné drápy, které dokáží zabít jednou ranou! 

	[image: image80]
	Císařské pěsti 
	-
	Drápy v nichž dlí duch větru. Stav: Trápení 

	[image: image81]
	Souboj.drápy
	-
	Zbraň slavného hrdiny. Stav: Berserk 

	[image: image82]
	Runové drápy 
	-
	Legendární zbraň temnoty. Stav: Temnota 

	[image: image83]
	Rázná raketa 
	-
	Dalekonosná bojová raketa. El.útk: Vítr 

	[image: image84]
	Raketa multina 
	-
	Dalekonosná zbraň záhadné síly. El.útk: Vítr 

	[image: image85]
	Magická raketa 
	-
	Dalekonosná zbraň s magickou mocí. El.útk: Vítr 

	[image: image86]
	Mythril.raketa
	-
	Dalekonosná zbraň z mythrilu. El.útk: Vítr 

	[image: image87]
	Raketa kněze 
	-
	Dalekonosná posvátná raketa. El.útk: Vítr 

	[image: image88]
	Raketa tygra 
	-
	Nejmocnější dalekonosná raketa . El.útk: Vítr 

	[image: image89]
	Žezlo
	-
	Bojové žezlo. 

	[image: image90]
	Mythril.žezlo
	-
	Žezlo z mythrilu. 

	[image: image91]
	Hvězdné žezlo 
	-
	Žezlo zdobené hvězdami. Stín redukován o 50% 

	[image: image92]
	Léčivé žezlo 
	-
	Zbraň léčící zasaženého. 

	[image: image93]
	Asuřino žezlo 
	-
	Posvátné žezlo. El.útk: Svatá moc 

	[image: image94]
	Mágovo žezlo 
	-
	Žezlo používané mágy. 

	[image: image95]
	Velrybí píseň 
	-
	Legendární zbraň ukrývající mocnou magii. 

	[image: image96]
	Flétna golema 
	-
	Flétna v níž dlí moc golema. 

	[image: image97]
	Lamiina flétna 
	-
	Flétna v níž dlí moc Lamii. 

	[image: image98]
	Flétna víl 
	-
	Flétna v níž dlí moc anděla. 

	[image: image99]
	Hamelin 
	-
	Flétna s magickou silou. 

	[image: image100]
	Flétna sirény 
	-
	Flétna v níž dlí moc sirény. 

	[image: image101]
	Andělská
flétna 
	-
	Legendární flétna, která okouzlí každého, kdo ji jen zaslechne. 

	[image: image102]
	Magická hůl 
	-
	Hůl užívaná černými mágy.

	[image: image103]
	Ohnivá hůl 
	-
	Hůl s mocí věčného ohně. El.útk: Oheň 

	[image: image104]
	Ledová hůl 
	-
	Hůl s mocí věčného ledu. El.útk: Led 

	[image: image105]
	Blesková hůl 
	-
	Hůl s mocí věčného blesku. El.útk: Elektřina 

	[image: image106]
	Dubová hůl 
	-
	Hůl vyrobená z bájeného stromu. Stav: Zpomalení 

	[image: image107]
	Cypřišová hůl 
	-
	Zbraň vydávající záhadné světlo. Stav: Zmatek 

	[image: image108]
	Osmihranná hůl 
	-
	Hůl boha vody. El.útk: Voda, Stav: Trápení 

	[image: image109]
	Hůl arcimága 
	-
	Hůl skrývající mocnou magii. Stav: Ticho 

	[image: image110]
	Diovo žezlo 
	-
	Legendární hůl mocného mága. Stav: Mini 

	[image: image111]
	Vidlička
	-
	Bojová vidlička klanu Qu.

	[image: image112]
	Ostrá vidlička 
	-
	Záhadná vidlička, která působí Zkamenění. 

	[image: image113]
	Mythrilová
vidlička
	-
	Vidlička z mythrilu.

	[image: image114]
	Stříbrná
vidlička 
	-
	Vidlička ze stříbra. Stav: Zpomalení 

	[image: image115]
	Bistro
vidlička
	-
	Oblíbená vidlička gurmánů. Stav: Spánek 

	[image: image116]
	Gastro
vidlička 
	-
	Legendární vidlička, která dokáže naporcovat úplně cokoliv. Stav: Zastavení

	[image: image117]
	Větrník 
	-
	Vrhací zbraň. 

	[image: image118]
	Východ slunce 
	-
	Vrhací zbraň. 

	[image: image119]
	Ostří větru 
	-
	Vrhací zbraň. 

	[image: image120]
	Zápěstník 
	-
	Běžný zápěstník. 

	[image: image121]
	Kožený
chránič 
	-
	Zápěstník posilující duchaplnost. 

	[image: image122]
	Skleněný
náramek 
	-
	Náramek ze skla. Elem.obr: Voda 50% 

	[image: image123]
	Kostěný chránič 
	-
	Zápěstník z kostí. Elem.útk: Země 

	[image: image124]
	Myth. náramek 
	-
	Náramek z mythrilu. 

	[image: image125]
	Mag. náramek
	-
	Náramek nasycený magií. 

	[image: image126]
	Náramek chimér 
	-
	Náramek s křídly chiméry. El.obr: Svatá moc 100% 

	[image: image127]
	Náramek ega 
	-
	Náramek ze světa temnoty. El.obr: Stín 100% 

	[image: image128]
	Náramek N-Kai 
	-
	Náramek nošený ninji. 

	[image: image129]
	Nefritový
náramek 
	-
	Náramek z nefritu. Elem.útk: Svatá moc 

	[image: image130]
	Ruce zloděje 
	-
	Rukavice užívané zloději. 

	[image: image131]
	Dračí zápěstí 
	-
	Zápěstník z dračích kostí. El.obr: Stín 50% 

	[image: image132]
	Mocné zápěstí 
	-
	Zápěstník zvyšující sílu. 

	[image: image133]
	Chrániče 
	-
	Chránič užívaný gemblery. Elem.útk: Vítr 

	[image: image134]
	Bronz.rukavice 
	-
	Rukavice z bronzu. 

	[image: image135]
	Stříb.rukavice
	-
	Bojové rukavice. Elem.obr: Led 50% 

	[image: image136]
	Myth.rukavice
	-
	Rukavice z mythrilu. 

	[image: image137]
	Rukavice hromu 
	-
	Rukavice v nichž dlí bůh hromu. El.obr: Blesk 50% 

	[image: image138]
	Diam.rukavice
	-
	Rukavice z diamantů. Elem.obr: Voda 100% 

	[image: image139]
	Venetijský štít 
	-
	Oblíbený štít vojáků. 

	[image: image140]
	Rukavice obrany 
	-
	Chrání před různými útoky. Oheň/Led/Blesk 50% 

	[image: image141]
	Rukavice Genji 
	-
	Slavná značka rukavic. 

	[image: image142]
	Rukav. záštity 
	-
	Rytířské rukavice. Ruší zranění ohněm. 

	[image: image143]
	Želez. rukavice 
	-
	Rukavice šermířů. Oheň/Země/Voda/Vzduch 50% 

	[image: image144]
	Kožená čapka 
	-
	Nevhodná do boje. 

	[image: image145]
	Slamák 
	-
	Havajský slamák. 

	[image: image146]
	Klobouk s 
pírkem 
	-
	Klobouk zvyšující duchaplnost. El.útk: Vítr 

	[image: image147]
	Špičatý klobouk 
	-
	Klobouk nošený mágy. 

	[image: image148]
	Přilba 
	-
	Populární pokrývka hlavy. Voda 50% 

	[image: image149]
	Magusova čapka 
	-
	Klobouk pro mágy. El.útk: Led 

	[image: image150]
	Bandana 
	-
	Záhadná bandana, zlehčuje tvou chůzi. 

	[image: image151]
	Mágův klobouk 
	-
	Klobouk nasycený magií. El.útk: Stín/Svatá moc 

	[image: image152]
	Lamiina čelenka 
	-
	Čelenka, kterou nosila Lamia. Vítr 50% 

	[image: image153]
	Rituální čapka 
	-
	Rituální pokrývka hlavy z Conde Petie. 

	[image: image154]
	Spletená
čelenka 
	-
	Čelenka zvyšující sílu. El.útk: Země 

	[image: image155]
	Čelenka mantry 
	-
	Obsahuje skrytou sílu. 

	[image: image156]
	Temný klobouk 
	-
	Starý klobouk opředený legendami. Led 100% 

	[image: image157]
	Zelený baret 
	-
	Zlepšuje pohyb. 

	[image: image158]
	Černá kapuce 
	-
	Kapuce z cizí země. Oheň/Blesk/Voda 50% 

	[image: image159]
	Rudý klobouk 
	-
	Temně rudý klobouk. El.útk: Oheň 

	[image: image160]
	Zlatá vlásenka 
	-
	Vlásenka s magickou mocí. El.útk: Voda 

	[image: image161]
	Korunka
	-
	Korunka ze které vychází světlo. Vítr 100% 

	[image: image162]
	Parádní čapka 
	-
	Posvátná čapka. El.útk: Svatá moc/Blesk 

	[image: image163]
	Adaman. čapka 
	-
	Extrémně odolná čapka. Elektřina 100% 

	[image: image164]
	Kapuce zloděje 
	-
	Kapuce mistra zloděje.

	[image: image165]
	Posvátná mitra 
	-
	Posvátná čapka kněžích. 

	[image: image166]
	Zlatá čapka 
	-
	Známá pro svou silnou obranu. Země 50% 

	[image: image167]
	Čelenka
	-
	Čelenka chráněná magií. Země 100% 

	[image: image168]
	Pryžová helma 
	-
	Helma nošená budoucími vojáky. Elektřina 50% 

	[image: image169]
	Bronzová helma 
	-
	Helma z bronzu. Voda 50% 

	[image: image170]
	Železná helma 
	-
	Helma ze železa. 

	[image: image171]
	Helmice 
	-
	Helmice posilující duchaplnost.

	[image: image172]
	Mythril. helma 
	-
	Helma z mythrilu. El.útk: Svatá moc 

	[image: image173]
	Zlatá helma 
	-
	Helma ze zlata. 

	[image: image174]
	Křížová helma 
	-
	Helma zvyšující sílu.

	[image: image175]
	Diaman. helma 
	-
	Helma z diamantů.

	[image: image176]
	Platinová helma 
	-
	Helma z platiny. Led 50% 

	[image: image177]
	Císařská helma 
	-
	Helma zvyšující sílu a magii. 

	[image: image178]
	Helma Genji 
	-
	Velmi slavná značka helmic.

	[image: image179]
	Velkolepá helma 
	-
	Nejlepší helma.

	[image: image180]
	Havajské tričko 
	-
	Jižanské tričko. 

	[image: image181]
	Bavlněná košile 
	-
	Oblečení ušité z kůže.

	[image: image182]
	Hedvábná košile 
	-
	Hedvábí snadno vzplane. Elektřina 50% 

	[image: image183]
	Kožená zbroj 
	-
	Běžná bojová zbroj. Led 50% 

	[image: image184]
	Bronzová vesta 
	-
	Zbroj z bronzu.

	[image: image185]
	Kroužková zbroj 
	-
	Zbroj naplňující nositele silou.

	[image: image186]
	Mythril. vesta 
	-
	Vesta lemovaná mythrilem. Voda 50% 

	[image: image187]
	Adamant. vesta 
	-
	Velmi odolná vesta. Oheň 50% 

	[image: image188]
	Magický plášť 
	-
	Plášť skrývající magickou moc. El.útk: Led 

	[image: image189]
	Vesta záchrany 
	-
	Vesta zvyšující duchaplnost.

	[image: image190]
	Lehká kroužková 
zbroj 
	-
	Oděv zvyšující sílu.

	[image: image191]
	Judo uniforma 
	-
	Oděv z cizí země.

	[image: image192]
	Mocná vesta 
	-
	Zvyšuje sílu. 

	[image: image193]
	Výstroj země 
	-
	Roucho požehnané bohem země. Absorbuje zemi. 

	[image: image194]
	Ďáblova vesta 
	-
	Tato vesta kdysi zřejmě patřila démonovi. Stín 50% 

	[image: image195]
	Brnění Minervy
	-
	Zbroj určená pro ženy.

	[image: image196]
	Ninjova výstroj
	-
	Výstroj, která zlehčí tvůj krok. Absorbuje stín. 

	[image: image197]
	Temná výstroj
	-
	Výstroj zvyšující duchaplnost.

	[image: image198]
	Gumový oděv 
	-
	Oděv určený ženám. Blesk 100% 

	[image: image199]
	Oblek odvahy
	-
	Extrémně odolný oděv. El.útk: Oheň 

	[image: image200]
	Bavlněná róba 
	-
	Obyčejné roucho.

	[image: image201]
	Hedvábná róba
	-
	Roucho z hedvábí.

	[image: image202]
	Mágova róba
	-
	Róba určená mágům.

	[image: image203]
	Žroutova róba
	-
	Róba nošená klanem Qu.

	[image: image204]
	Bílé roucho 
	-
	Roucho určené bílým mágům. El.útk: Svatá moc 

	[image: image205]
	Černé roucho 
	-
	Roucho určené černým mágům. El.útk: Stín 

	[image: image206]
	Roucho světla 
	-
	Roucho v němž přebývá duch světla. Stín/Svatá moc 

	[image: image207]
	Roucho lordů 
	-
	Nejlepší roucho. Vítr 100% 

	[image: image208]
	Plechové brnění
	-
	Plechové brnění, které vypadá jako hračka.

	[image: image209]
	Bronzové brnění 
	-
	Brnění z bronzu. Vítr 50% 

	[image: image210]
	Plátěný kyrys 
	-
	Brnění nasycené magií.

	[image: image211]
	Řetízková zbroj
	-
	Brnění vyrobené z řetízků. Země 50% 

	[image: image212]
	Mythril. brnění
	-
	Brnění z mythrilu. Voda 50% 

	[image: image213]
	Plátová zbroj 
	-
	Brnění zvyšující duchaplnost.

	[image: image214]
	Zlaté brnění
	-
	Brnění ze zlata.

	[image: image215]
	Pevný krunýř 
	-
	Brnění poskytující skvělou ochranu.

	[image: image216]
	Ďáblovo brnění 
	-
	Brnění vykované v temném světě. El.útk: Stín 

	[image: image217]
	Diamant.brnění
	-
	Brnění z diamantů.

	[image: image218]
	Platin.brnění 
	-
	Brnění z platiny. Led 100% 

	[image: image219]
	Brnění Carabini 
	-
	Brnění chráněné nadpřirozenou silou.

	[image: image220]
	Dračí brnění 
	-
	Brnění vyrobené z dračích šupin.

	[image: image221]
	Brnění Genji 
	-
	Velmi známá značka brnění.

	[image: image222]
	Maximillian
	-
	Brnění nošené výlučně rytíři.

	[image: image223]
	Velkolepá zbroj 
	-
	Nejlepší brnění. Stín 50% 

	[image: image224]
	Pouštní boty 
	-
	Kvalitní pevné boty. Země 50% 

	[image: image225]
	Mágovy boty 
	-
	Boty nasycené magií.

	[image: image226]
	Germinas. boty 
	-
	Boty zvyšující sílu. El.útk: Země 

	[image: image227]
	Sandály 
	-
	Jižanské boty. 

	[image: image228]
	Lehké boty 
	-
	Boty lehké jako pírko. Absorbují útoky země. 

	[image: image229]
	Bojové boty 
	-
	Bojové boty.

	[image: image230]
	Běžecké boty 
	-
	Boty, které umožňující lehce našlapovat.

	[image: image231]
	Nákotník 
	-
	Nákotník zdobený čtyřlístkem, zvyšuje duchaplnost.

	[image: image232]
	Opasek síly 
	-
	Pásek zvyšující sílu.

	[image: image233]
	Černý pás 
	-
	Pásek zvyšující sílu. El.útk: Vítr 

	[image: image234]
	Skleněná spona 
	-
	Spona chráněná záhadnou silou.

	[image: image235]
	Prsten Madain 
	-
	Prsten používaný jako talisman. Absorbuje led. 

	[image: image236]
	Prsten Rosetta 
	-
	Prsten, v jehož nitru přebývá bůh ohně. 

	[image: image237]
	Prsten odrazu 
	-
	Prsten očarovaný kouzlem ‘Odraz’.

	[image: image238]
	Korálový prsten 
	-
	Prsten zdobený korály, absorbuje elektřinu. 

	[image: image239]
	Prsten příslibu 
	-
	Prsten zvyšující sílu.

	[image: image240]
	Prsten
vzkříšení 
	-
	Prsten, v němž přebývá moc fénixe. 
El.útok: Svatá moc 

	[image: image241]
	Prsten ochrany 
	-
	Prsten chránící všem elementům. 

	[image: image242]
	Kus pemzy 
	-
	Spoj jednotlivé kusy a... 

	[image: image243]
	Pemza
	-
	‘Vyvolá bytost z černé temnoty.’

	[image: image244]
	Žlutý šátek
	-
	Šátek zvyšující sílu.

	[image: image245]
	Zlatý obojek 
	-
	Kouzelný obojek. Vítr 50, El.útk: Stín 

	[image: image246]
	Náušnice víl
	-
	Náušnice zvyšující duchaplnost. El.útk: Vítr 

	[image: image247]
	Náušnice anděla
	-
	Posvátné náušnice pro ženy. El.útk: Svatá moc 

	[image: image248]
	Perleťová růž 
	-
	Růž pro ženy, posilující jejich svatou moc. 

	[image: image249]
	Perlový náramek 
	-
	Poskytuje jižansky pocit.

	[image: image250]
	Cachusha
	-
	Růžně okouzlená ozdoba do vlasů.

	[image: image251]
	Spona
	-
	Růžně okouzlená ozdoba do vlasů.

	[image: image252]
	Svorka
	-
	Růžně okouzlená ozdoba do vlasů.

	[image: image253]
	Stuha
	-
	Předmět připomínající, že je Mog pořád s tebou.

	[image: image254]
	Modlitba panny 
	-
	Předmět vyzařující záhadné světlo.

	[image: image255]
	Prastaré aroma 
	-
	Krásně vonící předmět.


Kmen: Kouzla 
	[image: image256]
	Berserk
	-
	Způsobí zuřivost, cíl pouze útočí. 

	[image: image257]
	Oslepení
	-
	Působí temnotu, přesnost cíle se snižuje. 

	[image: image258]
	Zmatek
	-
	Působí zmatek, který donutí cíl útočit na vše. 

	[image: image259]
	Slabá léčba 
	-
	Obnovuje HP jednoho či více cílů. 

	[image: image260]
	Léčba 
	-
	Středně obnovuje HP jednoho či více cílů.

	[image: image261]
	Silná léčba 
	-
	Obnovuje mnoho HP jednoho či více cílů.

	[image: image262]
	Dispel
	-
	Odstraní pozitivní kouzelné stavy z cíle. 

	[image: image263]
	Esuna
	-
	Odstraní negativní stavy z cíle 

	[image: image264]
	Levitace
	-
	Chrání jednotlivce či skupinu před elementem země. 

	[image: image265]
	Nový život 
	-
	Oživí mrtvou postavu a vrátí jí 100% HP. 

	[image: image266]
	Zrychlení
	-
	Plnění stupnice ATB se zrychlí o 50%. 

	[image: image267]
	Svatá moc 
	-
	Způsobí jednomu nepříteli masivní zranění. 

	[image: image268]
	Klenot
	-
	Získá jednu Rudu z nepřítele. 

	[image: image269]
	Život
	-
	Oživí mrtvou postavu a vrátí jí minimum HP. 

	[image: image270]
	Moc
	-
	Fyzické zranění působenou postavou se zvyšuje. 

	[image: image271]
	Mini
	-
	Zmenší cíl, zasažený utrží větší škody. 

	[image: image272]
	Panacea
	-
	Vyléčí nákazu a otravu. 

	[image: image273]
	Ochrana
	-
	Kouzlo chránící proti fyzickému zranění. 

	[image: image274]
	Odraz
	-
	Kouzla seslaná na očarovaného se vrací k sesilateli. 

	[image: image275]
	Regen
	-
	Postupně obnovuje HP. 

	[image: image276]
	Scan
	-
	Odhalí HP/MP cíle, slabiny, odolnosti a imunity. 

	[image: image277]
	Štít
	-
	Kouzlo chránící proti magii. 

	[image: image278]
	Ticho
	-
	Umlčí cíl, ten pak nemůže používat žádnou magii. 

	[image: image279]
	Stona
	-
	Vyléčí zkamenění a postupné zkamenění. 


 

	[image: image280]
	Oheň
	-
	Ohnivé zranění jednomu či více cílům. 

	[image: image281]
	Zápal
	-
	Střední ohnivé zranění jednomu či více cílům. 

	[image: image282]
	Exploze
	-
	Silné ohnivé zranění jednomu či více cílům. 

	[image: image283]
	Spánek
	-
	Uspí cíl.

	[image: image284]
	Blizard
	-
	Ledové zranění jednomu či více cílům. 

	[image: image285]
	Ledové ostny 
	-
	Střední ledové zranění jednomu či více cílům. 

	[image: image286]
	Ledová bouře 
	-
	Silné ledové zranění jednomu či více cílům. 

	[image: image287]
	Zpomalení
	-
	Stupnice ATB se naplňuje o 50% pomaleji. 

	[image: image288]
	Výboj
	-
	Elektrické zranění jednomu či více cílům. 

	[image: image289]
	Blesk 
	-
	Střední elektrické zranění jednomu či více cílům. 

	[image: image290]
	Ničivý blesk 
	-
	Silné elektrické zranění jednomu či více cílům. 

	[image: image291]
	Zastavení 
	-
	Zastaví stupnici ATB cíle. 

	[image: image292]
	Jed
	-
	Otráví jeden či více cílů. 

	[image: image293]
	Bio
	-
	Neelementární poškození, otrava. 

	[image: image294]
	Osmóza
	-
	Přenese část MP z cíle na sesilatele. 

	[image: image295]
	Vysání
	-
	Přenese část HP z cíle na sesilatele. 

	[image: image296]
	Demi
	-
	Zranění tímto kouzlem je odvozeno od HP cíle. 

	[image: image297]
	Kometa
	-
	Neelementární zranění cíle. 

	[image: image298]
	Smrt
	-
	Knokautuje cíl. 

	[image: image299]
	Zlom
	-
	Cíl zkamení. 

	[image: image300]
	Voda
	-
	Silné poškození elementem vody. 

	[image: image301]
	Meteor
	-
	Neelementární zranění cíle. 

	[image: image302]
	Plamen
	-
	Neelementární zranění cíle. 

	[image: image303]
	Soudný den 
	-
	Silné zranění elementem Stínu. 


 

	[image: image304]
	Skřetí pěst
	-
	Malé neelementární zranění, které může překvapit.
(Nutno sníst: Skřet, Skřetí mág) 

	[image: image305]
	LV5 Smrt
	-
	Zabije nepřátele jejichž level je dělitelný 5. 
(Nutno sníst: Lich, Drakozombie, Vřesovec...) 

	[image: image306]
	LV4 Svatá moc
	-
	Zranění svatou mocí cílům s LV dělitelným 4. 
(Nutno sníst: Torama, Manta) 

	[image: image307]
	LV3 Sniž
obranu
	-
	Sníží obranu cílům, jejichž level je dělitelný 3. 
(Nutno sníst: Lamia, Ochu, Ještěr, Velký drak...) 

	[image: image308]
	Osud
	-
	Po 10 kolech způsobí smrt. 
(Nutno sníst: Vysloužilec, Ash)

	[image: image309]
	Ruleta
	-
	Zabije náhodného soupeře či nepřítele. 
(Nutno sníst: Zombie, Duch, Masa očí) 

	[image: image310]
	Vodní dech
	-
	Vodní poškození nepřátel. 
(Nutno sníst: Axolotl, Shagin) 

	[image: image311]
	Mocná ochrana
	-
	Sešle na cíl Štít a Ochranu. 
(Nutno sníst: Chrlič, Serpion, Mykonid, Mravkolev) 

	[image: image312]
	Matra magie
	-
	Šance, že sníží HP cíle na 1. 
(Nutno sníst: Zaghnol, Zlobr, Vážka, Armstrong) 

	[image: image313]
	Hnusný dech 
	-
	Sešle zmatek, otravu, temnotu, mini, zpomalení.
(Nutno sníst: Sasanka, Malboro, Hydra červ) 

	[image: image314]
	Krajní mez
	-
	Když má Quina 1 HP, působí ohromné zranění! 
(Nutno sníst: Mu, Zoborožec, Mandragora...) 

	[image: image315]
	1,000 Jehel 
	-
	Způsobí nepříteli zranění 1000 HP. 
(Nutno sníst: Kaktuar) 

	[image: image316]
	Dýňová hlava
	-
	Neelementární zranění závisející na stavu Quiny. 
(Nutno sníst: Bazilišek, Beruška, Ježura, Yeti...) 

	[image: image317]
	Noc
	-
	Sešle spánek na všechny postavy. 
(Nutno sníst: Grimlock, Nymfa, Ohavnost, Netopýr) 

	[image: image318]
	Tornádo
	-
	Poškození elementem větru. 
(Nutno sníst: Abadon, Rudý drak, Tiamat) 

	[image: image319]
	Zemětřas
	-
	Poškození elementem země. 
(Nutno sníst: Obrněný drak, Adamantois) 

	[image: image320]
	Pokrm andělů
	-
	Celá parta použije Všelék. 
(Nutno sníst: Mlhodon, Ironite, Behemoth, Epitaf) 

	[image: image321]
	Žabí pád
	-
	Zranění se odvozuje od počtu chycených žab. 
(Nutno sníst: Obří žába) 

	[image: image322]
	Bílý vítr
	-
	Obnoví HP celé party, míra závisí na HP Quiny.
(Nutno sníst: Gryf, Zuu, Garuda, Zemzelett) 

	[image: image323]
	Zmizení
	-
	Zneviditelní postavu, tu nelze fyzicky zranit. 
(Nutno sníst: Zloděj, Drakan, Sršeň, Trol) 

	[image: image324]
	Mráz
	-
	Na nepřítele bude sesláno zmatení. 
(Nutno sníst: Chiméra, Kraken, Přízrak) 

	[image: image325]
	Žhavá bomba
	-
	Na nepřítele bude seslán žár. 
(Nutno sníst: Bomba, Granát, Rudý Vepal) 

	[image: image326]
	Magické
kladivo 
	-
	Zraní nepřítele náhodně podle počtu MP.
(Nutno sníst: Zloděj mág, Pán obruče) 

	[image: image327]
	Autoživot
	-
	Pokud postava zemře, kouzlo ji jednou oživí. 
(Nutno sníst: Stilva, Yan, Kerberos, Chtivá kočka) 


 

	[image: image328]
	Shiva
	-
	Eidolon Dagger. (Předmět: Opál) 

	[image: image329]
	Ifrit
	-
	Eidolon Dagger. (Předmět: Topaz) 

	[image: image330]
	Ramuh
	-
	Eidolon Dagger. (Předmět: Peridot) 

	[image: image331]
	Atomos 
	-
	Eidolon Dagger. (Předmět: Ametyst) 

	[image: image332]
	Odin
	-
	Eidolon Dagger. (Předmět: Temná hmota) 

	[image: image333]
	Leviathan 
	-
	Eidolon Dagger. (Předmět: Akvamarín) 

	[image: image334]
	Bahamut
	-
	Eidolon Dagger. (Předmět: Granát) 

	[image: image335]
	Ark
	-
	Eidolon Dagger. (Předmět: Pemza) 

	[image: image336]
	Fenrir
	-
	Eidolon Eiko. (Předmět: Safír) 

	[image: image337]
	Carbuncle
	-
	Eidolon Eiko. (Předmět: Rubín) 

	[image: image338]
	Madeen
	-
	Eidolon Eiko. (Předmět: Stuha) 

	[image: image339]
	Fénix
	-
	Eidolon Eiko. (Předmět: Pírko fénixe) 


 

Listy: Dovednosti
	[image: image340]
	Auto-Odraz
	-
	V boji automaticky aktivuje Odraz. 
(Předmět: Prste odrazu)

	[image: image341]
	Auto-Levitace
	-
	V boji automaticky aktivuje Levitaci. 
(Předmět: Lehké boty, Venetijský štít)

	[image: image342]
	Auto-Zrychlení
	-
	V boji automaticky aktivuje Zrychlení. 
(Předmět: Běžecké boty)

	[image: image343]
	Auto-Regen
	-
	V boji automaticky aktivuje Regeneraci. 
(Předmět: Roucho světla, Flétna golema...)

	[image: image344]
	Auto-Život
	-
	V boji automaticky sešle po smrti kouzlo Život. 
(Předmět: Prsten vzkříšení)

	[image: image345]
	HP+10%
	-
	Zvýší HP o 10%. 
(Předmět: Judo uniforma, Kroužková zbroj...)

	[image: image346]
	HP+20%
	-
	Zvýší HP o 20%.
(Předmět: Adaman. čapka, Černý pás, Helma Genji...)

	[image: image347]
	MP+10%
	-
	Zvýší MP o 10%.
(Předmět: Smaragd, Mágovy boty, Mágova róba)

	[image: image348]
	MP+20%
	-
	Zvýší MP o 20%.
(Předmět: Černé roucho, Maxmillian, Náuš. anděla)

	[image: image349]
	Přesnost+
	-
	Zvýší přesnost fyzického útoku. 
(Předmět: Lazurit, Mocné zápěstí, Diam. helma...)

	[image: image350]
	Rozptýlení
	-
	Sníží přesnost fyzického útoku nepřítele. 
(Předmět: Judo uniforma, Diamant, Prsten odrazu)

	[image: image351]
	Dlouhý dosah
	-
	Postava v zadní řadě útočí jako by byla v přední. 
(Předmět: Kapuce zloděje, Prsten ochrany)

	[image: image352]
	Zabiják ptáků
	-
	Útok proti ptákům je efektivnější.
(Předmět: Adaman.vesta, Žlutý šátek, Bronz. brnění)

	[image: image353]
	Zabiják hmyzu
	-
	Útok proti hmyzím příšerám je efektivnější. 
(Předmět: Bronzová helma, Mythrilový náramek...)

	[image: image354]
	Drtič kamene
	-
	Útok proti kamenným příšerám je efektivnější. 
(Předmět: Zlaté brnění, Adaman. vesta, Plat. helma)

	[image: image355]
	Hrobník
	-
	Útok proti nemrtvým příšerám je efektivnější. 
(Předmět: Rituální čapka, Náramek N-Kai...)

	[image: image356]
	Drakobijec
	-
	Útok proti drakům je efektivnější.
(Předmět: Oštěp)

	[image: image357]
	Zabiják démonů
	-
	Útok proti démonům je efektivnější. 
(Předmět: Ďáblova vesta, Křížová helma, Ruk. Hromu)

	[image: image358]
	Zabiják zvěře
	-
	Útok proti zvířatům je efektivnější.
(Předmět: Náramek ega, Černý pás, Měsíční kámen...)

	[image: image359]
	Lidojed
	-
	Útok proti lidem je efektivnější. 
(Předmět: Bandana, Čelenka, Korálový prsten...)

	[image: image360]
	Vysoký skok
	-
	Zvýší útočnou sílu Skoku. 
(Předmět: Dračí brnění)

	[image: image361]
	Mistr zloděj
	-
	Zlepšuje dovednost zloděje, krade lepší předměty. 
(Předmět: Ruce zloděje)

	[image: image362]
	MP Útok
	-
	Zvýší útočnou sílu, použitím MP postavy. 
(Předmět: Opasek síly, Rudý klobouk, Křížová helma)

	[image: image363]
	Zloděj Gilů
	-
	Kromě předmětů ukradne cíli také Gily. 
(Předmět: Skleněný náramek, Žlutý šátek)

	[image: image364]
	Léčitel
	-
	Fyzický útok zasaženého léčí. 
(Předmět: Granát, Nákotník, Léčivé žezlo)

	[image: image365]
	Přidej stav
	-
	Přidá do fyzického útoku negativní stav zbraně. 
(Předmět: Náramek chimér, Klobouk s pírkem...)

	[image: image366]
	Náhodná obrana
	-
	Ochrana před některými kouzly. (Ruleta...) 
(Předmět: Adamantinová čapka, Mocná vesta... )

	[image: image367]
	Chemik
	-
	Zdvojnásobuje účinky léčivých přípravků. 
(Předmět: Prsten Madain, Bavlněná róba...)

	[image: image368]
	Mocný hod
	-
	Zvýší sílu rozkazu Hod. 
(Předmět: Chrániče)

	[image: image369]
	Posílení
	-
	Posílí účinek seslaných kouzel. 
(Předmět: Zlatá čapka)

	[image: image370]
	Odraz-Nula
	-
	Nepřítelem seslaný Odraz nefunguje. 
(Předmět: Perlová růž, Roucho lordů)

	[image: image371]
	Odrazx2
	-
	Kouzlo odraz má dvojnásobnou účinnost. 
(Předmět: Prsten Rosetta, Černé roucho)

	[image: image372]
	Mag Elem Nula
	-
	Neutralizuje magické elementy. 
(Předmět: Prsten příslibu, Prsten ochrany)

	[image: image373]
	Koncentrace
	-
	Zvyšuje účinnost sesílaných kouzel. 
(Předmět: Roucho lordů, Prsten Rosetta)

	[image: image374]
	Půl MP
	-
	Spotřebované MP se snižují o 50%.
(Předmět: Roucho světla, Prsten ochrany)

	[image: image375]
	Příliv
	-
	Zvyšuje nárůst stupnice Transu. 
(Předmět: Bistro vidlička, Temný klobouk...)

	[image: image376]
	Protiútok
	-
	Postava po útoku nepřítele automaticky vrací úder.
(Předmět: Rituální čapka, Opasek síly...)

	[image: image377]
	Krytí
	-
	Postava kryje své druhy v boji vlastním tělem. 
(Předmět: Rudý klobouk, Plátěný kyrys, Myth.brnění)

	[image: image378]
	Gentleman
	-
	Muž ve skupině převezme zranění za ženy. 
(Předmět: Kožená zbroj, Meč motýlů)

	[image: image379]
	Oko za oko
	-
	Mnohonásobně zvýší protiútok. 
(Předmět: Ninjova výstroj, Gumový oděv, Cís. helma)

	[image: image380]
	Termoregulace
	-
	Ochrana proti stavu Žár a Mráz. 
(Předmět: Bavlněná róba, Prsten Madain...)

	[image: image381]
	Poplach
	-
	Slouží jako obrana před napadením zezadu. 
(Předmět: Germinasovy boty, Ninjova výstroj)

	[image: image382]
	Výhoda
	-
	Zvýší šanci na první úder .
(Předmět: Obelisk, Bojové boty)

	[image: image383]
	Level+
	-
	Rychlejší získávání úrovní. 
(Předmět: Náramek ega, Náušnice víl, Žel. helma...)

	[image: image384]
	Dovednost+
	-
	Rychlejší učení dovedností.
(Předmět: Diamantové brnění, Diamantové rukavice)

	[image: image385]
	Milionář
	-
	Po vyhrané bitvě získá parta více Gilů. 
(Předmět: Žlutý šátek)

	[image: image386]
	Útěk-Gil
	-
	Zisk gilů po )útěku z boje. 
(Předmět: Pouštní boty, zápěstník, zlatý obojek)

	[image: image387]
	Mog strážný
	-
	Ochrana Mog. 
(Předmět: Stuha, Prsten Madain)

	[image: image388]
	Nespavec
	-
	Ochrana proti stavu Spánek. 
(Předmět: Posvátná mitra, Bandana, Mythril. helma)

	[image: image389]
	Protilátka
	-
	Ochrana proti stavu Otrava a Nákaza. 
(Předmět: Skleněný náramek, Záchranná vesta...)

	[image: image390]
	Bystrozraký
	-
	Ochrana proti stavu Temnotě. 
(Předmět: Cachusha, Železná helma, Rituální čapka)

	[image: image391]
	Křikloun
	-
	Ochrana proti stavu Ticho. 
(Předmět: Mágův klobouk, Hedvábná róba, Per.růž...)

	[image: image392]
	Obnova HP
	-
	Když je postava na hranici smrti, obnoví HP. 
(Předmět: Prsten příslibu, Platinová helma...)

	[image: image393]
	Rosol
	-
	Ochrana proti stavu zkamenění a postupné zkamenění. 
(Předmět: Dračí zápěstí, Čelenka, Myth. brnění...)

	[image: image394]
	Vrať kouzlo
	-
	Vrátí kouzlo zpátky na sesilatele. 
(Předmět: Čelenka, Lehká kroužková zbroj)

	[image: image395]
	Absorpce MP
	-
	Při magickém útoku vstřebá část MP. 
(Předmět: Prsten příslibu)

	[image: image396]
	Auto-Lektvar
	-
	Zraněná postava automaticky použije Lektvar. 
(Předmět: Ďáblova vesta, Běž. boty, Zlatý obojek)

	[image: image397]
	Hnací síla
	-
	Ochrana proti stavu Zastavení.
(Předmět: Černá kapuce, Zlatá čapka, Ninj.výstr...)

	[image: image398]
	Čistá hlava
	-
	Ochrana proti stavu Zmatek.
(Předmět: Zelený baret, Čelenka, Mágovy boty...)

	[image: image399]
	Vybuzení
	-
	Zvýší sílu eidolonů. 
(Předmět: Kus pemzy)

	[image: image400]
	Odinův meč
	-
	Možnost využití Odinovy síly.
(Předmět: Prastaré aroma)

	[image: image401]
	Přepadení
	-
	Při fyzickém útoku okrade cíl. 
(Předmět: Kapuce zloděje, Náramek chimér...)

	[image: image402]
	Lupič
	-
	Zvýší úspěšnost krádeží. 
(Předmět: Mythrilová dýka, Náramek N-Kai)


 

Koruna: Nepřátelé, přátelské příšery, bossové…
	[image: image403]
	Abadon
	-
	HP: 10,926 / 12,658 
Třída: Hmyz/Létající 
Výskyt: Pandemonium 

	[image: image404]
	Ohavnost
	-
	HP: 879 
Třída: N/A 
Výskyt: Zkamenělé tunely 

	[image: image405]
	Adamantois
	-
	HP: 3,587 
Třída: N/A
Výskyt: Ostrov Lanar, Ostrov Uaho...

	[image: image406]
	Agares
	-
	HP: 6,775 
Třída: Démon 
Výskyt: Ipsenův hrad 

	[image: image407]
	Amdusian
	-
	HP: 6,578 / 10,926 
Třída: Démon/Létající 
Výskyt: Terno, Pandemonium 

	[image: image408]
	Sasanka
	-
	HP: 3,586 
Třída: N/A 
Výskyt: Močál Qu, Ostrov Lanar 

	[image: image409]
	Mravkolev
	-
	HP: 4,522 
Třída: Hmyz 
Výskyt: Poušť Kiera 

	[image: image410]
	Armstrong
	-
	HP: 4,204 
Třída: N/A 
Výskyt: Zapomenutý kontinent 

	[image: image411]
	Ash
	-
	HP: 21,591 
Třída: Démon/Létající 
Výskyt: Memorie 

	[image: image412]
	Axolotl
	-
	HP: 211 
Třída: N/A
Výskyt: Močál Qu, Mokřina Lachenta 

	[image: image413]
	Zoborožec
	-
	HP: 241 
Třída: Zvíře 
Výskyt:Lindblumská a Alexandrijská rovina 

	[image: image414]
	Bandersnatch
	-
	HP: 899 
Třída: Zvíře 
Výskyt: Alexandrijský hrad a rovina 

	[image: image415]
	Bazilišek
	-
	HP: 346 
Třída: Zvíře 
Výskyt: Burmécie

	[image: image416]
	Behemoth
	-
	HP: 24,123 
Třída: Zvíře
Výskyt: Treno, Memorie 

	[image: image417]
	Třaskavý brouk 
	-
	HP: 1,468 
Třída: Hmyz
Výskyt: Pláně Pualei, Ledové pole Mitmakis 

	[image: image418]
	Bomba
	-
	HP: 529 
Třída: Létající 
Výskyt: Alexandrijská a Lindblumská pánev 

	[image: image419]
	Kaktuar
	-
	HP: 1,939 
Třída: N/A
Výskyt: Zapomenutý kontinent, Doniny pláně

	[image: image420]
	Housenka
	-
	HP: 259 
Třída: Hmyz 
Výskyt: Cleyra 

	[image: image421]
	Pavouk sekáč 
	-
	HP: 123 
Třída: Hmyz 
Výskyt: Výšina Nolrichu, Lindblumská rovina 

	[image: image422]
	Catoblepas
	-
	HP: 3,729 
Třída: Zvíře 
Výskyt: Treno, Zapomenutý kontinent 

	[image: image423]
	Jeskynní imp 
	-
	HP: 74 
Třída: N/A
Výskyt: Ledová jeskyně 

	[image: image424]
	Kerberos
	-
	HP: 6,977 
Třída: Zvíře
Výskyt: Ipsenův hrad 

	[image: image425]
	Chiméra
	-
	HP: 21,901 
Třída: Démon 
Výskyt: Memorie 

	[image: image426]
	Krab
	-
	HP: 294 
Třída: N/A 
Výskyt: Mokřiny Lachenta 

	[image: image427]
	Červ
	-
	HP: 625 
Třída: Hmyz 
Výskyt: Cleyra, Gargantské tunely 

	[image: image428]
	Dendrobium
	-
	HP: 174 
Třída: Létající 
Výskyt: Zlověstný les 

	[image: image429]
	Drakozombie
	-
	HP: 2,179 
Třída: Drak/Nemrtvý 
Výskyt: Strom Iifa 

	[image: image430]
	Vážka
	-
	HP: 348 
Třída: Hmyz/Létající 
Výskyt: Cleyra, Gargantské tunely 

	[image: image431]
	Drakan
	-
	HP: 3,292 
Třída: Démon/Létající 
Výskyt:Pouštní palác

	[image: image432]
	Epitaf
	-
	HP: 3,732 
Třída: Kamenný
Výskyt: Oeilvert 

	[image: image433]
	Vlk
	-
	HP: 68 / 216 
Třída: Zvíře 
Výskyt: Zlověstný les, Lindblum 

	[image: image434]
	Manta
	-
	HP: 619 
Třída: Létající 
Výskyt: Zkamenělé tunely, Ledové pole Mitmakis 

	[image: image435]
	Sliz
	-
	HP: 75 
Třída: N/A
Výskyt: Ledová jeskyně 

	[image: image436]
	Chrlič
	-
	HP: 6,977 
Třída: Kamenný/Létající 
Výskyt: Ipsenův hrad 

	[image: image437]
	Garuda
	-
	HP: 3,521 
Třída: Létající 
Výskyt: Esto Gaza, Oeilvert, Poposovy vršky 

	[image: image438]
	Duch
	-
	HP: 118 
Třída: Nemrtvý/Létající 
Výskyt: Bentiniho vrchovina, Dali 

	[image: image439]
	Obří
chobotnice 
	-
	HP: 3,584 
Třída: Létající 
Výskyt: Ztracený kontinent, Vnější kontinent 

	[image: image440]
	Obří žába 
	-
	HP: 297 
Třída: N/A
Výskyt: Močál Qu 

	[image: image441]
	Chtivá kočka 
	-
	HP: 4,683 
Třída: N/A
Výskyt: Souostroví záchrany 

	[image: image442]
	Gnoll 
	-
	HP: 1,375 
Třída: N/A
Výskyt: Horská cesta 

	[image: image443]
	Skřet 
	-
	HP: 33 
Třída: N/A
Výskyt: Gunitaská pánev, Zlověstný les 

	[image: image444]
	Skřetí mág 
	-
	HP: 983 
Třída: N/A
Výskyt: Doniny pláně, Pláně Pualei 

	[image: image445]
	Velký drak 
	-
	HP: 13,206 
Třída: Drak
Výskyt: Poposovy vršky, Souostroví záchrany 

	[image: image446]
	Granát
	-
	HP: 4,685 
Třída: Létající 
Výskyt: Hora Gulug 

	[image: image447]
	Gryf
	-
	HP: 1,470 
Třída: Létající 
Výskyt: Doniny pláně, Zkamenělé tunely 

	[image: image448]
	Grimlock
	-
	HP: 3,292 
Třída: N/A
Výskyt: Pouštní palác 

	[image: image449]
	Masa očí 
	-
	HP: 9,567 
Třída: Nemrtvý/Démon 
Výskyt: Terra 

	[image: image450]
	Ježura
	-
	HP: 295 
Třída: N/A
Výskyt: Eunorusovy pláně 

	[image: image451]
	Sršeň
	-
	HP: 293 
Třída: Hmyz/Létající 
Výskyt: Gizamalukova sluj 

	[image: image452]
	Ironite
	-
	HP: 889 
Třída: Létající 
Výskyt: Burmécie, Mlžný kontinent 

	[image: image453]
	Železný muž 
	-
	HP: 21,217 
Třída: Démon/Člověk 
Výskyt: Memorie 

	[image: image454]
	Jabberwock
	-
	HP: 3,442 
Třída: N/A
Výskyt: Zapomenutý kontinent 

	[image: image455]
	Kraken 
	-
	HP: 23,354 
Třída: Démon 
Výskyt: Krystalický svět 

	[image: image456]
	Beruška
	-
	HP: 244 
Třída: Hmyz/Létající 
Výskyt: Eunorusovy pláně

	[image: image457]
	Lamia
	-
	HP: 994 
Třída: N/A
Výskyt: Gizamalukova sluj 

	[image: image458]
	Písečný červ 
	-
	HP: 5,296 
Třída: Hmyz 
Výskyt: Poušť Kiera 

	[image: image459]
	Lich
	-
	HP: 22,218 
Třída: Démon 
Výskyt: Krystalický svět 

	[image: image460]
	Ještěr 
	-
	HP: 589 
Třída: N/A 
Výskyt: Pánev Dainského koně 

	[image: image461]
	Zloděj mág 
	-
	HP: 297 
Třída: N/A 
Výskyt: Burmécie

	[image: image462]
	Malboro
	-
	HP: 11,687 
Třída: N/A 
Výskyt: Pandemonium 

	[image: image463]
	Maliris 
	-
	HP: 22.535 
Třída: Démon
Výskyt: Krystalický svět 

	[image: image464]
	Mandragora
	-
	HP: 662 
Třída: N/A 
Výskyt: Alexandrijská pánev, Bentiniho vrch.

	[image: image465]
	Mimik
	-
	HP: 346 
Třída: N/A 
Výskyt: Burmécie 

	[image: image466]
	Mlhodon
	-
	HP: 1,473 
Třída: Nemrtvý
Výskyt: Alexandrie, Strom Iifa, Všude (CD4) 

	[image: image467]
	Skokan
	-
	HP: 52 / 52 / 52 
Třída: Létající 
Výskyt: Pandemonium, Terra 

	[image: image468]
	Mu
	-
	HP: 77 
Třída: N/A 
Výskyt: Gunitaská pánev 

	[image: image469]
	Mykonid
	-
	HP: 1,372 
Třída: Létající
Výskyt: Mrtvý les, Strom Iifa 

	[image: image470]
	Nymfa 
	-
	HP: 458 
Třída: N/A 
Výskyt: Pobřeží Eesistern 

	[image: image471]
	Ochu
	-
	HP: 3,568 
Třída: N/A
Výskyt: Horská cesta 

	[image: image472]
	Zlobr
	-
	HP: 3,727 
Třída: N/A
Výskyt: Pouštní palác, Oeilvert 

	[image: image473]
	Lesní pavouk 
	-
	HP: 33 
Třída: Hmyz
Výskyt: Zlověstný les 

	[image: image474]
	Python
	-
	HP: 75 
Třída: N/A
Výskyt: Gunitaská pánev, Výšina Nolrichu 

	[image: image475]
	Moderátor
	-
	HP: 3,584 
Třída: N/A
Výskyt: Každý les 

	[image: image476]
	Pán obruče 
	-
	HP: 9,569 
Třída: Démon/Létající 
Výskyt: Terra 

	[image: image477]
	Shagin
	-
	HP: 1,375 
Třída: N/A
Výskyt: Močál Qu (Doniny pláně) 

	[image: image478]
	Písečný golem 
	-
	HP: 342 a 1,091 
Třída: N/A
Výskyt: Cleyra 

	[image: image479]
	Písečný štír 
	-
	HP: 526 
Třída: N/A
Výskyt: Poušť Vube, Cleyra

	[image: image480]
	Netopýr
	-
	HP: 594 
Třída: Létající 
Výskyt: Zkamenělé tunely 

	[image: image481]
	Serpion
	-
	HP: 397 
Třída: Drak
Výskyt: Mokřiny Lachenta, Eunorusovy pláně 

	[image: image482]
	Obrněný drak 
	-
	HP: 10,921 
Třída: Drak 
Výskyt: Pandemonium 

	[image: image483]
	Kostlivec
	-
	HP: 400 
Třída: Nemrtvý 
Výskyt: Gizamalukova sluj, Pánev Dainského koně 
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	Voják 
	-
	HP: 459 / 523 
Třída: Člověk
Výskyt: Alexandrie, Cleyra 
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	Stilva
	-
	HP: 21,906 
Třída: Démon 
Výskyt: Memorie
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	Vřesovec 
	-
	HP: 1,840 
Třída: Kamenný 
Výskyt: Strom Iifa 

	[image: image487]
	Tiamat
	-
	HP: 24,127 
Třída: Drak 
Výskyt: Krystalický svět 

	[image: image488]
	Tonberry
	-
	HP: 7,886 
Třída: N/A
Výskyt: Ipsenův hrad 

	[image: image489]
	Torama
	-
	HP: 3,292 
Třída: Zvíře/Démon 
Výskyt: Pouštní palác 

	[image: image490]
	Lstivý
papoušek 
	-
	HP: 191 
Třída: Létající 
Výskyt: Lindblum, Bentiniho vrchovina
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	Trol
	-
	HP: 1,469 
Třída: N/A
Výskyt: Horská cesta, Pláně Pualei... 
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	Typ A 
	-
	HP: 398 
Třída: N/A
Výskyt: Burmécie, Gizamalukova sluj 

	[image: image493]
	Typ B 
	-
	HP: 526 
Třída: N/A
Výskyt: Cleyra, Alexandrijský hrad 
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	Typ C 
	-
	HP: 623 
Třída: N/A
Výskyt: Alexandrijský hrad 
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	Zelený vepal
	-
	HP: 4,363 
Třída: Létající 
Výskyt: Ztracený kontinent 

	[image: image496]
	Rudý vepal
	-
	HP: 4,022 
Třída: Létající 
Výskyt: Hora Gulug 

	[image: image497]
	Vysloužilec
	-
	HP: 6,972 
Třída: Démon/Létající 
Výskyt: Ipsenův hrad, Memorie 

	[image: image498]
	Zloděj 
	-
	HP: 129 
Třída: N/A 
Výskyt: Eunorusovy pláně, Dali, Pláně k. Eda 

	[image: image499]
	Zombie velryba 
	-
	HP: 3,730 
Třída: Nemrtvý/Létající 
Výskyt: Ztracený a Vnější kontinent 

	[image: image500]
	Hydra červ 
	-
	HP: 4,846 
Třída: Drak 
Výskyt: Hora Gulug, Souostroví záchrany
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	Přízrak 
(Modrá svíčka) 
	-
	HP: 4,684 
Třída: Nemrtvý/Létající 
Výskyt: Hora Gulug 

	[image: image502]
	Přízrak 
(Rudá svíčka) 
	-
	HP: 4,846 
Třída: Nemrtvý/Létající 
Výskyt: Hora Gulug 
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	Wyerd
	-
	HP: 129 
Třída: Zvíře
Výskyt: Ledová jeskyně 
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	Yan 
	-
	HP: 19,465 
Třída: N/A
Výskyt: Ostrov Vile 
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	Yeti
	-
	HP: 463 
Třída: Létající 
Výskyt: Pánev Daineského koně 
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	Zaghnol
	-
	HP: 1,574 
Třída: Zvíře
Výskyt: Lindblum, Doniny pláně, Skalní výběžky 
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	Zemzelett
	-
	HP: 1,571 
Třída: Létající 
Výskyt: Mrtvý les 
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	Zombie
	-
	HP: 973 
Třída: Nemrtvý 
Výskyt: Strom Iifa 

	[image: image509]
	Zuu
	-
	HP: 1,149 
Třída: Létající 
Výskyt: Cleyra 
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	Muu
	-
	Přátelská příšerka. 
Nachází se na pláních či v lesech nedaleko Dali.
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	Duch
	-
	Přátelská příšerka.
Nachází se na pláních nedaleko Trena.
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	Beruška
	-
	Přátelská příšerka. 
Nachází se v lesech u Vesnice černých mágů.
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	Yeti
	-
	Přátelská příšerka. 
Nachází se v lesech u Vesnice černých mágů.
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	Nymfa
	-
	Přátelská příšerka. 
Nachází se poblíž Cleyry - na pláži, pláni,
v lese.
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	Jabberwock
	-
	Přátelská příšerka.
Nachází se v lesech u Oeilvertu.
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	Manta
	-
	Přátelská příšerka.
Nachází se na pláních u Esto Gazy.
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	Garuda
	-
	Přátelská příšerka. 
Nachází se v horách nad Gizamalukovou slují.
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	Yan
	-
	Přátelská příšerka. 
Až najdete ostatní, najdete ho v lese na Ohavném ostrově, ten má uprostřed horu.
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	Tantarian
	-
	Volitelný boss.

Nachází se na CD2 a CD3 v knihovně Alexandrijského hradu. Stačí jít k polici s knihou a promluvit si s ní. Na CD2 vás ovšem bude omezovat časový limit. Tantarian může být zraněn jen tehdy, když vyleze z knihy, jinak ho jen škrábnete.
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	Ozma
	-
	Volitelný boss.

Najdete ho v Létající zahradě Chocobů, je extrémně silný. Pokud jste našli všechny přátelské příšerky, získáte proti Ozmovi výhodu.
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	Hádes
	-
	Volitelný boss.

Najdete ho v Létající zahradě Chocobů, je extrémně silný. Pokud jste našli všechny přátelské příšerky, získáte proti Ozmovi výhodu.
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	Pop kvíz

otázka 01
	-
	15. Lindblumská válka začala roku 1600.

(Lež!)
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	Pop kvíz

otázka 02
	-
	Háj chocobů leží mezi Lindblumem a Jižní bránou. 

(Pravda!)
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	Pop kvíz

otázka 03
	-
	Divadelní loď Prima Vista vyrobily loděnice Artania. 

(Lež!)
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	Pop kvíz

otázka 04
	-
	Hru “Chci být tvým Kanárkem” napsal lord Afon. 

(Lež!)
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	Pop kvíz

otázka 05
	-
	Někteří Mu jsou přátelští a neutočí.

(Pravda!)
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	Pop kvíz

otázka 06
	-
	Lindblumské létající drožky fungují nonstop. 

(Pravda!)
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	Pop kvíz

otázka 07
	-
	Lindblumský hrad je větší než Alexandrijský hrad.

(Pravda!)
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	Pop kvíz

otázka 08
	-
	Divadelní loď Prima Vista používá mlhu jako pohon. 

(Pravda!)
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	Pop kvíz

otázka 09
	-
	Berkmeaská lanová dráha funguje již 8 let. 

(Pravda!)
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	Pop kvíz

otázka 10
	-
	Conde Petie je vesnice skřetů.

(Lež!)

	[image: image532.png]



	Pop kvíz

otázka 11
	-
	Pták Bobo přináší bohatství.

(Lež!)
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	Pop kvíz

otázka 12
	-
	Café Karta, v Trenu, je jen pro členy.

(Pravda!)
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	Pop kvíz

otázka 13
	-
	Prima Vista znamená lásku na první pohled.
(Lež!)
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	Pop kvíz

otázka 14
	-
	Na celém světě existuje jen jedna poušť.

(Lež!)
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	Pop kvíz

otázka 15
	-
	Moderátora lze porazit. 

(Pravda!)


Nitro: Svět Final Fantasy IX 
1. Část: Posedlost zvaná Tetra master 

Důležitou součástí světa Final Fantasy IX je oblíbená karetní hra Tetra Master. Tato hra je velice oblíbená mezi všemi vrstvami obyvatelstva a to po celém světě. Přesto se najdou lidé, kteří hrát nechtějí. 
Základem celé hry jsou samozřejmě karty, které získáváte bojem, nákupem nebo výhrami. Minimální počet, který musíte mít, abyste mohli hrát, je pět.
Hra probíhá na desce o velikosti 4x4 polí - jelikož každý hráč má 5 karet, zbývající pole jsou náhodně zaplněny kameny a nelze na ně karty umístit. V levé části obrazovky jsou dvě čísla:

Modré číslo: Znázorňuje počet vámi zabraných karet.
Červené číslo: Znázorňuje počet soupeřem zabraných karet.
Nyní si pořádně prohlédněte karty, všimli jste si šipek na stranách a v rozích? Každá karta může mít více či méně šipek a samozřejmě různě rozmístěných. Tyto šipky označují směr, kterým může karta útočit -> jako namířený šíp. Dále je na kartě zvláštní čtyřčíslí, např. 9A23. Význam jednotlivých čísel tohoto "kódu": 
Číslice první:
Značí hodnotu útočné síly karty.
Hodnoty: (0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,A,B,C,D,E,F)

Číslice druhá:
Značí druh útoku, který karta vykoná.
Hodnoty:
P: Karta útočí fyzickým útokem. 
M: Karta útočí magickým útokem. 
X: Automaticky zvolí magický/fyzický útok podle toho, na co má soupeřova karta nižší obranu. Jde o velice silnou kartu. 
A: Automaticky vybere jako své útočné číslo to nejvyšší z čtyřčíslí a soupeřovi vybere jako obranné číslo jeho nejnižší. Pro příklad použijeme naše výše zmíněné číslo: 9A23. Z něj by byla pro váš útok vybrána 9, kdyby toto číslo bylo na kartě soupeře, bránil by se číslem 2.
Číslice třetí:
Značí hodnotu obrany proti fyzickému útoku.
Hodnoty: (0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,A,B,C,D,E,F) 
Číslice čtvrtá: 
Značí hodnotu obrany proti magickému útoku.
Hodnoty: (0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,A,B,C,D,E,F)
Ve hře se dále setkáte s různými vychytávkami, například možností Kombo, což je otočení více karet najednou - otočíte jednu, ta otočí další... může dojít ke slušné řetězové reakci. 
V každém případě to všechno může skončit jen jednou z těchto možností: 
Výhra: Můžete si vybrat jednu z poražených soupeřových karet. 
Remíza: Nikdo nic nevyhrává, obvykle se hraje znovu. 
Prohra: Nepřítel si vezme jednu z vašich poražených karet. 
Perfekt: Pokud otočíte všechny soupeřovy karty, získáváte po vyhrané partii úplně všechny! Toto bohužel platí i obráceně...
 

2. Část: Kartografův koutek 
Pokud se vám mapy líbí, můžete si je stáhnout v sekci Download. 
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3. Část: Nástěnka lovce pokladů a chovatele chocobů 
Kromě všudypřítomných karet se na Gaie objevuje ještě jedna zajímavá kratochvíle - lov pokladů. Abyste se však mohli zapojit, musíte si obstarat nějakou starou mapu. Jenže kde ji sehnat? Pamatujte si základní pravidlo, když na Gaie něco hledáte, něco potřebujete, běžte za mooglem a v tomto případě za tím správným mooglem. Tím je pro lovce pokladů Mene, který bydlí v Háji Chocobů nedaleko Jižní brány. Mene vám umožní hrát zajímavou hru, zvanou Chocobo Hot & Cold, o které si právě teď něco povíme. 
Celá tahle minihra je vlastně o tom, že Menemu vyplatíte 60 Gilů a on vás nechá 60 sekund jezdit po lese na chocobovi a vykopávat předměty. Váš chocobo vás přitom navádí pomocí zvuků:
Kweh - Poblíž vůbec nic není.
Kweh?! - Začínáš se blížit k pokladu.
Kwehhh?! - Poklad je velice blízko, hledej okolo sebe.
K-KWEHHH!!! - Máme poklad! Kopej! Kopej! Kopej! Kopej!
Za každý vykopaný předmět dostanete body, kromě toho získáváte bonusové body, za předměty vykopané rychle po sobě, a bonusový čas za hodně vykopaných předmětů. Tyto body si lze kdykoliv vyměnit u Meneho za nějaký předmět. Samozřejmě platí, že víc bodů = lepší předmět. Zobák vašeho chocoba navíc kopáním předmětů posiluje a časem tak kope mnohem rychleji. Při samotné minihře obvykle vykopete Gily, nějaký předmět, karty a nebo tajemný Chocograf! Tento zvláštní název označuje kámen, na kterém je vyrytá stará mapa či legenda. A tím se dostáváme ke skutečnému lovu pokladů! Chocografů je celkem 24, ne všechny však naleznete v Háji chocobů, existují další podobná místa!
Háj chocobů - Nachází se na Mlžném kontinentu u Jižní brány. Naučíte se tam základy a poprvé se setkáte s Chocem a Menem. 
Laguna chocobů - Nachází se na jednom z ostrůvků jižně od Zapomenutého kontinentu. Velikost této oblasti závisí na dovednostech vašeho chocoba. (Viz mapa) 
Létající zahrada - Abyste se sem dostali, budete potřebovat zlatého chocoba, takže musíte najít poklad z 6 částí jednoho chocografu. Následně vzlétněte do oblak a hledejte pohybující se stín na zemi. (Objevuje se v pěti oblastech a po první návštěvě je již zakreslená na mapě světa.) Když budete mít štěstí a najdete ji, použijte uschlou papričku a Choco vzlétne vzhůru do oblak, kde se zahrada nachází. 

JAK ZAHRADU ZARUČENĚ NAJÍT: Pokud máte problém zahradu najít, nemusí to být Vaše vina! Některé grafické pluginy totiž grafiku vylepšují pomocí vyhlazování, což je sice hezké, ale může to stíny na mapě světa tak zesvětlit, že je skoro neuvidíte! Ale nezoufejte, pokud používáte ePSXe, stačí stisknout klávesu F7 a plugin se vypne. Grafika sice bude vypadat hnusně, ale stíny uvidíte výborně. Pak stačí prozkoumat místa, kde by se měla zahrada podle mé mapy objevit a následně opět zapnout plugin pomocí F7. Více vám určitě osvětlí následující obrázek:
[image: image539.jpg]PREDTIM POTOM





Ráj chocobů - Nachází se v levém horním cípu mapy. Tlustý chocobo vás bude informovat, pokud budou zbývat ještě nějaké poklady. Pokud ne, dostanete jeho kartu. Chocobo po jeho pravici vám dá zásobu papriček.
Abyste mohli vykopávat poklady na hůře situovaných místech, potřebujete nové dovednosti. Ty choco získá, když vykope určité poklady. Pak náhle usne a ve světě snů mu Tlustý chocobo přidělí novou dovednost. 
Světle modrý chocobo
Můžete se brodit v mělké vodě.
Červený chocobo
Můžete šplhat po útesech a horách.
Tmavě modrý chocobo
Můžete plavat i v hluboké vodě.
Zlatý chocobo
Můžete létat, ale přistát a vzlétnout
je možné pouze z lesa. 
Existují i další poklady, například bublinky v moři a praskliny na stěnách skal - ano, tohle všechno jsou také poklady! Ty ovšem nelze vykopat běžným způsobem, musíte použít uschlou papričku. Bohužel, ty jsou již velice vzácné a dají se tedy získat pouze podobně jako Chocografy - kopáním.
Následuje mapa a seznam pokladů:
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	#1
	Břeh 
	-
	2x Elixír, 3x Hi-Lektvar, 4x Ether,
2x Germinasovy boty. 
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	#2
	Mezi horami 
	-
	5x Lektvar, 5x Hi-Lektvar, 2x Stan, 
2x Bavlněná róba. 
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	#3
	Neobdělaná
země 
	-
	10x Protijed, 1x Nefritový náramek,
3x Ostří větru, karta nákladní loď. 
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	#4
	Léčivé pobřeží 
	-
	Povýšení na říčního chocoba! 
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	#5
	Opuštěná pláž 
	-
	9x Pírko fénixe, 5x Fénixův prach,
12x Peridot, 1x Diamantové rukavice. 
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	#6
	Chladné pole 
	-
	5x Ozvěna, 7x Hi-Lektvar, 3x Stan,
karta Divadelní loď. 
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	#7
	Zapomenutá
laguna 
	-
	8x Zelenina Gysahl, 5x Ether, 7 Hi-Lektvar,
1x Dračí drápy. 
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	#8
	Daleká
laguna 
	-
	37x Lektvar, 1x Výstroj země, 1x Pevný krunýř,
6x Magický přívěšek.
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	#9
	Opuštěná
laguna 
	-
	6x Soft, 4x Ether, 1x Náramek N-Kai,
1x Lehké boty. 
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	#10
	Laguna
ptačího oka 
	-
	8x Lektvar, 4x Fénixův prach, 3x Ether,
1x Mágova róba. 

	[image: image551]
	#11
	Malá pláž 
	-
	4x Všelék, 2x Elixír, 1x Dubová hůl, 
8x Východ slunce. 
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	#12
	Laguna úsvitu 
	-
	Povýšení na horského chocoba! 
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	#13
	Zapovězený
les 
	-
	7x Ether, 2x Elixír, 10x Ostří větru, 
1x Hůl arcimága. 
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	#14
	Zelené pláně 
	-
	Povýšení na mořského chocoba! 
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	#15
	Pláně šera 
	-
	12x Fénixův prach, 14x Ruda,
1x Císařské pěsti, karta Železný muž. 
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	#16
	Zapomenuté
pláně 
	-
	17x Ruda, 5x Ether, 14x Opál, Ďáblovo brnění. 
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	#17
	Moře šera 
	-
	15x Pírko fénixe, 1x Bílé Roucho, 1x Diamant, karta Masamune. 
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	#18
	Oceán
	-
	27x Ruda, 1x Roucho světla, 1x Velrybí píseň, karta Alexander.
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	#19
	Chladná laguna 
	-
	11x Peridot, 9x Opál, 15 Safír, 19 Topaz. 
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	#20
	Oceán mlhy 
	-
	Povýšení na létajícího chocoba! 
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	#21
	Vnější ostrov 
	-
	21x Ametyst, 16x Granát, 1x Zbroj Genji, 
1x Ragnarok. 
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	#22
	Vnější ostrov 2 
	-
	11x Safír, 1x Čelenka, 1x Kus Pemzy, 
karta Hilda Garde 3. 
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	#23
	Pohádkový
ostrov 
	-
	33x Lektvar, 15x Roztrpčovač, 
1x Posvátná mitra, Karta Temná hmota. 
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	#24
	Zapomenutý
ostrov
	-
	1x Stuha, 1x Prsten vzkříšení, 13x Ametyst, karta Ark. 


