NAVOD, VSECHNY KONCE HRY

1t SPOILER WARNING 1t

TENTO NAVOD VZNIKL VYHRADNE JAKO BONUS CESTINY PRO CHRONO
CROSS OD PREKLADATELSKE SKUPINY RK-TRANSLATIONS. PROSIME, ABYSTE
HO NESIRILI BEZ SVOLENI AUTORU.

K c¢estiné od RK-Translations pfipravil R@ziel. www.rk-translations.wz.cz



NEJHORSI MOZNY KONEC — ZABITI POZIRACE CASU

Tento konec mizete vidét pfi prvnim hrani, ale také v Nové hie+. Jakmile budete celit
Poziraci ¢asu na konci hry, staci, abyste ho zabili. (Standardné, pomoci utokti a kouzel.)
Odménou vam bude konec bez jakéhokoliv filmecku ¢i scény. Pozirac je vstieban temnotou
Casu a Smytec. Pak se spusti Credits a nic vic uz neuvidite. Je to velice nediistojné zakoncent,
predevsim pro hru s tak bohatym pfib&hem.

NEJLEPSI MOZNY KONEC - CHRONO CROSS

Pokud na konci hry mate element Chrono Cross a pouZijete ho spravné, tak Pozirace casu
zniCite a zachranite jeho hostitele. Tento konec je skute¢nym a nejlepSim zakoncenim Chrono
Crossu. Ceka vam dlouhé povidani a zavéreény filmeéek s Kid — skuteéné pozitivni tecka
za ptibéhem.

SPRAVNY POSTUP POUZITI CHRONO CROSSU:

1) Priprava:

Doporucuji piifadit kazdé postavé pozivatiny vSech barev na co nejniz$i arovni — naptiklad
Cerveny element Tableta apod.

Tim zajistite, ze bude mit kazda postava vSechny barvy elementl a bude je moct pouZit
s minimalnimi naroky na vydrz. Samozi'ejmé si nezapomente piifadit také Chrono Cross!

Abyste méli moznost hned od prvni chvile kouzlit (bez nutnosti uto¢it na Pozirace), vybavte
postavy snilkovymi $alami ¢i snilkovymi sarongy.

2) Bitva:

Hned na zacatku boje jste si jisté v§imli, Ze s pfifazenym Chrono Crossem se objevila v horni ¢asti
obrazovky tfada kulatych okynek. Vasim cilem je vlozit do téchto okynek spravnou kombinaci
elementd (pouzit libovolny element sprdvné barvy) a nakonec pouzit Chrono Cross. Zni to
jednoduse? Neni!

Pokud mate obleceno néco ze ,,snilkovské kolekee,” tak mtizete ihned zacit kouzlit. Pokud ne, tak
nejprve zautolte a ziskejte maximalni Groven elementi. Spravné poradi je: 7luti, Cervena,
zelena, modra, ¢erna, a Chrono Cross. (Tato kombinace je videt ve Hvézdné veézi.)
Situaci v§ak bude komplikovat Pozirac¢ casu, ktery bude timysIn€ sesilat Spatné barvy — kdyz to
udéld, tak musite vzdy zacit od zacatku. Takze trpélivost! Hrajete-li na ePSXe, tak bude velice
uzite¢né ukladani pres sstates. Jakmile naskoCi Spatnd barva, tak nahrat a znovu. PoZirac casu
reaguje na ruzné utoky riiznymi protittoky, takze nekdy staci pouzit tieba jiny element téze barvy
nebo misto elementu zauto¢it. Zavérem jesté jeden tip... Setfete si vydrz a moc kouzlit u postavy,
ktera nese Chrono Cross. Ostatni elementy nechte na ostatnich (pfepinejte mezi nimi). Neni totiz
nic hor§iho, nez sefadit spravné barvy a pak nemit silu pouzit Chrono Cross.
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PROGRAMATORSKE DOUPE

Pokud Pozirace c¢asu porazite diiv, nez upln€ na zacatku hry poprvé piekrocite branu dimenzi,
tak se dostanete do programatorského doupéte. V praxi to znamena si v Nové hie+ vyjit jen
jako Serge na pladz Opassa a pouzit Vejce Casu. Nasledn¢ zabit Pozirace a pockat, az ho
veucne nicota. Programatorské doupé je vlastn¢ Viperovo sidlo, které obsadili programatofi,
prekladatelé a vyvojari hry. Moc radi vam feknou néco malo ze zakulisi a poukdzou na
zajimavosti, které¢ hra ma. T¢€Sit se mtizete na praktickou ukézku akcentt ¢i souboj se slizkymi
grafiky...

GENERAL KIiD

Poté, co piejdete v Nové hiet+ dimenzemi, ale jeSté predtim, nez se vloupete do Viperova
sidla, vydejte se zabit PoZirace casu — postup stejny jako vyse.

! NASLEDUJE SPOILER !!

Serge se rozhodne byt rybafem a Kid ztrati chut’ na néj ¢ekat. Vtrhne do Viperova sidla,
zabije Lynxe a ziska ,,Plamen (ve skutecnosti Draci slzu). Brzy na to se stava vladkyni El
Nida a vytvari Acacijskou tisi, ktera si podmani Guardii i Porre.

SKUTECNY HRDINA (BEZ KID)

Tento konec lze ziskat dobé¢, kdy je Kid indisponovana, tedy po vloupani do Viperova sidla.
Op¢t je potieba se vydat na plaz s Vejcem Casu a zabit PoZirace casu.

! NASLEDUJE SPOILER !!

Serge pracuje v Lisin¢ obchidku v Terminé, kde se kvilli nému pohadaji Leena a Lisa.
Pozdé&ji je vidét takeé Kid, kterd pracuje s Norrisem ve Viperové sidle jako Spehtiv asistent. Na
konci scény vidime také Sola, Popte a Pierra, jak si klesti cestu pevnosti Drakonie — v ni v§ak
beze stopy zmizi a nikdo je uz nikdy neuvidi.
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SKUTECNY HRDINA

Tento konec je stejny jako ptfedchozi, ovSem ziskdte ho, kdyz zabijete PoZirace az po
zachrané Kid (je otravena jedem hydry).

! NASLEDUJE SPOILER !!

Zacatek probiha stejné, Serge prodava v obchodé, ale po hadce Leeny a Lisy se objevuje Kid
a... situace je jeste horsi.

MAGICTI SNILCI

Tento konec lze ziskat, kdyZz mate v parté¢ Nikkiho a Razzly, ale zaroven musite mit zdravou
Kid. PozZirace casu zabijte pied utokem na pevnost Drakonii.

! NASLEDUJE SPOILER !!

Serge, Razzly a Kid se stavaji novymi €leny Magickych snilkli a pofadné to rozbali na svém
koncerté!

NOVY ZACATEK

Tento konec nastane, kdyz porazite PoZirace hned po ,,ziskani*“ Lynxe.

! NASLEDUJE SPOILER !!

Lynx zije s Harle na Marbule a zainaji novy zivot. Mezitim se Radius, Zappa a Fargo
vydavaji k Perletovym branam...

KUPREDU, DRAGOUNI!

Chcete-li vidét tento konec, tak musite zabit PoZirace Casu hned po osvobozeni Riddel
z Viperova sidla, ale jesté pred cestou do Poustevnikovy skryse.

Il NASLEDUJE SPOILER !!

Dragouni se vydavaji do boje s Lynxovou armadou, zatimco Serge a Harle jsou na Marbule.
Do jejich domu vtrhne Kid, ktera je chce zabit, tak se Harle ptipravi k boji...
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TEMNY OSUD

Pro ziskani tohoto konce zabijte Pozirace casu ihned poté, co Harle opusti partu.

1 NASLEDUJE SPOILER !!
Uvidite Kid a Lynxe, jak vchazeji do Chronopole a jdou vstiic Zamrzlému plamenu. Harle se
je pokusi zastavit, ale neuspé$n¢€. Scéna pokracuje ve vesnici Arni, kde zCernaji zdznamy

osudu a prestanou fungovat. Zavérem je vidét Lynx, ktery se podle svych slov kone¢né¢ miize
stat OSUDEM.

KARIERA V NOVEM OBORU...

Tento konec ziskate po pordzce Daria, ale jesté pred vstupem na Hvézdnou véz. Rozhodné
vam ho doporucuji, protoze je iZzasn¢ vtipny.

I NASLEDUJE SPOILER !!
General Viper se stava feditelem sirot¢ince a dragouni si oteviraji kavarnu. Do té jednoho dne
piijJde Lynx s Harle a Kid. Daji si piti, ale pozdé&ji dostanou piehnané vysoky ucet. Lynx ho
chce reklamovat, ale vlozi se do toho Zoah... ten nema reklamace rad. V kavarné jsou také
dva mimozemst'anci Starkyho rasy, ktefi se domlouvaji, jak nalozi s planetou...

VZPOURA UTLACOVANYCH

Tento konec ziskate zabitim PoZirace, kdyz se jesté¢ Hvézdna véz vznasi ve vzduchu.

! NASLEDUJE SPOILER !!

Na ostrové Nebeského draka se sejde Draci biih, nacelnik trpaslikli a stafeSina Marbule. Draci
bith obéma natidi, aby zattocili na lidské obyvatele El Nida a povrazdili je. StafeSinovi se to
ptili§ nezamlouvd, ale oba uposlechnou. Po néjaké dobé ptichazi do vesnice Arni Harle.
Vesnice je plna pololidi, kteti vzpominaji na ty odporné lidi. Harle se pak vydava na Mys
Narkl a poklada kvétiny na Sergtv hrob.
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